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Kapitel 1

Einleitung

Der Einsatz von Computern in der Verarbeitung von Texten ist heutzutage
zur Selbstverstandlichkeit geworden. Doch obwoll es eine Vielzahl von unter-
schiedlichsten Textverarbeitungsprogrammen auf dem Markt gibt, hat dies die
Qualitat, in der die Texte ausgedruckt werden, gegeniiber den Moglichkeiten
einer Schreibmaschine nur unwesentlich verandert. Einer der Griinde daftr
ist, daf die Programme in der Regel den Autor eines Textes nicht gentigend
unterstiitzen.

Das Setzen von Texten in einer Qualitat, die ein professioneller Schriftsetzer
in einem Verlag erreicht, kann man jedoch auch auf einem kleinen Computer
mit einfachen Mittel erzielen. Mit Hilfe von TEX und ITEX ist es moglich, sich
das Wissen und die Erfahrung aus tiber fiinthundert Jahren Buchdruck zunutze
zu machen. Die Arbeitsweise unterscheidet sich dabei jedoch grundlegend von

der anderer Systeme.

1.1 Die Entstehung von TEX

Im Februar 1977 begann Donald E. Knuth, ein Textverarbeitungssystem zu
entwickeln, das heute als TEX (sprich ,Tech®, kann auch ,TeX“ geschrieben
werden) bekannt geworden ist. Es dient zum Setzen und Drucken von Texten
und hat mittlerweile eine sehr groffe Verbreitung besonders an wissenschaftli-
chen und technischen Instituten und auch bei Verlagen erreicht. Es ist auf allen
Rechnerplattformen erhaltlich, vom kleinen Home-PC iiber Workstations bis
hin zu Grofrechenanlagen wie der CRAY. Dabei ist die Bedienung von TEX
iberall gleich. Diese Tatsache verbunden mit dem Umstand, daf es kosten-
los zur Verfiigung steht, hat TEX praktisch zum Standard in vielen Bereichen
der Wissenschaft werden lassen. Knuth selbst schreibt in seinem Buch ,The

TEXbook" (KNuUTH, 1986): ,TEX s an new typesetting system intended for
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the creation of beautiful books  and especially for books that contain a lot of
mathematics. By preparing o manuscript in TEX format, you will be telling the
computer exactly how the manuscript 1s to be transformed into pages whose
typographic quality is comparable to that of the world’s finest printers.

ITEX (sprich ,Lah-tech®, kann auch ,LaTeX“ geschrieben werden) ist ein
sogenanntes Makro-Paket von Leslie Lamport (LAMPORT, 1994). Es verein-
facht die Nutzung von TEX erheblich und ermdglicht es dem Autor so, sein
Schriftstiick in einfacher Weise in Buchdruck-Qualitat zu setzen und auszu-
drucken.

IMTEX 22 (sprich ,Lah-tech zwei ") ist die aktuelle Version von INTEX. Es
wird nicht mehr von Leslie Lamport betreut, sondern von einer groferen Grup-
pe von Entwicklern (IATEX3 PROJECT TEAM, 1995B). Diese Version wird in
dem vorliegenden Handbuch beschrieben. Sofern nicht anders angegeben, wird

im Folgenden unter ,JATEX" immer ,JATEX 2:-% verstanden.

1.2 Die Idee von TEX und BETEX

1.2.1 Awutor, Designer und Setzer

Fir eine Publikation tibergibt der Autor dem Verleger normalerweise ein ma-
schinengeschriebenes Manuskript. Der Buch-Designer des Verlages entscheidet
dann tiber das Layout des Schriftstiicks (z.B. Lange einer Zeile, Schriftart,
Abstande vor und nach Kapiteln usw.) und schreibt dem Setzer die dafiir not-
wendigen Steuerdaten hinzu.

Im Gegensatz zu einem menschlichen Buchdesigner, der die Absicht und
inhaltliche Struktur eines Textes aufgrund seines Fachwissens erkennen kann,
muf ITEX vom Autor gesagt bekommen, was zum Beispiel eine Uberschrift
oder eine Fufnote sein soll. Diese Informationen werden innerhalb des Textes
durch Befehle an IATEX tibergeben. Anschliefsend wird IATEX aufgerufen, das
nun diese Befehle abarbeitet und den Text formatiert.

Damit unterscheidet sich die Arbeitsweise grundlegend von anderen Pro-
grammen wie zum Beispiel Star-Writer. Bei diesen Systemen bestimmt der Au-
tor wahrend der Texteingabe interaktiv das Aussehen des Textes am Monitor.
Er sieht also bereits beim Schreiben, wie der Text nach dem Ausdrucken aus-
sieht. Daher werden diese Programme auch als WYSIWYG-Software (,, What
You See Is What You Get“) bezeichnet.

Bei WTEX sieht der Autor beim Schreiben der Eingabedatei noch nicht,
wie der Text nach dem Formatieren aussehen wird. Er kann aber durch Auf-
ruf des entsprechenden Programms jederzeit das endgiiltige Aussehen auf dem

Monitor oder einem Ausdruck anschauen und danach seine Eingabedatei ent-
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sprechend korrigieren und die Arbeit fortsetzen.

Diese Arbeitsweise von IATEX sieht auf den ersten Blick etwas kompliziert
aus. INTEX ist dadurch aber in der Lage, erheblich genauer zu arbeiten. Wah-
rend der Autor bei anderen Systemen bei der Positionierung des Textes auf
sein eigenes Augenmaf angewiesen ist, arbeitet IXIEX mit einer Genauigkeit

in der Grofkenordnung der Wellenlange des Lichtes!

1.2.2 Layout-Design

Typographisches Design ist eine Kunst und ein Handwerk zugleich. Ungetibte
Autoren machen oft gravierende Formatierungsfehler. Falschlicherweise glau-
ben viele Laien, daf Buchdruck-Design vor allem eine Frage der Asthetik ist
— wenn das Schriftstiick vom kiinstlerischen Standpunkt aus ,schon* aussieht,
dann ist es schon gut ,designed”. Schriftstiicke werden jedoch gelesen und nicht
in einem Museum aufgehangt. Die leichtere Lesbarkeit und bessere Verstand-
lichkeit ist also wichtiger als das schone Aussehen. Professionelle Schriftsetzer
greifen daher auf eine Erfahrung von mehr als funfhundert Jahren Buchdruck
zuriick.

Beispiele: Die Schriftgrofe und Nummerierung von Uberschriften soll so
gewahlt werden, dafs die Struktur der Kapitel und Unterkapitel klar erkennbar
1st. Die Zeilenlange soll so gewahlt werden, daf anstrengende Augenbewegun-
gen des Lesers vermieden werden, nicht so, daf sie das Papier moglichst schon
ausfullt.

Bei ITEX ist es gelungen, diese Erfahrung auf den Computer zu tibertra-
gen. Mit WYSIWYG-Systemen erzeugen selbst getibte Autoren im allgemei-
nen zwar asthetisch schone, aber schlecht strukturierte Schriftstiicke. INTEX
verhindert solche Formatierungsfehler, indem es den Autor dazu zwingt, die
logische Struktur des Textes anzugeben, und dann automatisch das dafiir am
besten geeignete Layout verwendet. Der Autor sollte — wenn moglich — immer
die von IWTEX vorgeschlagene Formatierung tibernehmen. Es kann zwar selbst-
verstandlich immermal wieder notig sein, in diese Formatierung von Hand
einzugreifen. Damit sollte man jedoch moglichst sparsam umgehen, um das
ausgewogene Erscheinungsbild der verschiedenen Elemente eines Dokumentes
nicht zu gefahrden.
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Kapitel 2

Arbeitsweise von IANTEX

2.1 Die Eingabedatei

Mo6chte man mit IXTEX einen Text setzen, so mufs man diesen zuerst zusammen
mit den entsprechenden Befehlen mit einem Editor erstellen. Manche Edito-
ren, wie zum Beispiel der Emacs, kennen bestimmte Modi, die die Eingabe
erleichtern. Eine sehr méachtige Unterstutzung bietet das auctex-Paket, das als
Zusatz fiir den Emacs erhaltlich ist. Dieses Paket unterstiitzt nicht nur die
vereinfachte Eingabe diverser Befehle incl. der Abfrage nach den jeweiligen
Parametern, es unterstiitzt auch die Verwaltung von Marken zur Referenzie-
rung innerhalb des Textes. Schliefslich bietet das Paket komfortable Werkzeuge
zur Aufteilung eines Dokumentes in mehrere Dateien.

Fur INTEX ist es fiir das Aussehen des formatierten Textes unerheblich, wie
der Text im Editor aussicht. Ist der Text erstellt, so bekommt er tiblicherwei-
se die Dateiendung .tex. Das Formatieren wird dann mit dem Befehl latex
gestartet. Beim Aufruf von WTEX kann man auch direkt den Dateinamen an-
geben. INTEX erzeugt eine Datei mit der Endung .dvi. Die Endung steht fiir
device independent. Die Datei ist also von der Hardware unabhangig. Sie kann
mit entsprechenden Programmen auf dem Monitor angezeigt, oder mit einem
Drucker ausgedruckt werden. Dabei spielt die Auflésung des Druckers keine
Rolle. Die verwendeten Schriften werden immer in der benotigten Groke be-
nutzt oder erzeugt.

ITEX schreibt wahrend des Formatierens verschiedene Informationen tiber
Uberschriften, Zitate, Verweise o. 4. in Hilfsdateien. Diese Informationen wer-
den beim nachsten Durchlauf benutzt. Daher kann es notwendig werden, vor
dem Ausdrucken des Dokumentes IXTEX mehrfach hintereinander aufzurufen,
um alle Referenzen aufzultsen.

Der Ablauf des Formatierens ist in Abb. 2.1 dargestellt. INTEX 2¢ liest beim
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.tex
—| .idx
fmt — —| .toc
cls — | .lot
sty .lof .bib
INTEX 2¢
TEX 2 .aux ﬁ l
fd
fm .bbl BIBTE)\]

.dvi bst

Abbildung 2.1: Schematischer Ablauf eines INTEX 2--Laufes

Aufruf als erstes eine Formatdatei (fmt). Danach folgt die erste Zeile der Ein-
gabedatei (.tex), in der die verwendete Klasse (cls) festgelegt ist. Es folgen
eventuelle Zusatzpakete (sty), die in der Praambel der Eingabedatei angege-
ben sind. Anschliefiend wird die Hilfsdatei (.aux) eingelesen, in der Informa-
tionen uber Verweise, Zitate, ... stehen. Erst dann beginnt IWTEX 2. damit,

den Textteil der Eingabedatei zu lesen und zu setzen.

Wahrend des Formatierens liest und schreibt INTEX 2 eventuelle Dateien
fur Inhalts- , Abbildungs- oder Tabellenverzeichnisse sowie den Index (.toc,
.1lof, .lot, .idx). Samtliche Aktionen protokolliert INTEX 2 in einer weiteren
Datei (.log), bevor schlieklich die Ausgabe erzeugt wird (.dvi). Gleichzeitig

wird auch die Hilfsdatei (.aux) neu erstellt.

Die Abbildung zeigt dariiber hinaus das Zusammenspiel von ITEX 2: und
BiBTEX. Dieses Programm dient zur Erstellung umfangreicher Literaturver-
zeichnisse. Wird nach einem IXTEX 2:-Lauf BIBTEX aufgerufen, so liest dieses
Programm zunachst die Hilfsdatei ein. Anschliefsend wird die darin genannte
Datenbank (.bib) und eine Stildatei (bst) eingelesen. Die Angaben fiir das Li-
teraturverzeichnis werden dann in die Bibliographiedatei (.bbl) geschrieben.
Bei einem erneuten Aufruf tibernimmt KWTEX diese Angaben und setzt das

Literaturverzeichnis.
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Heute ist der 9. Januar 2000. Oder: Heute ist der \today.

Heute 1st der 9. Januar 2000. Oder: Heute ist der \today .
Falsch ist: Falsch ist:

Am 9. Januar 2000regnet es. Am \today regnet es.

Richtig: Richtig:

Am 9. Januar 2000 scheint die Sonne. Oder: Am \today{} scheint die Sonne.
Am 9. Januar 2000 schneit es. Oder: Am \today\ schneit es.

Abbildung 2.2: Verwendung von Leerstellen nach Befehlen

2.1.1 FKETgX-Befehle

Befehle dienen der Steuerung der Formatierung durch IWTEX. Nahezu samtliche
Befehle werden durch einen Backslash (\) eingeleitet. Sie werden grundsatzlich
entweder von einem oder mehreren Buchstaben oder einem Sonderzeichen oder
einer Ziffer gefolgt. Besteht der Befehl aus einem oder mehreren Buchstaben, so
wird er durch ein Sonderzeichen, eine Ziffer oder ein Leerzeichen beendet. Grofs-
und Kleinbuchstaben haben auch in Befehlsnamen verschiedene Bedeutung.
Die Leerstelle nach Eingabe eines Befehl wird nicht gesetzt. Will man dennoch
eine Leerstelle erreichen, so muft man {} oder \ (Das L steht fir die Eingabe
eines Leerzeichens.) eingeben.

y,Unsichtbare* Zeichen wie das Leerzeichen, Tabulatoren und das Zeilenende
werden von IWTEX einheitlich als Leerzeichen behandelt. Mehrere Leerzeichen
werden wie ein Leerzeichen behandelt. Eine Leerzeile zwischen Textzeilen be-
deutet das Ende eines Absatzes. Mehrere Leerzeilen werden wie eine Leerzeile
angesehen.

Mochte man andere Abstande zwischen Worten oder Zeilen haben, kann
man das also nicht durch Eingabe von mehreren Leerzeichen oder -zeilen er-

reichen. Hierzu stehen verschiedene IXTgX-Befehle zur Verfigung (siche hierzu
Punkt 3.1.5 auf Seite 19).

Parameter

Vielen Befehlen muff man Parameter iibergeben. Hierbei wird unterschieden
zwischen den zwingend notwendigen Parametern, die in geschweiften Klam-
mern ({...}) gesetzt werden, und Parametern, die weggelassen werden konnen
(optionale Parameter). Diese werden in eckigen Klammern gesetzt ([...]).
Die geschwungenen Klammern kénnen aufferdem verwendet werden, Teile

des Textes zu Gruppen zusammenzufassen. Die Wirkung von Befehlen, die
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innerhalb von Gruppen oder Umgebungen angegeben werden, endet immer
mit dem Ende der Gruppe bzw. der Umgebung. In Abb. 2.2 ist {} eine leere
Gruppe, die aufer der Beendigung des Befehlsnamens today keine Wirkung
hat.

2.1.2 Steuerzeichen

Verschiedene Zeichen haben bei WTEX bestimmte Steuerfunktionen. Sie diirfen

daher im normalen Text nicht direkt verwendet werden. Diese sind:

s _{}r 7 -~ N | <>

Die folgenden sieben Zeichen koénnen jedoch durch das Voranstellen des Zei-

chens \ (Backslash) gedruckt werden:
$ & % # _ {} \$ \& \7 \# \_ \{ \}

Fir die restlichen Symbole stehen gesonderte Befehle zur Verfiigung. Dies gilt

auch fiir viele andere Sonderzeichen (siche Anhang B).

2.1.3 Kommentare

Der Text, der hinter einem Prozentzeichen (%) steht, wird bis zum Ende der
Eingabezeile, von IWTEX ignoriert. Dies kann fiir Notizen des Autors oder Teile
des Textes verwendet werden, die nicht oder noch nicht ausgedruckt werden
sollen.

Das Auskommentieren bietet sich dariiberhinaus auch zur Suche von Feh-

lern an, wenn diese in komplizierteren Strukturen zu finden sind.

2.1.4 Notation

In diesem Buch wird die Befehlssyntax in einer ,monospaced® Schrift in einem
Rahmen angegeben. Die Parameter werden dabei zusatzlich in einer italic”

Schriftart geschrieben.

\befehlsname[optionaler Parameter] {Parameter}

2.2  Struktur

Eine Eingabedatei besteht grundsatzlich aus zwei Teilen: der Praambel und
dem Textteil. In der Praambel konnen Definitionen erfolgen, die fiir das ge-
samte Dokument gelten sollen. Hier kénnen z.B. einzelne Mafe oder Zahler

verandert oder erzeugt sowie zusatzliche Pakete geladen werden. Fehlen diese
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Angaben, so benutzt ITEX bestimmte Grundeinstellungen, die in den verschie-
denen Klassen- und Paketdateien festgelegt sind. In der Praambel darf noch

kein Text gesetzt werden. Die Praambel muff mindestens aus dem Befehl

\documentclass

bestehen (siehe Abschnitt 2.3). Dies ist normalerweise die erste Zeile. Vor dieser

ersten Zeile darf auller Kommentaren hochstens die Zeil

\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}[Version]

stehen'. Mit dem optionalen Parameter Version kann dariiberhinaus noch
die Version (z.B. 1995/12/01 ) angegeben werden, ab der das Paket verwendet

werden kann. Mit dem Befehl

\begin{document}

endet die Praambel und der eigentliche Textteil beginnt. Alles, was gedruckt

werden soll, mufs zwischen dieser Zeile und dem Befehl

\end{document}

stehen. Eventuelle Zeilen, die nach dieser noch folgen, sind zwar erlaubt, wer-
den von KTEX jedoch vollstandig ignoriert. Abbildung 2.3 zeigt den schema-
tischen Aufbau einer IATEX 2<--Datei.

2.3 Dokumentenklassen

Wie in Abbildung 2.3 erkennbar, muf am Anfang der Datei das grundséatzliche

Layout des Dokumentes mit

\documentclass[Optionen]{Klasse}

definiert werden. Die Klasse eines Dokumentes enthalt Vereinbarungen tber
logische Strukturen, z.B. die Gliederungsebenen (Kapitel etc.), Listen und

Umgebungen, die fiir alle Dokumente einer Klasse gelten.

'Da es beim Versenden von I¥TjiX-Dokumenten an andere Personen manchmal nétig ist,
lokale oder weniger verbreitete Paketdateien bzw. eigene Anderungen mit der Quelldatei
zusammen zu versenden, verfliigt ¥TEX 2z iiber die Umgebung filecontents. Sie hat als
Argument einen Dateinamen und der Inhalt der Umgebung besteht aus dem Inhalt der Datei.
Bei der Bearbeitung tiberpriift B'IEX 2¢, ob die Datei existiert. Ist dies der Fall, so wird der
Inhalt der Umgebung {ibersprungen. Fehlt die Datei jedoch, so schreibt ETEX 2¢ den Inhalt
der Umgebung in eine Datei mit dem angegebenen Namen. Beide Aktionen werden von
BTEX 2¢ gemeldet. Die Umgebung filecontents darf nur vor dem Befehl \documentclass
verwendet werden.
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\documentclass{article}
Praambel
\begin{document}
Textterl

\end{document}

Abbildung 2.3: Schema einer A TEX 2--Datei?

Zwischen den geschwungenen Klammern muff eine der in Tabelle 2.1 an-

gefihrten Dokumentenklassen angegeben werden. Selbstverstandlich konnen

auch eigene Klassen definiert werden.

Zwischen den eckigen Klammern kénnen, durch Kommata getrennt, eine

oder mehrere Optionen fiir Varianten der Standard-Layouts angegeben werden.

Die wichtigsten Optionen sind in der Tabelle 2.2 angefiihrt.

Tabelle 2.1: Die wichtigsten Dokumentenklassen

article

report

book
letter
slides
ltxdoc
ltxguide

ltxnews

fur Artikel in wissenschaftlichen Zeitschriften, Vor-
trage, Praktikumsarbeiten, Seminararbeiten, kirze-
re Berichte, Antrage, Gutachten, Programmbeschrei-

bungen, Einladungen u.v. a.

fir langere Berichte, die aus mehreren Kapiteln beste-
hen, Diplomarbeiten, Dissertationen, Skripten u. a.

fur Bicher

fir Briefe

fiir das Erstellen von Folien

dient dem Erstellen der IATEX 2--Dokumentation

*Strenggenommen gehdrt der Befehl \documentclass bereits zur Priambel.
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Tabelle 2.2: Ausgewahlte Optionen fiir Dokumentenklassen

10pt fiir 10 Punkt hohe Schrift. Dies ist die Voreinstellung.
11pt fir 11 Punkt hohe Schrift, wie in diesem Handbuch.

12pt fiir 12 Punkt hohe Schrift, das ist etwa die bei Schreibmaschinen tibliche

Grole.

Wenn keine dieser Optionen angegeben wird, verwendet ITEX 10 Punkte

hohe Schrift, was auch eine beim Buchdruck ubliche Grofe ist.
adpaper fiir Papier im DIN A4-Format.
titlepage fir eine eigene Titelseite (nur bei der Dokumentenklasse article)
twocolumn fir zweispaltigen Druck

twoside fiir Ausgabe mit unterschiedlichen rechten und linken Seiten, Vorein-

stellung bei book.

2.4 Zusatz-Pakete

Es gibt fiir W' TEX 2¢ eine fast uniiberschaubare Menge an Paketen, die zusatz-
liche Definitionen enthalten oder spezielle Funktionen bereitstellen. Man kann
aukerdem recht einfach selbst Pakete schreiben, um z. B. einen eigenen Brief-

kopf zu erstellen (siche Kapitel 6 auf Seite 87). Diese Pakete werden mit dem

Befehl

\usepackage[Optionen ]{Pakete}

geladen. Dabei konnen mehrere Pakete mit einem Befehl geladen werden. Al-
lerdings miissen eventuelle Optionen dann auch von allen dieser Pakete un-
terstiitzt werden. Alternativ kann man die Optionen auch in der Zeile mit
\documentclass iibergeben. Diese Optionen werden dann nur an die Pakete
weitergeleitet, die sie auch unterstiitzen. Eine Auswahl von Paketen findet sich
in der Tabelle 2.3. Um zum Beispiel einen zweispaltigen Artikel mit eingebun-

denen PostScript-Bildern zu erstellen, lauten die beiden ersten Zeilen:

\documentclass[twocolumn]{article}

\usepackage{epsfig}




12 KAPITEL 2. ARBEITSWEISE VON BTgX

Méchte man zusatzlich umfangreichere Verweise verwenden, so bendtigt man
aukerdem das Paket varioref (siche Abschnitt 4.4.1 auf Seite 54):

\documentclass[twocolumn]{article}
\usepackage{epsfig}

\usepackage [german] {varioref}
Alternativ kann man auch schreiben:

\documentclass[twocolumn,german]{article}

\usepackage{epsfig,varioref}

Tabelle 2.3: Pakete (eine Auswahl)

array Erweiterte Versionen der Umgebungen array, tabular und tabularx.
floatfig Ermoglicht das einfache Herumflieffen von Text um Bilder

ftoright Plaziert bei zweispaltigem Layout Fufinoten am unteren Ende der

rechten Spalte.
latexsym Stellt eine Reihe alter INTEX-Symbole wie O zur Verfugung.

longtable Bietet Tabellen iiber mehrere Seiten, die automatisch umgebrochen

werden.
multicol ermdoglicht mehrspaltigen Satz mit Kolumnenausgleich.

showkeys Druckt die Namen aller \label-, \ref- und \pageref-Befehle im

Text aus.

seminar Ein umfangreiches Paket, das fiir das Setzen von Overhead-Folien

benutzt wird.




Kapitel 3

Setzen von Text

In diesem Kapitel sollen grundlegende Dinge des Textsatzes behandelt werden.
Dabei wird es um die Gestaltung des Seiten-Layouts ebenso gehen, wie um

Schriftauswahl oder das Erzeugen von speziellen Zeichen.

3.1 Seitenlayout

3.1.1 Satzspiegel

Unter dem Begriff ,Satzspiegel® versteht man die Flache auf einer Seite, die
mit Text und Abbildungen gefiillt ist. Um diese Flache herum gruppiert sich
der Freiraum, der in Kopf, Bund (Leerraum in der Mitte einer Doppelseite),
(Auflen-) Seite und Fuf$ eingeteilt wird. An den Randern kann manchmal noch
zuséatzlicher Text in Form sog. Marginalien stehen.

Grofe, Form und Anordnung der einzelnen Felder ergeben zusammen das
Seitenlayout. Dieses kann auf mehreren Seiten durchaus unterschiedlich sein.
So unterscheidet sich z. B.das Layout der ersten Seite eines Kapitel von den
ibrigen Textseiten. Mochte man aufferdem den Text flir zweiseitigen Druck
formatieren, so unterscheidet IXTEX zwischen linken und rechten Seiten. Bei
einseitigem Druck sind die Rander auf allen Seiten jeweils gleich, bei zweisei-
tigem Druck ist dagegen darauf zu achten, dak sich der Textbereich der Seiten
deckt. Hier mufs also zwischen innerem und duflerem Rand unterschieden wer-
den. Bei einseitigem Druck dagegen gilt als innerer Rand immer der linke.

Die Parameter, mit denen der Satzspiegel bei ITEX 22 beschrieben wird,
sind in Tabelle 3.1 beschrieben. Diese Mafke werden normalerweise in den ge-
ladenen Klassendateien bzw. in entsprechenden Zusatzpaketen definiert. Man

kann sie jedoch in der Praambel des Dokumentes individuell andern (siche Ab-

schnitt 3.1.7). Anderungen innerhalb eines Dokumentes sind in der Regel nicht

sinnvoll, da sie das Erscheinungsbild des Textes empfindlich stéren konnen.

13
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Tabelle 3.1: Parameter fir den Satzspiegel
\textheight Hohe des Textkorpers ohne Kopf und Fufs
textwidth Breite des Textkorpers
1
\columnsep Spaltenabstand bei Mehrspaltensatz
\columseprule Breite der Trennlinie zwischen den Spalten (Voreinstellung: Opt)
columnwidth Breite der Spalten, wird von IATEX automatisch berechnet
I ;
\linewidth Lange der aktuellen Zeile. Entspricht normalerweise \ columnwidth, kann
sich jedoch in anderen Umgebungen andern
\evensidemargin Bei zweiseitigem Druck linker Rand auf geraden Seiten
\oddsidemargin  Bei zweiseitigem Druck linker Rand von ungeraden Seiten, sonst linker
Rand auf allen Seiten
footski Abstand zwischen der Grundlinie der letzten Zeile und der Grundlinie
p
der Fukzeile
headheight Hohe der Kopfzeile
g p
headse Abstand zwischen Kopfzeile und Textkorper
P I I
\topmargin Raum oberhalb der Kopfzeile
marginparpush  Mindestabstand zweier aufeinanderfolgender Randnotizen
ginparp g
\marginparsep horizontaler Abstand zwischen Randnotizen und Textkorper
\marginparwidth Breite der Randnotizen
\paperheight Papierhohe
\paperwidth Papierbreite

Mit Hilfe des Zusatzpaketes layout kann man sich den jeweils giiltigen

Satzspiegel anzeigen lassen. Das Paket erzeugt ein verkleinertes Bild der Seite,

das alle wichtigen Informationen iiber den Satzspiegel enthilt.! Der Satzspiegel

des vorliegenden Buches ist im Anhang D auf den Seiten 252 und 253 zu sehen.

3.1.2 Seitenformat

Das genaue Aussehen von Kopf- und Fufizeile wird mit dem Sestenformat fest-

gelegt. Hierfiir stehen bei INTEX mehrere verschiedene Moglichkeiten zur Ver-
fugung, die in Tabelle 3.2 aufgezahlt sind. Mit dem Befehl

\pagestyle{Stil}

'BEs ist moglich, dak das Paket zu mehreren Fehlermeldungen fiihrt (Bad \line or

\vector argument). Diese Meldungen kdonnen jedoch getrost iibergangen werden.
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kann man das Seitenformat im Vorspann andern. Wird der Befehl \pagestyle
weggelassen, so wird automatisch plain als Seitenstil genommen, sofern nicht
in geladenen Paketen etwas anderes festgelegt ist.

Mochte man das Aussehen einer einzelnen Seite verandern, so kann man
das mit dem Befehl

\thispagestyle{Stil}

machen. Seine Wirkung bezieht sich nur auf die laufende Seite, die nachfolgen-

den bekommen wieder den vorher geltenden Seitenstil.

Andern der Kopfzeile

Bei den beiden Stilen headings und myheadings kann man mit den Befehlen

\markright{rechter Kopf}
\markboth{linker Kopf}{rechter Kopf}

den Seitenkopf verandern. Die Wirkung entfalten die Befehle erst ab der zwei-
ten Seite des Dokumentes. Der Befehl \markboth wird bei zweiseitigem Druck
verwendet, um unterschiedliche Kopfzeilen zu erreichen. Bei einseitigem Druck

gilt jede Seite als rechte Seite.

Tabelle 3.2: Parameter fir den Seitenstil

plain Der Seitenkopf ist leer, die Fufszeile besteht aus der zentrierten Seitennummer.

empty Kopf- und Fufszeile sind leer. Es wird keine Seitennummer ausgegeben.

headings Die Kopfzeile enthilt die Seitennummer sowie Informationen iiber die Uberschrift.

Diese sind von der gewahlten Dokumentenklasse abhéngig. In der Regel wird

die aktuelle Kapiteluberschrift ausgegeben. Bei book oder der Option twoside

wird auf den linken Seiten das aktuelle Kapitel und auf den rechten die aktuelle

Uberschrift ausgegeben. Bei Anfangsseiten von Kapiteln bleibt der Kopf leer und

die Fufizeile enthalt die Seitennummer.

myheadings Wie beil headings, allerdings wird die Kopfzeile nicht automatisch bestimmt,

sondern muf mit den Befehlen \markright und \markboth festgelegt werden.

Stehen auf einer Seite mehrere \section oder \subsection Befehle. so
werden bei linken Seiten jeweils die letzten, bei rechten jeweils die ersten Be-

fehle der Seite fiir den Text der Kopfzeile benutzt.
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Seitennumerierung

Die Numerierung der Seiten erfolgt automatisch, unabhiangig davon, ob eine
Seitenzahl ausgegeben wird oder nicht. Der Ausgabestil der Numerierung wird

mit

\pagenumbering{Stz1}

bestimmt. Zur Auswahl stehen finf verschiedene Moglichkeiten: arabic er-
zeugt eine Numerierung mit fortlaufenden arabischen Ziffern, roman benutzt
kleine rémische Zahlen, Roman grofse romische Zahlen, alph Kleinbuchstaben
(a—z) und Alph benutzt Grokbuchstaben (A-Z). Der Standardwert ist arabic.
Jede Anderung des Stils mit \pagenumbering setzt die Seitenzahl wieder auf

1 zuriick. Méchte man den Zahler von Hand dndern, so dient dazu der Befehl

\setcounter{page}{neue Seitenzahl}

3.1.3 Seitenformat anpassen

Aufser den oben genannten Moglichkeiten, das Aussehen der Seite zu beein-
flussen, steht das Paket fancyheadings zur Verfiigung (OOSTRUM, 1995). Mit
Hilfe dieses Pakets kann man auf recht einfache Art und Weise Kopf- und Fuf-
zeile definieren. Die Kopf- und Fufizeilen kénnen dabei nicht nur langer als
\textwidth sein, sondern auch mehrere Zeilen umfassen.

Die Definition erfolgt iiber insgesamt sechs Befehle, die das Aussehen je-
weils der linken und rechten Seite und der Mitte der Kopf- und Fufzeilen
steuern. Aufserdem wird zwischen einer linken und einer rechten Textseite un-
terschieden.

Die Befehle zur Steuerung der Kopfzeile lauten:

\lhead[LK-gerade 1{LK-ungerade }
\chead [¥K-gerade 1{HK-ungerade }
\rhead[RK-gerade 1{RK-ungerade }

Dabei legt \1head das Aussehen des linken Teiles der Kopfseite fest, LK-gerade
enthalt optional die Angaben fiir gerade Textseiten, LK-ungerade die fir die

ungeraden Seiten. Die Befehle fir die Fufzeilen lauten entsprechend:

\1foot [LF-gerade 1{LF-ungerade }
\cfoot [HF-gerade 1{HF-ungerade }
\rfoot [RF-gerade 1{RF-ungerade }
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Zusatzlich zu diesen Kopfdefinitionen kann das fancyheadings-Paket noch
horizontale Linien als Begrenzung der Kopf- und Fufszeile zichen. Die Dicke der

Linien wird mit den beiden Befehlen

\headrulewidth{Breite }
\footrulewidth{Breite }

gesteuert. Die Voreinstellung fiir \headrulewidth betrigt 0.4pt, fiir \footrulewidth
Opt.
Durch eine Neudefinition der beiden Befehle konnen auch erheblich kom-

plexere Seitenlayouts verwirklichen.

3.1.4 Blocksatz

Normalerweise wird Text in Biichern in Blocksatz, d.h. mit Randausgleich an
beiden Seiten gesetzt. INXTEX fithrt den Zeilen- und Seitenumbruch dabei auto-
matisch durch. Hierzu wird fiir jeden Absatz die bestmogliche Aufteilung der
Worter auf die Zeilen bestimmt, und — wenn notwendig — werden Worter auto-
matisch getrennt. Bei der Option twoside wird dieser Ausgleich sogar auf bei-
den Seiten gleichmafig vorgenommen, um auf einer Doppelseite ein moglichst
ausgewogenes Erscheinungsbild zu erreichen. Andere Systeme (WYSIWYG)

sind nur in der Lage, die Wortabstande innerhalb einer Zeile gleichmakig zu

gestalten.

Das Ende von Wortern und Satzen wird Das Ende von Wortern und S&tzen

durch Leerzeichen gekennzeichnet. Hierbei wird durch Leerzeichen gekennzeichnet.
spielt es keine Rolle, ob man ein oder 100 Hierbei spielt es keine Rolle, ob man
Leerzeichen eingibt. ein oder 100
Eine oder mehrere Leerzeilen kennzeichnen Leerzeichen eingibt.

das Ende von Absatzen.
Eine oder mehrere Leerzeilen
kennzeichnen das Ende von

Absatzen.

Das genaue Aussehen der Absatze hangt von der benutzten Dokumentenklasse
ab. In der Regel werden Absatze bei Artikeln, Berichten und Biichern durch
das Einrticken der ersten Zeile gekennzeichnet. In Briefen dagegen werden Ab-
satze wie in diesem Abschnitt meistens durch einen vertikalen Abstand ohne

horizontalen Einzug dargestellt. Das Einrticken eines Absatzes kann mit dem

Befehl
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\noindent

unterbunden werden. Dem Befehl darf keine Leerzeile folgen.

Es kann jedoch auch manchmal nétig sein, den Zeilen- oder Seitenumbruch
manuell zu beeinflussen. Hierzu stehen verschiedene Befehle zur Verfiigung: Die
Befehle \\ und \newline bewirken einen Zeilenwechsel ohne neuen Absatz, der
Befehl \\* einen Zeilenwechsel, bei dem aufserdem kein Seitenwechsel erfolgen

darf. Der Befehl

\newpage

erzwingt einen Seitenwechsel. Mit den vier Befehlen

\linebreak[n]
\nolinebreak[n]

\pagebreak[n ]

\nopagebreak[n ]

kann man festlegen, ob an einer bestimmten Stelle ein Zeilen- bzw. Seiten-
wechsel eher giinstig oder eher ungiinstig ist. Der Parameter [n] gibt dabei
die Dringlichkeit an. Der Wert mufs zwischen 0 und 4 liegen. Eine 4 kann auch

weggelassen werden und ist gleichbedeutend mit . zwingend*.

Dartiberhinaus gibt es den Befehl

\enlargethispage{Ldnge }

Damit laft sich die Texthohe einer gegebenen Seite um Lange vergrofiern oder
verkleinern.? Auf diese Weise kann man z.B. eine zusitzliche Zeile auf einer

Seite unterbringen.

KTEX bemiiht sich, den Zeilenumbruch besonders schon zu machen. Wenn es
keine den strengen Regeln entsprechende Moglichkeit fiir einen glatten rechten
Rand findet, lafst es eine Zeile zu lang und gibt eine entsprechende Warnung
aus (“overfull hbox”). Dies tritt besonders dann auf, wenn INTEX keine geeig-
nete Stelle fiir die Silbentrennung findet. Innerhalb der sloppypar-Umgebung
ist INTEX etwas weniger streng in seinen Anspriichen und vermeidet solche
tiberlangen Zeilen, indem die Wortabstande starker — notfalls auch unschon —
vergrofiert werden. In diesem Fall werden zwar Warnungen gemeldet (“underfull
hbox"), das Ergebnis ist aber meistens brauchbar. Dieses Vorgehen bietet sich

vor allem bel schmalen Textteilen an.

2Lidnge besteht aus einer Zahl und einer der in Tabelle 3.5 angegebenen Lingeneinheiten.
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Tabelle 3.3: Horizontale Abstande

\, ein sehr kleiner Abstand (,Lange eines Kommas®) wie
z. B. in Abkiirzungen

\L eine Leerstelle,

- eine Leerstelle, an der kein Zeilenumbruch erfolgen darf

\quad so breit, wie ein Buchstabe hoch ist (,weiies Quadrat®)

\qquad doppelt so breit wie ein \quad

\hfill ein Abstand, der sich von 0 bis oo ausdehnen kann.

\hspace{Linge } Abstand der Groke Lange.

\hspace*{Ldnge} Abstand der Groke Lange, wird auch am Zeilenanfang

oder -ende gesetzt.

3.1.5 Wortabstande

BTEX mufl, um einen glatten rechten Textrand zu erreichen, die Wortabstande
ein wenig variieren. In manchen Féllen soll der Abstand jedoch nicht zu grofs
werden. Dies kann mit den Befehlen in Tabelle 3.3 erreicht werden. FExakt

festgelegte Abstande werden mit den Befehlen

\hspace{Ldnge }

\hspacex{Linge }

erzeugt. Wenn der Abstand auch am Beginn oder am Ende einer Zeile erhalten
bleiben soll, wird die zweite Version benutzt. Die Langenangabe besteht im
einfachsten Fall aus einer Zahl und einer Einheit. Die wichtigsten Einheiten
sind in Tabelle 3.5 auf Seite 22 angefiihrt.

Der Befehl \hfill kann dazu genutzt werden, den Rest einer Zeile aus-
zufillen. Man kann den Leerraum auch mit einem Strich oder mit Punkten
ausfillen. Die Befehle dazu lauten \hrulefill und \dotfill.

Hier 1st 1.5 cm Abstand. Hier\hspace{1.5cm}ist 1.5 cm Abstand.

links rechts links\hfill rechts \\

,, ;Parsifal’ dauert langer als ,Cats‘.” "¢\, ,Parsifal‘ dauert langer

als ,Cats¢."?’
Punkte ... Punkte \dotfill \\
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3.1.6 Zeilenabstand

Der Zeilenabstand ist normalerweise vorgegeben. Um in einem Schriftstiick
grofiere Zeilenabsténde, als in der Dokumentenklasse vorgesehen sind, zu ver-
wenden, gibt es in KTEX den Befehl

\linespread{Faktor}

fir ,eineinhalbzeilige® Ausgabe:
\linespread{1.3}

fur ,doppelzeilige® Ausgabe:
\linespread{1.6}

Der Befehl wirkt vom Ort des Auftretens bis zum Ende des Dokumentes oder

der aktuellen Umgebung.

Tabelle 3.4: Vertikale Abstande

\smallskip etwa % Zeile
\medskip etwa % Zeile
\bigskip etwa 1 Zeile
\vfill ein Abstand, der sich von 0 bis co ausdehnen kann

\vspace{...} exakte Angabe des Abstands

Spezielle vertikale Abstinde

Zusatzliche Abstande zwischen zwel Zeilen innerhalb eines Absatzes oder einer

Tabelle erreicht man mit dem Befehl

\\[Ldnge]

Die Abstande zwischen Absatzen, Kapiteln usw. werden von WIEX automa-
tisch bestimmt. In Spezialfallen kann man zusétzliche Abstande zwischen zwes
Absdtzen mit dem Befehl

\vspace{Ldnge }
\vspacex{Linge }
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erreichen. Dieser Befehl sollte immer zwischen zwei Leerzeilen angegeben wer-
den. Wenn der Abstand auch am Beginn oder am Ende einer Seite erhalten
bleiben soll, wird analog zu \hspace ein * angehingt. Die angegebene Lange
ist dabei eine feste Vorgabe, die von WTEX nicht verdndert werden kann. Dies
gilt nicht fiir die Befehle \smallskip, \medskip und \bigskip.

3.1.7 Langenbefehle

Es wurde bereits angedeutet, daff INTEX mit einer sehr grofen Genauigkeit
arbeitet. Intern kennt TEX viele verschiedene Maftangaben, die zum Teil indi-
viduell verandert werden konnen. Einige Langenangaben werden in der Tabel-

le 3.1 vorgestellt. Eine Anderung der eingestellten Make erreicht man mit den

Befehlen

\setlength{\Ldngenbefehl }{neue Linge}
\addtolength{\Lingenbefehl }{inderung}

Die Mafangaben bestehen grundsatzlich aus einer Dezimalzahl mit einem mog-
lichen Vorzeichen, gefolgt von einer zwingend notwendigen Mafeinheit. Die
moglichen Mafeinheiten sind in Tabelle 3.5 aufgefithrt. Bei der Schreibweise
der Zahlen ist sowohl ein Dezimalpunkt, als auch ein Komma erlaubt®. Hat eine
Zahl keine Nachkommastelle, so kann der Punkt, bzw. das Komma entfallen.
16,3pt, 19.7pt und 15pt sind also alles erlaubte Eingaben®.

Grundsatzlich unterscheidet TEX bei der Verwendung zwischen festen und
elastischen Mafien. Feste Make konnen bei der Verarbeitung nicht verandert
werden. Bei ihnen gentigt die Angabe einer einzelnen Zahl mit Langenein-
heit. Elastische Mafie jedoch kénnen gedehnt oder auch verkleinert werden.
Zu diesem Zweck mufl ihnen einen Soll-, ein Dehn- und ein Schrumpf-Wert

ibergeben werden. Die Syntax fiir die Zuweisung lautet also

\setlength{\Léngenbefehl}{Soll plus Dehn minus Schrumpf}

Ein solches dehnbares Maf ist zum Beispiel der Abstand zwischen zwei Absat-

zen (\parskip). Gibt man als Definition zum Beispiel an:

\setlength{\parskip}{1.5ex plus 0.5ex minus 0.3ex}

3Dies gilt nicht fiir Positionsangaben in einer picture-Umgebung. Dort trennt ein Komma
die beiden Koordinaten, wihrend der Punkt als Dezimalpunkt dient. Aus diesem Grund sollte
man sich die Schreibweise mit Dezimalpunkt angewdhnen.

*Samtliche Makangaben werden intern in Punkte als kleinste Einheit umgerechnet. Da
ETEX Makangaben mit vier Nachkommastellen akzeptiert, bedeutet dies, daff BTEX auf
0.0001pt ~ 35 * 10™°m, also 35 Nanometer, genau rechnet!




22

KAPITEL 3. SETZEN VON TEXT

Tabelle 3.5: Einheiten fur Langenangaben

mm Millimeter
cm Zentimeter — 10 mm
in Inch — 25,4 mm

pt Point = ﬁ in = 0,351 mm
em die Breite eines M 1m aktuellen Zeichensatz

ex die Hohe des Buchstabens x im aktuellen Zeichensatz

so hat das zur Folge, dafs der Abstand zwischen Absatzen normalerweise das
1.5fache der Hohe eines x im momentanen Zeichensatz betragt. Er kann jedoch
auf maximal das Doppelte eines x gedehnt, oder auf das 1.2fache zusammen-

gedriickt werden.

3.2 Textausrichtungen

3.2.1 Zentrierter Text

Mit der Umgebung

\begin{center}
Zeie 1 \\ Zeile 2 \\ ...Zeile n

\end{center}

kann man Text horizontal zentriert setzen. Die einzelnen Zeilen werden mit
\\ beendet (siehe Abb. 3.1). Fehlt diese Angabe oder ist eine Zeile zu lang,
nimmt WTEX den Zeilenumbruch selbst vor, allerdings ohne Silbentrennung.

Man kann dartiberhinaus mit \\[Ldnge] abgeben, wie groff der Zeilen-
abstand sein soll. Der Parameter mufs dabei eine der erlaubten Mafseinheiten
besitzen.

Bei der center-Umgebung wird automatisch Abstand zum vorhergehenden
und nachfolgenden Text gelassen. Innerhalb von anderen Umgebungen kann
man Text auch mit \centering zentrieren. Dabei wird der gesamte nachfol-
gende Text bis zum Ende der Umgebung zentriert. Will man nur eine einzelne

Zeile zentrieren, so dient dazu der Befehl

\centerline{Zeilentext }
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links \begin{flushleft}
Backbord links \\
Backbord
\end{flushleft}

\begin{flushright}
rechts \\
Steuerbord

\end{flushright}

rechts

Steuerbord

\begin{center}
Die \\ goldene \\ Mitte
\end{center}

Die
goldene
Mitte

Abbildung 3.1: Linksbtindig, rechtsbiindig und zentriert

3.2.2 Links- und Rechtsbiindig

Mochte man den Text links- oder rechtsbtindig setzen, so kann man
innerhalb von Umgebungen die beiden Befehle \raggedright (linksbiindig)
und \raggedleft (rechtsbiindig) benutzen. Sie wirken bis zum Ende der
Umgebung. Innerhalb der Umgebungen findet keine automatische

Silbentrennung statt.

Dartiber hinaus stehen die beiden Umgebungen flushleft und flushright
zur Verfugung. Linksbiindigen Text verwendet man manchmal in Briefen.
Rechtsbiindiger Text jedoch wird praktisch nie verwendet. Da Schrift von

links nach rechts gelesen wird (mit Ausnahme arabischer Schriften, die
ebenfalls mit INTEX gesetzt werden konnen), wird das Lesen bei

rechtsbundigem Text erheblich erschwert.

3.2.3 Beidseitige Einriickungen

Beidseitige Einriickungen des Textes dienen in der Regel dazu, Zitate, Verse,

o.a. zu setzen. Hierzu gibt es in IATEX drei verschiedene Umgebungen.
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Zitate

Die beiden Umgebungen quote und quotation riicken den Text auf beiden

Seiten ein.

Ahnlich wie bei der center-Umgebung wird bei diesen beiden vor

und nach der Umgebung ein kleiner vertikaler Abstand freigelassen.

Der Text der Umgebung darf beliebig lang sein. Befehle fiir Zeilen-

oder Seitenumbruch konnen wie ublich benutzt werden.

Absatze werden normal mit Leerzeilen voneinander getrennt. Auf-
grund des Zwischenraumes vor und nach der Umgebung sollten

Leerzeilen an Anfang oder Ende entfallen.
Der Unterschied zwischen den beiden Umgebungen ist folgender:

Das erste Beispiel wurde mit quote erstellt. Dabei werden Ab-
sitze mit einem kleinen vertikalen Zwischenraum getrennt. Aufser-
dem wird die erste Zeile nicht horizontal eingertickt.

Anders bei der quotation-Umgebung. Hier werden Absatze oh-
ne Abstand und dafiir mit Einrtickungen dargestellt. Daher sollte
man diese Umgebung auch nur in Texten verwenden, in denen die

Absatze auf diese Art gesetzt werden.

Verseinriickungen

Als weitere Moglichkeit der beidseitigen Einrtickung von Text, steht die Um-
gebung verse zur Verfiigung. Wie der Name bereits andeutet, ist sie vor allem

zum Setzen von Gedichten, Versen u. a. gedacht.

Die erste Zeile wird nicht eingertickt.
Innerhalb einer Strophe werden die Zeilen mit \\ umgebrochen.

Die einzelnen Strophen werden durch Leerzeilen getrennt.

Am Ende der Strophe steht kein \\.

Ist eine Zeile zu lang fiir die beidseitig eingertickte Zeilenldnge, so
wird sie automatisch umgebrochen. Dabei wird sie mit einer

tiefer eingertickten Zeile fortgesetzt.

Die verschiedenen Umgebungen zum Einrticken von Text diirfen ineinander
verschachtelt werden. Innerhalb z. B. einer verse Umgebung dirfen also wei-
tere verse, quote oder quotation-Umgebungen auftreten. Bis zu sechs ver-
schiedene Ebenen sind erlaubt. Die Einrticktiefe und der vertikale Abstand zur

umgebenden Struktur nimmt dabei mit der Verschachtelungstiefe ab.
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3.2.4 Texthervorhebungen

Oftmals mochte man in Texten einzelne Worter hervorheben. Mit der Schreib-
maschine erreicht man dies, indem das Wort unterstrichen wird. Im Buchdruck
verwendet man dazu eine andere Schriftart. Entgegen der Annahme vieler Lai-
en werden hervorgehobene Worte allerdings nicht fett gedruckt, sondern kur-

siw. In IMTEX dient dazu der Befehl

\emph{...}

Er schaltet auf die jhervorstechende® (,emphasize”) Schriftart um. Wird also
der umgebende Text bereits kursiv gesetzt, dann schaltet der Befehl auf die
aufrechte Schriftart um.

Mochte man dennoch einmal Text unterstreichen, so dient dazu der Befehl

\underline{Text}

Da der angegebene Text intern in eine Box gesetzt wird, ist innerhalb des Tex-
tes kein Zeilenumbruch moglich! Man sollte stattdessen das ulem-Paket ver-
wenden, das die Hervorhebung von Text umdefiniert. Das Paket bietet dartiber-
hinaus auch andere Méglichkeiten, Text zu unterstreichen. Zunéchst definiert
das Paket den Befehl \emph neu, so dafs der hervorgehobene Text unterstrichen
wird. Da auch hier jedes Wort in eine Box gesetzt wird, ist die automatische
Silbentrennung ausgeschaltet. Hier mufte man also von Hand eingreifen. Ein
Seitenumbruch zwischen zwei Worten geschieht jedoch automatisch.

Einschalten kann man diese andere Form der Hervorhebung mit dem Befehl

\ULforem

Sie gilt vom Auftreten des Befehls bis zum Ende der aktuellen Umgebung oder

bis zum Auftreten des Befehls

\normalem

mit dem wieder auf die normale Art der Hervorhebung zuriickgeschaltet wird.

Nur zu unterstreichen ist etwas langweilig. Nur zu \uline{unterstreichen} ist
etwas \uwave{langweilig}.

Man kann auch durchstreichen Man kann auch \sout{durchstreichen}

oder ausstreichen (1¢8671i¢h) oder ausstreichen (\xout{leserlich})
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3.2.5 Silbentrennung

Automatischer Zeilenumbruch bei Blocksatz setzt eine automatische Silben-
trennung voraus. Die Worttrennung bei englischen Texten gelingt TEX dabei
besser als den meisten amerikanischen oder englischen Autoren!

Bei deutschen Texten gab es frither vor allem Probleme beim Trennen von
Woértern, in denen Umlaute auftreten. Dies lag daran, daft die Umlaute nicht
als Buchstaben, sondern mit einem extra Befehl verarbeitet wurden. Mit der
Verwendung der DC-Schriften ist dieses Problem behoben. Dennoch kann es
vorkommen, dafs einzelne Worter, besonders Namen, zusammengesetzte Wor-
ter oder Fremdworte, falsch oder ungiinstig getrennt werden. Wenn die auto-
matische Silbentrennung nicht das richtige Ergebnis liefert, kann man dies mit

den folgenden Befehlen richtigstellen. Der Befehl

\hyphenation{Wérter}

bewirkt, dak die angefithrten Worter jedesmal nur an den mit , - markierten
Stellen getrennt werden konnen. Er sollte am Beginn der Datei stehen. Die-
ser Befehl kann nicht fiir Zeichenfolgen genutzt werden, die Nummern oder

Sonderzeichen enthalten.
\hyphenation{ Segel-yacht Segel-yachten }

Der Befehl \- innerhalb eines Wortes bewirkt, dafs das Wort dieses eine Mal
nur an den mit \- markierten Stellen getrennt werden kann. Dieser Befehl
eignet sich fiir alle Zeichenfolgen, auch fir solche, die Ziffern oder sonstige
Sonderzeichen enthalten.

Bei dem Paket german steht der Befehl "- zur Verfiigung. Er erlaubt die
Trennung auch an den nicht angegebenen Stellen im Wort.

In der deutschen Sprache gibt es Worter, die ihre Buchstabenfolge beim

Trennen andern. Um TEX diese Art der Trennung anzuzeigen, gibt es den

Befehl

\discretionary{Vor }{Nach}{0Ohne}

Die ersten beiden Parameter geben die Textteile fur den Fall einer Silbentren-
nung an, der dritte den Text ohne Trennung.

Setzt man ein Wort z. B. in eine Box (\mbox{. . .}), so wird es in keinem Fall
getrennt. Dies gilt auch, wenn die Box langer ist als die erlaubte Zeilenlange.
In diesem Fall ragt die Box nach rechts heraus und TEX gibt eine Warnung

(“overfull hbox") aus.
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Drucker oder Druk- Dru\discretionary{k-}{k}{ck}er

ker Drucker oder Drucker \\

In Afrika gibt es sehr, sehr viele grofe In Afrika gibt es sehr, sehr viele
Girteltiere. grofBe \mbox{Giirteltiere}. \\

In Afrika gibt es sehr, sehr viele grofe Giir- In Afrika gibt es sehr, sehr viele
teltiere. grofle Girteltiere.

3.3 Spezielle Zeichen

ITEX bietet verschiedene Sonderzeichen, die nicht auf einer normalen Tasta-

tur zur Verfligung stehen. Diese mussen mit entsprechenden Befehlen erzeugt

werden.

3.3.1 Anfiihrungszeichen

Fir Anfithrungszeichen werden im Buchdruck nicht das auf Schreibmaschi-

nen tbliche Quotes-Zeichen (") verwendet. Statt dessen wird zwischen 6ffnen-

den und schliefenden Anfithrungszeichen unterschieden. Die englische Anfih-

rungszeichen erhalt man durch Eingabe von zwei Grave-Akzenten (6ffnend)

bzw. zwei Apostrophen (schliefend). In deutschen Texten werden andere An-
fithrungszeichen (,Génsefiifichen®) verwendet. Diese erhélt man durch Eingabe

von "¢ (Grave) fir die o6ffnenden und "> (Apostroph) fiir die schliefenden.

“No,” he said, “I don’t know!” “‘No,?? he said, ‘I don’t know!’’ \\

Ja‘ sagte er, Ich weifs es!® "¢Ja"’, sagte er, "‘Ich weiff es!'’

Verschiedene Editoren unterstiitzen den Autor bei der Auswahl der An-
fithrungszeichen. So erkennt der Emacs bei Verwendung des auctex-Paketes
automatisch, ob offnende oder schliekende Anfithrungszeichen benotigt wer-
den. Schreibt man deutsche Texte, so kann man diese in der Datein ~/ .emacs

explizit definieren:

(add-hook ’LaTeX-mode-hook
’(lambda ()
(setq TeX-open-quote "\"")
(setq TeX-close-quote "\"?")))
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3.3.2 Trenn-, Binde- und Gedankenstriche

Es gibt im Buchdruck verschiedene Striche fiir Bindestriche, Gedankenstri-
che und Minus-Zeichen. Die unterschiedlich langen Striche werden in IIEX
durch Kombinationen von Minus-Zeichen erzeugt. Das Minus-Zeichen als ma-
thematisches Zeichen ist ebenfalls langer als ein Trennstrich. Der ganz lange

Gedankenstrich () wird im deutschen in der Regel nicht benutzt.

10-18 Uhr

ja — oder nein?
yes or no?
0,1 und -1

10--18 Uhr \\

ja -- oder nein? \\
yes---or no? \\

$0, 1$ und $-1%

3.3.3 Ligaturen

Im Buchdruck werden manche Buchstabenkombinationen enger gesetzt als die
jeweiligen Einzelbuchstaben. Diese Ligaturen erleichtern das Lesen eines Tex-

tes.
ftfifl AV Te ... statt fffifl AV Te...

Ligaturen sind schriftspezifisch. Bei Anderung der Schriftart kann es also pas-
sieren, dafi keine Ligaturen erkennbar sind. Sie konnen unterdriickt werden,
indem man zwischen die Buchstaben den Befehl \/ setzt. Um das Lesen des
Textes zu erleichtern, sollte dies immer dann gemacht werden, wenn solche
Buchstabenkombinationen nach Vorsilben oder bei zusammengesetzten Wor-
tern zwischen den Wortteilen auftreten. Mit dem Paket german steht zusatzlich

der Befehl "| zur Verfiigung.

Nicht Auflage (Au-fl-age) Nicht Auflage (Au-fl-age) \\
sondern Auflage (Auf-lage) sondern Auf\/lage (Auf-lage) \\

oder Auflage

oder Auf"|lage

3.3.4 Punkte

Anders als bei der Schreibmaschine, bei der jeder Punkt und jedes Komma
mit einem der Buchstabenbreite entsprechenden Abstand versehen ist, werden
Punkte und Kommata im Buchdruck eng an das vorangehende Zeichen gesetzt.

Fir Fortsetzungspunkte gilt dies nicht. Daher gibt es dafiir den Befehl \dots.
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Nicht so ... Nicht so ... \\
sondern so: sondern so: \\
Achim, Florian, ... Achim, Florian, \dots

3.3.5 Akzente und spezielle Buchstaben

KTEX ermoglicht die Verwendung von Akzenten und speziellen Buchstaben aus
sehr vielen verschiedenen Sprachen. Mit den Schriften der DC-Familie konnen

alle Schriftzeichen aus folgenden Sprachen erzeugt werden:

Afrikaans, Albanisch, Bretonisch, Déanisch, Deutsch, Englisch, Est-
nisch, Farorisch, Finnisch, Friesisch, Galisch, Indonesisch, Irisch,
Islandisch, Italienisch, Katalanisch, Madagassisch, Niederlandisch,
Niedersorbisch, Norwegisch, Obersorbisch, Polnisch, Portugiesisch,
Ratoromanisch, Ruménisch, Schwedisch, Serbokroatisch, Slowa-
kisch, Slowenisch, Somali, Spanisch, Suaheli, Tschechisch, Tirkisch

und Ungarisch.

Bei diesen Sprachen konnen alle Sonderzeichen und diakritischen Buchstaben
erzeugt und in die jeweiligen Trennmustertabellen eingebunden werden, um

eine optimale Bearbeitung durch IWTEX zu erreichen.

Tabelle 3.6: Akzente und spezielle Buchstaben

Eingabe Ausgabe Eingabe Ausgabe Eingabe Ausgabe
\‘o O \’0 6 \"o o

\~o 0 \=o0 0 \.o )

\u, 0 fio \v_o O \H 0 8

\"o o \cp0 Q \d_o 0

\b_0 o \r_o0 o) \t 00 >0

\oe e \OE E \ae &

\AE E \aa a \AA A

\o ff \O th \1 1

\L L \i 1 \j J

Tabelle 3.6 zeigt eine Auswahl der Akzente und speziellen Buchstaben.

Die Akzente werden darin jeweils am Beispiel des Buchstabens o gezeigt. Sie
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konnen aber mit jedem Buchstaben kombiniert werden. Zu beachten ist hierbei
die Verwendung von Leerzeichen. Mochte man einen Akzent auf ein i oder ein
Jj setzen, so mufl der i-Punkt weggelassen werden. Dies erreicht man mit den
Befehlen \i und \j.

Da leider die Zeichensatzkodierung bei der Eingabe von ASCII-Texten
nicht genormt ist?, ist es nicht unbedingt méoglich, z. B. Umlaute direkt einzu-
geben. Es stehen jedoch verschiedene Zusatzpakete zur Verfiigung, die dieses

Problem beheben. Fiir européische Schriftzeichen dient hierzu das isolatini-

Paket.

3.4 Schriftart und -grofe

Bet WYSIWYG-Systemen wird oftmals mit der Zahl der verschiedenen verfig-
baren Schriften geworben. Das hat dazu gefiihrt, dafs viele Laien der Meinung
sind, die Verwendung vieler Schriftarten erhéhe die Qualitat eines Schrift-
stickes. Dies ist jedoch ein grofer Irrtum. Viele verschiedene Schriften er-
schweren in der Regel die Lesbarkeit eines Textes. Dennoch kann der sinnvolle

Einsatz unterschiedlicher Schriftarten durchaus hilfreich zu sein.

Tabelle 3.7: Schriftarten

\textrm{...} {\rmfamily ...} {\rm ...} Serifenschrift
\textsf{...} {\sffamily ...} {\sf ...} serifenloser Schrift
\texttt{...} {\ttfamily ...} {\tt ...} Typewriter-Schrift
\textmd{...} {\mdseries ...} Schriftstirke medium
\textbf{...} {\bfseries ...} {\bf ...} fettgedr. Schrift
\textup{...} {\upshape ...} senkrechter Schrift
\textit{...} {\itshape ...} {\it ...} Fkursive Schrift
\textsl{...} {\slshape ...} {\sl ...} schraggest. Schrift
\textsc{...} {\scshape ...} {\sc ...} KAPITALCHEN
\emph{...} {\em ...} Text hervorheben
\textnormal{...} {\normalfont ...} Basisschrift

Die bei TEX zur Verfiigung stehenden Schriften sind in ithrem Aussehen

aufeinander abgestimmt, um ein moglichst ausgewogenes Erscheinungsbild zu

®Verschiedene Betriebssysteme verwenden fiir die Sonderzeichen andere Codes.
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Tabelle 3.8: Schriftgrofen

\tiny winzig Kleine Schrift \scriptsize sehr kleine Schrift (wie Indizes)
\footnotesize kleine Schrift (wie Fuknoten) \small kleine Schrift

\normalsize normale Schrift \large grofse Schrift

\Large grofere Schrift \LARGE sehr grofe Schritt

\nuge riesig grok \uge gigantisch

erreichen. Allerdings kann man in einem normalen Text nur relativ wenige
verschiedene Schriften nutzen. Diese sind in Tabelle 3.7 aufgefiihrt.

Normalerweise wahlt WTEX die geeigneten Schriftarten und Schriftgrofien
anhand der Befehle, die die logische Struktur des Textes beschreiben (Uber-
schriften, Hervorhebungen usw.). In Einzelfallen kann man die Schriftart und
-grofe auch explizit mit den in den Tabellen 3.7 und 3.8 aufgefiithrten Befeh-
len verandern. Die kurzen Befehle verwendet man innerhalb von Gruppen und
Klammern.® Fiir kurze Texte kann man die \textXX-Befehle nutzen, die als
Argument den entsprechenden Text erhalten.

Zur Auswahl der Schriftgrofe stehen die Befehle aus Tabelle 3.8 zur Ver-
fiigung. Eine Anderung der Schriftgréfe andert auch die Zeilenabstinde. Wenn
die Leerzeile, die den Absatz beendet, noch innerhalb der Giltigkeit des Grofien-
Befehls steht, so wird auch der Abstand zum folgenden Absatz verdndert. Die
Gruppe darf also nicht zu friih beendet werden! Anders als bei anderen Text-
verarbeitungsprogrammen erfolgt die Angabe der Schriftgrofse nicht absolut,
sondern relativ zu der in der verwendeten Klasse festgelegten Grofe. Der Wert

fiir \normalsize betragt dabei entweder 10, 11 oder 12pt.

Dies sind KAPITALCHEN. Dies sind \textsc{Kapitdlchen}
Dies ist klein, fett und kursiv. Dies ist {\small \bfseries

klein, fett und {\itshape kursiv}}.
G?"Oﬂ ! \textit{\Large Grof !!!}

®In der alten Version KWIEX2.09 wurden nur diese Befehle benutzt. Die kurzen Befehle in
IBTEX 2¢ sind nur eingefithrt worden, um eine bessere Ubertragbarkeit alter Dokumente zu
erreichen. Man sollte bei neuen Dokumenten immer die langeren Versionen verwenden.
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3.4.1 Low-Level Befehle im NFSS

Die Schriftauswahl wird in IXTEX 2z mit dem ,New Font Selection Sheme"
(NFSS) gesteuert (IWNTEX3 PROJECT TEAM, 1995A). Gegentiber den Mecha-
nismen in der alten Version WTEX2.09 ist es hier moglich, Schriftbefehle zu
kombinieren. Die Befehle \bf\it fithrten frither z. B. nicht zu der gewiinsch-
ten kursiven, fetten Schrift. Verwendet man jetzt \bfseries\itshape so erhalt
man das gewiinschte FErgebnis. Es ist also moglich, einzelne Parameter der
Schrift zu andern; vorausgesetzt, es steht der entsprechende Zeichensatz zur
Verfiigung.

Es soll hier nur eine kurzer Uberblick iiber die verschiedenen Low-Level
Befehle gegeben werden. Die Schriften werden anhand folgender Kriterien
beschrieben: Kodierung, Familie, Serie, Form und Grofe. Diese werden re-
prasentiert durch die Parameter \fontencoding, \fontfamily, \fontseries,
\fontshape und \fontsize.

Mo chte man z. B. die Schriftgroke tiber die normalen Befehle hinaus andern,

so kann man die Schrift mit dem Befehl

\fontsize{Grogfe }{Durchschuf}

skalieren. Grége gibt dabei die gewtinschte Groke der Schrift an. Wird die
Einheit weggelassen, so wird automatisch pt angenommen. Durchschuf be-

zeichnet den Zeilenabstand. Ausgewahlt wird die neue Schrift mit dem Befehl

\selectfont

Es kann jedoch vorkommen, daf kein externer Zeichensatz in der gewtinschten
Grofse vorhanden ist. Die moglichen Schriftgrade sind in der Schriftdefinition
(fd-Datei) festgelegt.

Dieser Absatz ist mit den unten aufgefiihrten Befehlen gesetzt. Dabei
wird die Palatino Schrift verwendet. Sie konnte fiir das gesamte Dokument
eingestellt werden, indem einfach das palatino Paket geladen wird.

\fontencoding{T1}\fontfamily{ppl}\fontseries{n}\fontshape{m}
\fontsize{11}{13}\selectfont

3.5 Zusatzliche Schriften

Es gibt eine grofe Anzahl zusatzlicher Schriftarten, die in IWTEX-Dokumenten
verwendet werden kénnen. Im Folgenden soll ein kurzer Uberblick iiber ver-

schiedene Zusatzpakete fur Schriften gegeben werden. Die Auswahl erhebt auf
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keinen Fall den Anspruch auf Vollstindigkeit. Sie soll Gegenteil nur einen Uber-
blick geben, fir welche Bereiche Schriften und Sonderzeichen zur Verfiigung

stehen. Eine grofe Liste von Schriften hat Marcus J. Ertl zusammengestellt.”

3.5.1 PostScript-Schriften

Aufser den bereits vorgestellten Schriften konnen alle PostScript-Schriften ver-
wendet werden. Diese bieten eine Reihe von Vorteilen. Zum einen sind PostScript-
Dateien wirklich von der Hardware unabhangig. Zum anderen bieten sie eine
grofie Auswahl verschiedener Schriftarten, die auferdem frei skalierbar sind, so
daf man sie in jeder gewiinschten Grofie verwenden kann.

Der einfachste Weg, diese Schriften zu verwenden, ist das Laden eines ent-
sprechenden Zusatzpaketes. Welche vorhanden sind, ist von der Installation

abhangig.

3.5.2 Altdeutsche Schriften

Die haufigsten im modernen Buchdruck verwendeten Schriften werden als
LYAntigua-Schriften bezeichnet. Dies mag den Laien zunachst verwundern, be-
deutet der Name tibersetzt doch schlielich ,alte Schriften”. Der Name ist aber
durchaus berechtigt, denn einige der unter diesem Namen zusammengefafsten
Schriften gehen bis ins Altertum zuriick. Die seit dem Frithmittelalter im roma-
nischen Sprachraum verwendeten Antigua-Schriften basieren mit ihren Klein-
buchstaben auf den sog. karolinischen Minuskeln und mit den Grofbuchstaben
auf den romischen Majuskeln.

Neben diesen Schriften entwickelten sich bereits recht frih die gotischen
Schriften, z. B. die Fraktur-Schrift. Diese zeichnen sich im Gegensatz zu den
runden, flissigen Formen der Antigua-Schriften durch strenge, hochstrebende
Zeichen aus, bei denen die runden Formen durch eckige, gebrochene Linien
ersetzt sind. Im germanischen und slawischen Sprachraum beherrschten diese
sgebrochenen Schriften teilweise bis in unser Jahrhundert hinein das Druck-
bild. In Deutschland war bis zu einem Verbot 1941 Fraktur die vorherrschende
Druckschrift.

Viele Geisteswissenschaftler, besonders Germanisten, Historiker und Theo-
logen waren sehr daran interessiert, diese Schriften auch im computerunterstiit-
zen Buchsatz verwenden zu konnen. Die Moglichkeit hierzu ist Yannis Haral-
ambous zu verdanken, der drei altdeutsche Schriften mit Hilfe von Metafont
nachgebildet hat. Zu diesen drei Schriften hat er auch noch einen sehr schonen

Zeichensatz mit Initialen geschaffen.

"http://homepages.hrz.tu-darmstadt.de/ st002556/texfonts/liste.html
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Man erhalt die Schriften mit dem oldgerm Paket. Das Paket stellt die
Befehle

\gothfamily
\frakfamily
\swabfamily

bereit. Mit ihnen kann man Texte in gotilcher Schrift, anch Tevtur genamt, Fraftur-
Sdrift und Sdywabadyer setzen. Selbstverstandlich existieren auch die kurzen
Schriftbefehle

\textgoth{Tezt }
\textfrak{Tezt }
\textswab{Tezt }

Die Schriften bestehen jeweils nur aus einer Schriftserie mit einem Schrift-
schnitt. Befehle wie \itshape sind also unwirksam. Die Grofsenbefehle konnen

aber selbstverstandlich verwendet werden.

Gotische Schrift

Die gotische Schrift entspricht bis auf die Grofsbuchstaben, die jedoch ebenfalls
aus dem 15. Jahrhundert stammen, der von Johannes Gutenberg fir seinen
ersten Bibeldruck verwendeten Schrift. Die Schrift besteht wie alle gebrochenen
Schriften aus 25 Grofs- und 27 Kleinbuchstaben. Bei den Grofsbuchstaben wird
nicht zwischen I und J unterschieden, bei den Kleinbuchstaben gibt es dagegen
zwel verschiedene Formen fir das s. Es wird zwischen dem ,langen s* { und
dem ,runden s* 8 unterschieden. Das lange [ wird im Wortinneren verwendet,
das kurze $ am Wortende. Auferdem ist zu beachten, daft das kurze s bei
zusammengesetzten Worten ebenfalls im Wortinneren verwendet wird: Qusgang
aber €ffen. WTEX 2 kann dieses leider nicht von alleine beachten, daher muf
man bei der Eingabe an ein rundes s ein :’ anhangen, also Aus:gang aber
Essen.

Neben den beiden s-Formen bietet die gotische Schrift eine grofie Zahl

Ligaturen. Im einzelnen sind das:

ae ba be bo ch ck ct da de do ha he ho ff fi ffi ffl ij 11

oe pa pe po pp qq qz sSs ssi st sz tz va ve vu

Diese ergeben (hier vergrofert dargestellt):

ek boddduwohlyhdddil
eppppgelithsnen
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Die Ligaturen konnen wie gewohnt mit \/ aufgehoben werden. Da die Schrift
in dem Kodierschema U vorliegt, ist es nicht moglich, Umlaute mit den nor-

8. so kann man

malen Befehlen einzugeben. Verwendet man das Paket german
mit dem Befehl \originalTeX die normale Behandlung der Umlaute einstel-
len. Nun kann man mit "a, "e, "o, "s und "u die Umlaute eingeben. Mit dem
Befehl \germanTeX wird wieder die Behandlung durch das Paket german einge-
stellt. Wie alle altdeutschen Schriften unterscheidet die Gotische Schrift nicht

zwischen I und J. Das Ausgabezeichen ist jeweils das gleiche: 7.

Schwabacher Schrift

Am Ende des 15. Jahrhundert kam zusatzlich die Schwabacher Schrift auf. In
ihr gingen die strengen Linien der Gotischen Schrift teilweise in runde Formen
iber. Dennoch gehoért auch sie zu den gebrochenen Schriften.

Die Schwabacher Schrift bietet nur sieben Ligaturen: tt ch ck ff sf ss
st sz. Sie ergeben tt &y o ff ff ff ft . Neben den normalen Umlauten konnen
auch die alten Formen mit einem hochgestellten kleinen e erzeugt werden:

e

*a ke *0 *Uu déd

Fraktur Schrift

Die Fraktur Schrift kam am Beginn des 16. Jahrhunderts auf. Sie ist vor al-
lem durch die sehr schmalen Kleinbuchstaben und die sog. ,Elefantenrtssel”,
mit denen viele Grofbuchstaben geschmiickt sind, gekennzeichnet. Die erste
Fraktur-Schrift wurde von Johann Schonsperger 1513 in Augsburg entwickelt,
aber besonders im 18. Jahrhundert gab es durch Schriftschneider wie G.I.
Breitkopf und J.F. Unger eine Reihe Anderungen. Die Entwiirfe von Breit-
kopf dienten auch Yannis Haralambous als Vorlage.

Die Fraktur-Schrift enthalt alle Zeichen der Schwabacher-Schrift. Zusatz-
lich noch die Ligatur § fir tz. Dartiiberhinaus bietet sie eine Unterscheidung
von I und J. Das Zeichen § fiir das J kann iiber den Befehl \symbol{36}
erreicht werden. Es ist allerdings zu beachten, dafs sich dieses Zeichen kaum

durchgesetzt hat.

Initialen

In vielen alten Schriften wurden die ersten Zeichen eines Abschnittes oder
Kapitels oftmals besonders ausgeschmiickt. Yannis Haralambous hat fiir das

oldgerm Paket einen derartigen Zeichensatz entwickelt. Abbildung 3.2 zeigt

8Je nach Installation wird dieses Paket oft als Voreinstellung geladen. Ein Blick in die
Protokolldatei wird hiertiber Aufschluf geben.
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Abbildung 3.2: Initialen von Yannis Haralambous

(vergrofert) alle verfiigbaren Initialen. Leider enthélt das Paket keine Befelle,
die die Verwendung dieser Buchstaben direkt ermoglicht. Ich habe daher mein

Paket um die folgenden Zeilen erweitert:

\DeclareTextFontCommand{\textinit}{\initfamily}
\newcommand\initfamily{\usefont{U}{yinit}{m}{n}}
\newdimen\inittmp
\newcommand{\yinit}[1]{\setboxO=\hbox{\textinit{#1}}%
\hangindent=\wdO\hangafter=-4 \advance\hangindent by .2em},
\inittmp=.9\ht0 \hskip-\wdO \hskip-.25em},
\raisebox{-\inittmp}[Opt] [Opt]{\unhbox0}\hskip.25em}
\newcommand{\yinitpar}[1]{\noindent\yinit{#1}}
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Ich mochte an dieser Stelle nicht auf die genaue Bedeutung der einzel-
nen TEX-Befehle eingehen. Wer mehr iiber die Verwendung der TEX-internen
Boxbefehle wissen mdochte, sei an das Buch von Norbert Schwarz (SCHWARZ,
1991) verwiesen. Wenn die notigen Font-Dateien (yinit.tfm, yinit.fd und
yinit.mf) vorhanden sind, kann man mit den Schriftbefehlen \textinit und
\initfamily die Schrift auswahlen. Da man jedoch in der Regel keine lan-
geren Texte mit Initialen schreibt, sondern nur ein Zeichen, kann man einen

entsprechenden Absatz mit dem Befehl

\yinitpar{Initiale}

beginnen. Der Befehl setzt den entsprechenden Buchstaben in der ersten Zeile
tiefergestellt. Die ersten vier Zeilen des Absatzes werden horizontal eingertickt.
Da die Wirkung jedoch am Ende des Absatzes endet, mufs der Absatz min-
destens vier Zeilen lang sein. Andernfalls kann es sein, daf der nachfolgende
Absatz in die Initiale hineinreicht. Als Beispiel fiir die Verwendung dient in

Abbildung 3.3 ein Zitat von Jean Jacques Rousseau.

Jean Jacques Rouffeau
Aussug aus dem Plan des Lwoigen Sriedens
des Serrn Ubbe de Saint-Pierre
1756 / 176]

> gl ~:t e niemals ein gréferer, fhSnerer und niitslicherer Plan den menfiblichen Geift

Q) h*(g befdhdftint bat als der cines ewigen und umfaffenden Sriedens unter allen
ky A DélEern Luropas, {0 bat audy Eein Autor in fidrberem Niafe Beadhtung der
VOl B Offentlidyeit verdient als derjenige, der Mittel und Wege su Verwirblichung
diefes Planes vorfibldat. Mlan Eann fidy fhwer vorftellen, daf cin foldyer Gemenftand
cinen empfindfamen und edlen Mienfihyen vdllig unbertibrt fein [GFt und idy weif nidht, ob
die Phantafie eines wabrbaft menfihenfreundlichen Hersens, deffen Beneifterungsfibinkeit
alle Dinge mSulich exfiheinen [dft, nidht dody der herben, Ealten Vernunft vorsusichen ift,
deren @Gleihuiltinbeit wegentiber dSem Sffentlichen Yobl das gréfte Jindernis ift flir jede
Bemiibung, dicfes su fSrdern.

I swoeifle nicht, daf viele Lefer von vorneherein fich mit Ungldéubigfeit wappnen, um
der Sreude su widerftehen, tiberredet su werden, und idy beklage fie, weil fie fo jammerlid
ibren Ligenfinn flir Weifbeit balten. Iy hoffe jedody, daf wenigftens cine fliblende Secle
mit mir dic E3ftlidye Lrhebung teilen wird, mit weldyer ich die Seder fiir ein der Mienfhbheit
fo widhtiges Anlicgen ergreife.

Abbildung 3.3: Beispiel fir die Verwendung des oldgerm Paketes
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3.5.3 Unzialschrift

Die sog. ,Unzialschrift* (lat.: uncus >gekrtimmt<) ist aus den roémischen Ma-
juskeln entstanden. Sie liefs sich auf Pergament sehr gut schreiben und wurde
so als Buchschrift die Hauptschrift zwischen dem 4. und 8. Jahrhundert. Thr
verwandt ist die ,Halbunzialschrift“, die durch Kursiv- und Minuskelelemente
gepragt ist.

Fur IXTEX stehen insgesamt drei derartige Schriften zur Verfigung. Sie
wurden von Peter Wilson entworfen. Das Paket uncial bietet eine Version der
Schrift, die vor allem zwischen dem 3. und 6. Jahrhundert verwendet wurde.
Die Version des auncial-Paketes wurde hauptsachlich zwischen dem 6. und
10. Jahrhundert benutzt. Das Paket huncial stellt die Halbunzialschrift zur
Verfiigung. Sie war zwischen dem 3. und 9. Jahrhundert im Gebrauch.

In allen drei Schriften wurden Grofbuchstaben nur sehr wenig benutzt, in
der Regel nur am Anfang eines Absatzes. Sie waren einfach grofere Versionen
der normalen Buchstaben. Auferdem stehen keine Umlaute zur Verfiigung.

Ausgewahlt werden die Schriften mit den Befehlen

\aunclfamily
\hunclfamily
\unclfamily

Selbstverstandlich konnen auch die kurzen Schriftbefehle verwendet wer-

den:

\textauncl{Tezt }
\texthuncl{Tezt }
\textuncl{Tezt }

uncial:

Verflighare Zeichen: abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz 1234567890 ,.-;:

[

ABCOER qb 1 ktmﬂopgpsraowxs‘(z 1234567890 -7

auncial:

Verfiighare Zeichen: abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz 1234567890 ,.-;:& ¢ °
ABCOERCDhKLOONOPGRSTALLX YZ ) 234567890 /-~ i€ 7

huncial:

Verflighare Zeichen: abcdefghi jklmnopqrstuvwxyz 1234567890 ,.-;:& ¢’
abcdefzbykLmnopqrf cuvwxyz 1234567890 ,—:6c ¥ 7
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3.5.4 Schreibschriften

Schreibschriften per Computer zu setzen, erfordert einigen Aufwand. Das Haupt-
problem dabei sind die unterschiedlichen Verbindungen zwischen den einzelnen
Buchstaben. Fur WTEX 22 gibt es dafiir insgesamt drei Schriften.

Das la-Paket von Johannes Heuer erzeugt neue Schriftgrofenbefehle, bei
denen ein la vor den normalen Befehl vorangestellt wird. Der folgende Absatz

wurde mit dem Befehl \lalarge begonnen.

Buchstaben nicht garz korrekt ameimander  gesetit
Setzt man dem Groflenbefehl 11a statt 1la voran, so werden zusatzlich noch
Linien gezogen.
Eine weitere Schreibschrift hat Thomas Weinmann mit dem twcali4-Paket
bereitgestellt. Die Schrift existiert nur in einer Grofe (14pt), aukerdem sind

keine Umlaute verfiighar. Ausgewahlt wird die Schrift mit dem Befehl

\twcal

Digvser- SMW%W@VMW
wsehr viskor Lt,gza}u/rm bewwer, die simzolbron Bucdh-
Adaben buscheorlos arvirander zu sedzon.

Die dritte Moglichkeit bietet das va-Paket. Diese Schrift basiert auf der

Vereinfachten Ausgangsschrift. Erzeugt wird die Schrift, die in den Standard-
grofien vorhanden ist, mit dem Befehl

\vafont

Dies Sohrid va Banierd aud der Vereinfaohden, Ausganguohrifd
Selbodversdandbioh bonnen Umbaude chner Probleme verwrended:

UJM‘CI/M'I/.
Sinver bakligraphinches Virsion der Soheifh ddohd obonfalls yur
I/MW Siwr Barury gousihbd werdens mid dem, Bofoht

\vacalfont
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3.5.5 Asiatische Schriften

Das Setzen nicht-europaischer Schriften erzeugt ahnliche Probleme wie Schreib-
schriften. Liegt liegt die Ursache hauptsachlich in einem anderen und oftmals
langeren Alphabet. Daher sind viele Zeichen auch nur iiber Zusatzbefehle oder
mit dem Befehl \symbol zu erhalten. Fir INTEX stehen eine ganze Reihe sol-
cher Schriften zur Verfiigung, so z. B. fiir Thai oder Japanisch. Da ich beide
Sprachen nicht beherrsche, beschranke ich mich an dieser Stelle darauf, bei-
spielhaft den usl-thai Zeichensatz zu zeigen. Dieser Zeichensatz wurde von P.

Kositsurungkakul und C. Lusinsap entworfen. Er enthalt insgesamt 63 Zeichen.

usl-thai:
Verfiighare Zeichen: abcdefghi jklmnopqrstuvwxyzABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ!+,12345789

. ... Oqo" I9/6"V+G§n/g1

3.5.6 Antike Schriften

Fir INTEX sind auch zahlreiche Schriften verfiigbar, die zu langst ausgestor-
benen Sprachen gehoren. Beispielhaft sollen hier vier verschiedene Schriften

vorgestellt werden.

Arabische Schrift

Die arabische Schrift von Alan Stanier wurde im 2. Vorchristlichen Jahr-
hundert in vielen Sprachen in Siid-Arabien verwendet. Der Zeichensatz heifst

SouthArabian.

SouthArabian:
Verflighare Zeichen: bdfghklmnqrstwyzDGHSTZ12345¢?

Ndo TYA1IH¢DXXeIXBNYADSY3IZEHM

Ugarit

Ugarit ist der Name einer antiken kanaanaischen Stadt an der Mittelmeer-
kiiste, die seit etwa 2000 v. Chr. nachweisbar ist. Bel Ausgrabungen wurden
zahlreiche Tontafeln gefunden, die Schriftzeichen enthielten. Alan Stanier hat
diese Zeichen als Grundlage flr seinen Zeichensatz ugarit benutzt. Es sind
insgesamt 30 Zeichen verfiigbar. Der Gedankenstrich (-) kennzeichnet dabei

den Wortzwischenraum.
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ugarith:
Verfiighare Zeichen: abdghiklmnpqrstuwyzDGHST01234-
> IIVEE b MaTo e s Ve s {1 <o -kl e X T <y

Romische Schrift

Die Beschriftung der Trajans-Saule in Rom stand Pate fir die Zeichensatze
des trajan-Paketes von Peter Wilson. Das Paket enthalt zwei verschiedene
Zeichensatze, zum einen die Normalschrift, zum anderen eine leicht geneigte

Variante. Es sind jeweils nur Grofbuchstaben und einige Satzzeichen verfiighar.

trjn
Verfiigbare Zeichen: ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ,.-;:&¢ 217

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ ,.-;:&¢ 717
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ .-;:&¢ 17

Runenzeichen

Auch Runenzeichen konnen mit WIEX erzeugt werden. Dabei stehen sogar
gleich mehrere Schriften zur Verfiigung. Die Schrift srune von Jobst-Hartmut
Liiddecke enthalt zum einen das alte Furthac-Alphabet, benannt nach den er-
sten sechs Zeichen, und zum anderen zusatzliche Zeichen aus anderen Runen-

schriften. Insgesamt enthalt der Zeichensatz 43 Zeichen, darunter 15 Ligaturen.

Eingabe ‘ Rune ‘ Eingabe ‘ Rune ‘ Eingabe ‘ Rune ‘ Eingabe ‘ Rune ‘

F 4 J s D X EO /
U N % R 0 R AE R
TH b P X X 4\ EA T
A R Z Y K N AH t
R R S 4 \% A AA ¥
C < T T EE 1 GE ¢
G X B B NG O TS &S
W P E M CK - RR A
H N M P9 ST X

N } L h GG X

I I Q 4 10 X
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3.5.7 Sonderzeichensitze

Mittlerweile existieren auch viele Zeichensatze fir Spezialanwendungen. Hierzu
zahlen beispeispielsweise die Schachzeichen von Piet Tutelaers, mit denen sehr
einfach ein Schachbrett oder auch eine Zugdokumentation dargestellt werden
kann; oder auch der Barcode-Zeichensatz von Dimitri Vulis.

Fin weiters Beispiel fiir Sonderzeichen stellen die astronomischen Zeichen
dar. Der Zeichensatz, der von Peter Schmitt entworfen wurde, enthélt jeweils
29 astronomischen Planeten- und Tierkreissymbole in drei verschiedenen Va-

rianten.

,Kalligraphische Version“ (Nummer 0 — 28):

O824 uhodWHPCVEIG
ANMamy/ 3w H S YW &~w

»Uniform Version (fett)* (Nummer 100 — 128):

O % 263 u hHh sdsMPeCc VIS
lmam/ 3w H WP a2=w

»Uniform Version (diinn)* (Nummer 200 — 228):

O 8 263 u h AdWMPecCV g Io
Slmam/ 3w H >WYWH e ~w

Die Zeichen kénnen mit dem Befehl \ symbol{/ummer} ausgewéhlt werden.

Die Nummern sind in dem obigen Beispiel angegeben.

3.5.8 Phantasie-Schriften
Klingonische Schrift

Es gibt fur I TEX 2z eine Reihe Schriften, die eher in den Bereich Spielerei ge-
horen. Mit diesen ist es zum Beispiel méglich, Texte in klingonischer Schrift zu
setzen. Obwohl diese Schrift wohl vor allem etwas fur eingefleischte StarTrek-
Fans ist, mochte ich hier dennoch eine kleine Kostprobe geben. Interessierte

Leser konnen versuchen, den Text zu entschliisseln . ..
AL WMTIIRFAL WAAPLAAL 4L AU T4ANNL QATAX TTALLAL W2
MAYLERSAL, ThdTdL NURY €6 AL ITRFALLLLLIL Y
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Elbische Schriften

Auch die von John Ronald Reuel Tolkien fiir seine Romantrilogie ,Der Herr der
Ringe“ entworfenen Schriften Tengwar und Cirth sind fiir WIEX verfiighar. Da
diese Schriften zu den ebenfalls von Tolkien geschaffenen Sprachen gehoren,
1st es im Prinzip nicht moglich, normalen deutschen Text mit ithnen zu setzen.
Als Beispiel fiir Tengwar soll hier ein Auszug aus dem Abschiedslied Galadriels

dienen:

o 2 ¥ )y 2

cl g G666 ym n

iy 0y pm” by vy opa’y el
oy b’ Tmop” o opr'y ey
oy mvm 66 ng by b
coaépb m pT ooy PTT "My
m G m a6 POOPTY T T
‘mya’ "y pvguvm 10

o '™ a g P " mp iy
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Kapitel 4

Erstellen von Dokumenten

Jedes langere Dokument ist in der Regel in verschiedene Kapitel, Abschnitte,
usw. gegliedert. Es hat eventuell eine Zusammenfassung (,abstract”), ein In-
haltsverzeichnis, eine Literaturliste oder eine Titelseite. INTEX stellt dem Autor
eine Reihe von Befehlen zur Verfiigung, um die verschiedenen Aufgaben schnell
und einfach zu losen. Um diese Befehle richtig anwenden zu konnen, mufs sich
der Autor jedoch worher iiber die logische Struktur seines Dokumentes klar
werden. Dies entspricht vollkommen der Philosophie von TEX und IMTEX, da
die Uberlegung der Gliederung eine inhaltliche Arbeit ist. Die Aufgabe von
ITEX ist es, dem Autor moglichst viele Fragen zum Layout abzunehmen und

ithm zu helfen, sich auf den Inhalt zu konzentrieren.

4.1 Kapitel und Uberschriften

Damit IXTEX einen Text setzen kann, muf man unter anderem die Gliederung
beschreiben. Dies geschieht durch Befehle wie z. B. \section{...}. Die Be-
fehle stehen in einer bestimmten Hierarchie, die beachtet werden mufs. Diese
Ordnung ist in Abb. 4.1 dargestellt. Wie man sieht, kénnen Artikel recht ein-
fach als Kapitel in ein Buch eingebaut werden. Die Abstande zwischen den
Kapiteln, die Numerierung und die Schriftgrofe der Uberschrift werden von
KTEX automatisch bestimmt. Samtlichen Gliederungsbefehlen kann man als
optionales Argument eine Kurzform der jeweiligen Uberschrift angeben. Diese
wird dann fiir das Inhaltverzeichnis und den Seitenkopf verwendet!.

Die allgemeine Syntax der Gliederungsbefehle lautet also:

'Md&chte man in einer Uberschrift eine Fuknote verwenden, so sollte man das optionale
Argument ebenfalls benutzen und die Funote nur im zweiten Ausdruck verwenden. Andern-
falls wiirde die Fuknotenmarkierung auch ins Inhaltsverzeichnis iibernommen werden, wo sie
nur stért. Beispiel: \section[Uberschrift]{lberschrift\footnote{Fufnotentext}}

45
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\Gliederungsbefehl [Kurzform]{Uberschrift}
iederungsbefehl *{Uberschrsi
Gliederungsbefehl *{lberschrift}

Mochte man die Uberschriften nicht numerieren, so benutzt man dazu die
Befehle der Form \Gliederungsbefehl {...}. Hierbei wird auch der interne
Zahler fur die Gliederungsebenen nicht verdndert, was eventuell zu Problemen
beim Mischen von *-Formen mit den Standardformen fithren kann. Bei den
Befehlen mit einem * erfolgt auch kein Eintrag ins Inhaltsverzeichnis oder er

wird auch nicht fir den Seitenkopf verwendet.

Bei book und report: Bei article:

\chapter \section

Abbildung 4.1: Gliederungsebenen der Dokumentenklassen

Normal werden nur drei Ebenen durchnumeriert, also bis \subsection bei
book und report und \subsubsection bei article. Die Numerierungstiefe

kann jedoch mit dem Befehl

\setcounter{secnumdepth}{Tzefe}

geandert werden. Dabel kann Tiefe bel article einen der Werte 0,1,..., 4
annehmen, bei report und book —1, 0, 1,..., 4. Die Zuordnung der Zahlen ist

in Tabelle 4.1 zu erkennen.

—1 chapter 2 subsubsection
0 section 3 paragraph
1 subsection 4 subparagraph

Tabelle 4.1: Liste der Gliederungsbefehle

Zusétzlich zu den oben genannten Gliederungsbefehlen gibt es in allen drei

Dokumentenklassen den Befehl

\part{...}
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Er stellt die oberste Gliederungsebene dar. Der Befehl hat jedoch keinen Ein-

fluf auf die nachfolgende Gliederung oder Numerierung.

4.2 Titelseite

Eine Titelseite fiir das Dokument erzeugt man mit der Umgebung
\begin{titlepage}
Text der Titelseite
\end{titlepage}

Bei der Gestaltung der Titelseite ist man vollig frei. Man kann sich jedoch auch
an ein Standardformat von IATEX halten. Hierzu dienen ohne die Umgebung

titlepage — die Befehle

\title{Tsitel}
\author{4utorenname }
\date{Datum}

Die beiden ersten Befehle sind zwingend notwendig; fehlt der letzte, so wird
automatisch das aktuelle Datum eingesetzt. Die einzelnen Angaben werden
horizontal zentriert tibereinander gesetzt (vgl. Abbildung 4.2 auf der nachsten
Seite). Zu lange Zeilen werden automatisch umgebrochen, man kann jedoch
auch mit \\ einen Zeilenumbruch erzwingen. Hat ein Dokument mehrere Au-

toren, so kann man die Eintrage mit dem Befehl \and trennen:
\author{4utor 1 \\ Adresse 1 \and 4utor 2 \\ 4ddresse 2}

Die einzelnen Autorenangaben werden jeweils fiir sich horizontal zentriert
untereinander gesetzt und die beiden Blécke nebeneinander ausgegeben. Mit
dem Befehl

\thanks{...}

kann man auf der Titelseite Fuknoten erreichen. Im Gegensatz zu normalen

Fufinoten wird auf der Titelseite jedoch keine horizontale Linie gezogen.
Mo6chte man einzelne Angaben nicht ausgeben, so kann man ganz einfach

eine Leerform (z. B. \author{}) verwenden. Die Ausgabe des Titels erfolgt mit

dem Befehl

\maketitle

Bei den Dokumentenklassen report und book wird eine eigene Titelseite er-
zeugt. Diese erhalt keine Seitennummer und die nachfolgende Seite bekommt
die Nummer 1. Bei article wird der Text des Titels oben auf der ersten Sei-
te ausgegeben. Mit der Option titlepage kann man jedoch auch bei dieser

Klasse einen eigene Titelseite erreichen.
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Wie schreibe ich
ein Buch?

\title{

Wie schreibe ich ein Buch?

P.J.Schreiberling }

\author{

9. Januar 2000 P.\,J.\,Schreiberling

}
\maketitle

Abbildung 4.2: Erstellen eines Titelblattes

4.3 Verzeichnisse

4.3.1 Inhaltsverzeichnis

ITEX kann automatisch fiir ein ganzes Dokument verschiedene Verzeichnisse

anlegen. So kann man zum Beispiel mit dem Befehl

\tableofcontents

die Ausgabe eines Inhaltsverzeichnisses erreichen. In dieses Verzeichnis werden
die jeweiligen Uberschriften bzw. ihre Kurzform (siche 4.1) mit den zugeho-
rigen Seitennummern aufgenommen. Die Eintrage im Inhaltverzeichnis wer-
den so gesetzt, daf die logische Struktur des Dokumentes leicht zu erkennen
ist. Die Gliederungsebene, bis zu der die Uberschriften ins Inhaltverzeichnis
{ibernommen werden, entspricht standardméfig der Tiefe, bis zu der die Uber-
schriften durchnumeriert werden, also \subsection fiir book und report und
\subsubsection fiir article. Will man die Tiefe des Eintrags andern, ohne

die Numerierungstiefe zu andern, so mufs man den Befehl

\setcounter{tocdepth}{Tiefe}
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verwenden. Der Befehl wird analog zur Festlegung der Numerierungstiefe der
Gliederungen benutzt.

Gliederungsbefehle in der *-Form werden nicht automatisch ins Inhaltver-
zeichnis aufgenommen. Mochte man diese dennoch eintragen, so erreicht man

dies mit dem Befehl

\addcontentsline{toc}{Forma,t H ﬁberschrift }

Dabei bezeichnet Format die Formatierung des Eintrags. Gibt man hierfiir
z.B. chapter an, so wird der Eintrag so formatiert wie eine normale Kapitel-
iiberschrift. Der Befehl sollte immer unmittelbar nach dem Gliederungsbefehl
erscheinen, um sicherzustellen, daf die richtige Seitenzahl ins Inhaltsverzeich-
nis eingetragen wird.

Das Inhaltsverzeichnis erscheint im Dokument an der Stelle, an der der
Befehl \tableofcontents steht. Dies ist meistens am Anfang des Dokumen-
tes. Zu dem Zeitpunkt, an dem das Inhaltsverzeichnis gesetzt wird, ist jedoch
noch nicht bekannt, auf welcher Seite welche Uberschrift steht. Diese Informa-
tion besteht erst, wenn das Dokument vollstandig formatiert worden ist. Um
diesen Widerspruch zu l6sen, schreibt IWIEX wéihrend des Formatierens die
Informationen iiber die Gliederung in eine Datei? mit der Endung .toc (sie-
he Abb. 2.1). Beim nachsten Durchlauf wird nun die erzeugte Datei mit dem
Namen Dokumentenname.toc abgearbeitet und das Inhaltsverzeichnis gesetzt.
Das hat zur Folge, dafk das ausgegebene Inhaltsverzeichnis sich immer auf die
jeweils vorherige Version bezieht. Daher ist es angebracht, die endgtltige Ver-
sion zweimal formatieren zu lassen. INTEX laft beim Setzen des Dokumentes
Platz fir das Inhaltsverzeichnis. Ist dieses jedoch langer als dieser Freiraum,
so verschieben sich beim zweiten Lauf die Seitennummern erneut und ein drit-
tes Formatieren wird notig. Vor dem letzten Ausdruck sollte man daher die

Verzeichnisse kontrollieren.

4.3.2 Abbildungs- und Tabellenverzeichnis

Mit BTEX kann man auferdem auch automatisch ein Tabellen- und ein Abbil-
dungsverzeichnis erstellen. Die Handhabung ist analog zum Inhaltsverzeichnis.

Die Ausgabe erreicht man mit den Befehlen

\listoffigures
\listoftables

?Die entsprechenden Dateien werden nur erzeugt, wenn das Inhaltsverzeichnis ausgege-
ben werden soll. Lakt man die Uberschriften nur durchnumerieren, ohne ein Verzeichnis

anzulegen, so wird die Datei auch nicht angelegt.
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Ein Eintrag in die entsprechenden Verzeichnisse erfolgt mit dem Befehl

\caption[Kurzform]{Titel }

in den Umgebungen figure und table (siche 5.1 und 5.2). Genauso wie beim
Inhaltsverzeichnis werden auch hier die Informationen wahrend des Setzens
in zusatzlichen Dateien gespeichert. Sie bekommen die Endung .lof fir das
Abbildungsverzeichnis und .lot fiir das Tabellenverzeichnis. Eine zusatzliche

Fintragung ist ebenso moglich:

\addcontentsline{lof}{figure}{Eintrag}
\addcontentsline{lot}{table}{E'intra,g }

4.3.3 Literaturverzeichnis

Normalerweise enthalt eine wissenschaftliche Arbeit ein Literaturverzeichnis.
In diesem steht die verwendete Literatur, auf die im eigentlichen Text verwie-
sen wird. Haufig steht dabei bei Beginn der Arbeit an dem Dokument noch
nicht endgiltig fest, welche Eintrage in dem Literaturverzeichnis gemacht wer-
den miissen. Andererseits ist es sehr mithsam, wenn bei jeder Anderung des
Literaturverzeichnisses das gesamte Dokument nach entsprechenden Verwei-
sen durchsucht werden mifte. INTEX bietet hierzu dem Nutzer verschiedene

Instrumente. Die Umgebung

\begin{thebibliography}{Mustermarke }
Bibliographie
\end{thebibliography}

erzeugt ein Literaturverzeichnis. Mit Mustermarke wird festgelegt, wieviel
Platz fur die Markierungen gelassen werden soll. Gibt man fiir diesen Parame-
ter z. B. {99} ein, so laftt ITEX einen zweistelligen Platz fiir die Markierungen
frei. Langere Markierungen ragen nach links iiber den Rand hinaus. Die ein-

zelnen Eintragungen fiir das Verzeichnis beginnen jeweils mit dem Befehl

\bibitem[Xarke]{Schlissel } Eintragstext

Wird der optionale Parameter Narke weggelassen, so werden die einzelnen
Fintrage fortlaufend durchnumeriert. Fir Marke ist jeder beliebige Eintrag er-
laubt. Der Parameter Schlissel ist zwingend notwendig. Er legt ein Schlis-
selwort fest, mit dem im Text auf den Eintrag verwiesen wird. Dieser Schliissel
erscheint weder im Text noch im Literaturverzeichnis. Er mufs wie alle Schliissel

eindeutig sein.
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Der dem Befehl \bibitem folgende Text enthélt den eigentlichen Ein-
trag ins Literaturverzeichnis. Der Text erscheint dabei, ahnlich wie bei der
description-Umgebung horizontal eingertickt. Die einzelnen \bibitem-Befehle
werden in der Reihenfolge ihres Auftretens gesetzt.

Im Haupttext wird auf die Eintragungen mit dem Befehl

\cite[Zusatz 1{Schlissel }

verwiesen. Schlussel ist dabei das im Literaturverzeichnis festgelegte Schliis-
selwort des Eintrags. Zusatz ist ein optionaler Parameter, der eventuellen Text
nach dem Verweis ausgibt, so zum Beispiel die Seite eines Zitats. An der Stelle
des \cite-Befehls erscheint die im Literaturverzeichnis festgelegte Marke bzw.
die fortlaufende Nummer des Eintrags, eingeschlossen in eckigen Klammern.
Mit Angabe des Parameters Harke wird also auch der im Text erscheinende
Verweis festgelegt.

Die thebibliography-Umgebung wird in aller Regel am Ende des Doku-
mentes ausgegeben. Die Uberschrift iiber das Literaturverzeichnis erscheint
immer in Form der obersten Gliederungsebene, also chapter bei book und
report, bzw. section bei article. Der Text der Uberschrift lautet in den

ersten beiden Fallen ,Literaturverzeichnis® und im letzten Fall  Literatur®.

Verwendung von BIBTEX

Steht das Programmpaket BIBTEX zur Verfiigung, so kann man sich das Erstel-
len eines Literaturverzeichnisses erheblich vereinfachen. In diesem Fall werden
die Eintrige in eine externen Datei geschrieben, die selbstverstandlich von be-
liebig vielen Dokumenten benutzt werden kann. Im Hauptdokument wird nur

noch der Befehl \cite verwendet und die externe Datei mit dem Befehl

\bibliography{Dateiname}

angegeben. Das Literaturverzeichnis wird dann automatisch erstellt (siche auch
Abb. 2.1 auf Seite 6). Die Eintrage werden automatisch sortiert. Der angege-
bene Dateiname erhalt keine Endung.

In vielen Fallen ist die genaue Art der Formatierung des Literaturverzeich-
nisses vorgeschrieben. Erstellt man sein Verzeichnis mit der thebibliography-
Umgebung, so mufs man diese Formatierungen von Hand durchfiithren. Bei der
Verwendung von BIBTEX tbernimmt IXTEX dieses. Hierzu muf jedoch der Stil

der Formatierung mit dem Befehl

\bibliographystyle{Stildates }
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festgelegt werden. Stildatet gibt dabei eine bst-Datei an, in der die For-
matierung festgelegt ist. Bel einer Standartinstallation sind bereits zahlreiche
dieser Stildateien vorhanden. Bei Bedarf konnen diese den eigenen Wiinschen
angepalst werden.

BIBTEX unterscheidet zwischen verschiedenen Arten von Eintragen (z. B.
einem Buch, einem Artikel in einer Zeitschrift, ...) im Literaturverzeichnis.
Diese Information wird beim Setzen des Literaturverzeichnisses berticksichtigt.
An dieser Stelle soll nicht weiter auf die genaue Verwendung von BIBTEX
eingegangen werden. Ausfithrlichere Beschreibungen finden sich z. B.in dem
Buch ,Der IWTEX Begleiter® (GOOSSENS ET AL., 1994).

Bei der Verwendung von BIBTEX werden die Eintrage, auf die innerhalb
des Textes verwiesen wird, automatisch in das Literaturverzeichnis aufgenom-

men. Sollen noch weitere Eintrage aufgenommen werden, so kann dies mit dem

Befehl

\nocite{Schlissel }

erreicht werden. In diesem Fall wird ein Eintrag in das Literaturverzeichnis
aufgenommen, ohne dafs im Text darauf verwiesen wird. Der Befehl darf an

beliebiger Stelle im Textteil verwendet werden.

4.4 Verweise

Besonders in langeren Texten wird haufig auf verschiedene Teile innerhalb des
Textes Bezug genommen. Wollte man diese Verweise jeweils von Hand setzen,
so ware dies duferst mithsam. Bei bereits geschriebenem Text ist es sicher
noch machbar, mochte man jedoch auf Textteile verweisen, die erst spater ge-
schrieben werden, so sind die Seitenzahlen und die Uberschriften noch nicht
bekannt. Auch kann es durchaus vorkommen, daf{ wahrend der oft umfangrei-
chen Arbeiten an grofseren Dokumenten die Gliederung verdndert, neue Teile
eingebaut oder mache Passagen gestrichen werden. Von Hand konnen solche
Verweise also erst ganz am Schluft der Arbeit gesetzt werden. Bei I TEX kann
man sich die Arbeit dagegen vollkommen abnehmen lassen.

Moéchte man auf einen bestimmten Teil des Textes verweisen, so mufs man

zunachst mit dem Befehl

\label{¥arke}

eine unsichtbare Markierung an der entsprechenden Stelle anbringen. Die Mar-

kierung kann eine beliebige Zeichenfolge® sein, Grok- und Kleinschreibung mufs

3Es diirfen natiirlich keine anderen Befehle oder Sonderzeichen verwendet werden.




4.4. VERWEISE

beachtet werden. Die Marken miissen selbstverstandlich eindeutig sein. Im Text

wird nun mit den Befehlen

\ref{Harke}
\pageref{Marke }

auf die markierte Stelle verwiesen. Der untere Befehl gibt nur die Seite, auf
der die Marke steht, aus. Der obere Befehl gibt die zu der Marke gehoren-
de Gliederungsnummer aus, sofern diese existiert. Bei Uberschriften ist diese
Nummer immer die unterste Gliederungsebene, in der der Befehl \1abel steht.
Um hierbei Fehler zu vermeiden, ist es sinnvoll, die Markierungen immer direkt
nach dem Gliederungsbefehl anzubringen. Der Befehl darf jedoch nicht inner-

halb des Gliederungsbefehles stehen. Abb. 4.3 zeigt die richtige und falsche

Verwendung des Befehls \label.

4 Analyseverfahren

Text ... Text ... Text

7 Resumee

Wie unter Punkt 4 bereits gesehen, ...

\section{Analyseverfahren}
\label{analyse}

\emph{Text \dots Text \dots Text}
\section{Resumee}

Wie unter Punkt \ref{analyse}
bereits gesehen,

Richtig:
\section{Fahrtechnik}\label{fahr}

\begin{table}[h]
\begin{center}

Inhalt der Tabelle

\caption{...} \label{...}
\end{center}
\end{table}

Falsch:
\section{Fahrtechnik\label{fahr}}

\begin{table}[h]
\begin{center}

Inhalt der Tabelle

\caption{...}
\end{center}
\end{table} \label{...}

Abbildung 4.3: Richtige und falsche Verwendung des Befehls \label

Verweise sind bei allen Einheiten, die von IATEX gezahlt werden, moglich.
Man kann also auch auf Abbildungen, Tabellen oder Eintragen in Listen (Auf-
zahlungen) verweisen. Soll z. B. auf eine Abbildung verwiesen werden, so mufs

der Befehl \1abel wnnerhalb der entsprechenden Umgebung auftreten. Andern-
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falls wird auf die gerade aktuelle Gliederungsebene des Textes verwiesen. Bei
Gleitobjekten (vgl. Abschnitt 5) mufs der Befehl nach dem Befehl \caption

stehen, da erst mit diesem Befehl der Zahler erhoht wird.

4.4.1 Flexible Verweise mit varioref

Besonders bei umfangreichen Texten mit vielen Verweisen mochte man oft eine
Kombination von \ref und \pageref verwenden. Man konnte sich nun einen

neuen Befehl definieren wie z. B.
\newcommand\fref [1]{\ref{#1} auf Seite™\pageref{#1}}

Es kann jedoch auch vorkommen, daf das Objekt, auf das verwiesen wird, auf
der gleichen Seite steht. In diesem Fall ware ein Verweis wie oben eher storend.
Hier hilft das Paket varioref, von Frank Mittelbach (MITTELBACH, 1998C),
das den Befehl

\vref{Narke}

bereitstellt. Der Befehl schaut zunéchst, ob die aufgerufene Marke auf der
gleichen Seite liegt. Ist dies der Fall, so erzeugt \vref nur einen \ref-Befehl.
Wenn die Marke auf der folgenden oder vorherigen Seite liegt, so erzeugt \vref
zusitzlich den Text? ,auf der vorherigen Seite oder ,auf der nichsten Seite®,
bei doppelseitigem Ausdruck stattdessen ,auf der gegeniiberliegenden Seite®.
Ist der Abstand zwischen Marke und Verweis grofer als eine Seite, so erscheint
der Ausdruck ,auf Seite. Die hier angegeben Variationen funktionieren jedoch
nur, wenn die Seitenzdhlung mit arabischen Ziffern erfolgt. Andernfalls kann
der Abstand zwischen den Seiten nicht bestimmt werden.
Aufler dem Befehl \vref bietet das Paket noch den Befehl

\vpageref[D'iese Seite] [Adndere Seite]{Marke?}

Liegt der Verweis auf der gleichen Seite wie die Marke, so wird der Text,
der unter \reftextcurrent definiert ist> ausgegeben. Gibt man die beiden
optionalen Parameter an, so kann man die Textausgabe noch genauer steuern.
Mit Diese Seite wird der Text festgelegt, der erscheinen soll, wenn Marke
und Bezug auf der gleichen Seite liegt, dndere Seite wird verwendet, wenn

beide auf verschiedenen Seiten liegen.

*Standardmiifig erzeugt varioref englischen Text. Mit der Option german kann man
jedoch auch deutschen Text einstellen. Alternativ kann man in der Paketdatei in der Zeile
\ExecuteOptions{german} eintragen.

*Wird standardmifkig von varioref auf ,auf dieser Seite* gesetzt, kann aber bei Bedarf
neu definiert werden.
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4.4.2 Marken anzeigen mit showlabels

Bearbeitet man grofiere Dokumente, die eventuell auch noch auf verschiedene
Dateien verteilt sind, ist es manchmal schwer, den Uberblick iiber die gesetzten
Marken zu behalten. Hier hilft das showlabels Paket. Wird es in der Praambel
des Dokumentes durch die Anweisung \usepackage{showlabels} geladen, so
erscheinen automatisch neben den Stellen, an denen mit dem \label Befehl
Marken erzeugt werden, der Text der Marke. Man kann nun recht einfach
feststellen, wo welche Marke gesetzt wurde.

Um die Anzeige auszuschalten, muf man einfach das Laden des Paketes

aus der Praambel wieder streichen oder auskommentieren.

4.5 Fullnoten und Randnotizen

4.5.1 Fufinoten ...

Fufnoten® werden automatisch kapitelweise numeriert und am unteren Ende
der Seite ausgedruckt. Oberhalb der Fufnoten erscheint eine diinne horizontale
Linie. Die Fufinoten selbst erscheinen ein wenig eingeriickt in einer kleineren
Schrift (footnotesize). Es ist auch moglich, auf Fufnoten zu verweisen. Will
man diese beim Verweisen gesondert hervorheben, so kann man sich leicht

einen eigenen Befehl definieren.

Hier steht normaler Text?. \newcommand{\ftnref}[1]1{" (\ref{#1})}
... die Fuknote (a) wird hier referenziert. Hier steht normaler Text\footnoteq{
Fuffnote mit Marke \label{ftnotel}}.

. die FuRnote\ftnref{ftnote}

wird hier referenziert.

“Fuknote mit Marke

4.5.2 ...in Boxen

In bestimmten Modi sind Fufnoten nicht erlaubt, so z. B. innerhalb von LR-
Boxen (siehe 4.7.1 auf Seite 65), Tabellen und mathematischen Formeln. Méch-
te man in diesen Bereichen trotzdem eine Fufnote haben, so muf man zunéchst

mit dem Befehl

\footnotemark [ Fummer ]

®Das ist eine Fuknote
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die Markierung der Fufinote setzen. Der optionale Parameter Nummer legt die
Nummer der Fufnote fest, wird er weggelassen, so wird der augenblickliche
Zahler verwendet und um 1 erhoht. Auferhalb der verbotenen Modi wird nun

mit

\footnotetext [Vummer ]{Fufnotentext }

der eigentliche Text der Fufinote festgelegt. Hat man bei dem ersten Befehl
den Parameter Nummer weggelassen, so muf dies auch beim zweiten Befehl
passieren. Wenn man jedoch mehrere \footnotemark Befehle hintereinander
verwendet hat, so ist der interne Zahler zu weit gestellt. In diesem Fall muf
zunachst der Zahler wieder auf den Stand des ersten \footnotemark Befehls

zuriickgesetzt werden. Dies geschieht mit

\addtocounter{footnote}{Differenz}

Differenz ist dabei eine negative Zahl, die angibt, um wieviele Stellen der
Zahler zuriickgesetzt werden soll. Vor jedem weiteren \footnotetext Befehl
mufs der Zahler dann wieder um 1 erhoht werden. Dies kann entweder mit

\addtocounter geschehen, oder mit dem Befehl

\stepcounter{footnote}

Hier ist ein | Text” mit mehreren® | Fufinoten

in einer Rahmenbox. Der Text der Fufnoten
mufs aufterhalb der fbox angegeben werden.
Bei mehreren Fufnoten mufs dazu der Zahler
zunachst wieder entsprechend zuriickgesetzt

werden.

"Erste Fuknote
8Zweite Fuknote

Hier ist ein \fbox{
Text\footnotemark\ mit

mehreren\footnotemark} Fufinoten ...

. zuriickgesetzt werden.
\addtocounter{footnote}{-1}
\footnotetext{Erste Fufinote}
\stepcounter{footnote}
\footnotetext{Zweite Fufnote}

4.5.3 ...1n Miniseiten

Im Gegensatz zu Boxen, dirfen innerhalb einer minipage-Umgebung (siche
Abschnitt 4.7.2 auf Seite 67) Fuknoten wie gewohnt verwendet werden. Die
Fufinoten werden dabei innerhalb der Minipage und nicht am unteren Ende

der eigentlichen Seite ausgegeben. Dabei werden die Fufinoten unmittelbar mit




4.5. FUSSNOTEN UND RANDNOTIZEN 57

dem ndchsten Befehl \end{minipage} gesetzt. Dies geschieht unabhangig von
einer eventuellen Verschachtelung von minipage-Umgebungen.

Mit Hilfe einer Minipage kann man auch in einer Tabelle Fufnoten ein-
setzen, ohne die Befehle \footnotemark und \footnotetext verwenden zu
miissen. Die Fufnoten werden dabei unmittelbar unter der Tabelle ausgege-
ben, wenn diese gleichzeitig mit der Minipage endet. Bei diesem Vorgehen ist
aukerdem gewahrleistet, daft die Fulinoten in der Tabelle automatisch unab-

hangig von den Fufinoten im tibrigen Text numeriert werden.

Die Kennzeichnung von Fufnoten erfolgt \begin{minipage}{70mm}

innerhalb einer Minipage mit hochgestell- Die Kennzeichnung von Fufnoten erfolgt

ten Kleinbuchstaben®. Dabei wird mit jeder innerhalb einer Minipage mit

minipage ein neuer Zahler erzeugt. Er hat hochgestellten

den Namen mpfootnote. Kleinbuchstaben\footnote{Mehr als 26
“Mehr als 26 FuBnoten wird man wohl selten in FuBnoten wird man ...}

einer Minipage haben wollen . .. ... den Namen \texttt{mpfootnote}.

\end{minipage}

4.5.4 ftnright und footnpag Paket

Setzt man Text in mehreren Spalten, so ist es oft wiinschenswert, dafs die Fuf-
noten am unteren Rand der rechten Spalten und nicht am Fuf jeder Spalte
erscheinen. Dies ermoglicht das Paket ftnright. Das Aussehen kann man in
Abbildung 4.4 auf der nachsten Seite erkennen. Es zeigt eine Seite der Pake-
tokumentation von Frank Mittelbach (MITTELBACH, 1998B).

Das Paket footnpag schlieflich kann Fufnoten dhnlich einem Inhaltsver-

zeichnis auf einer extra Seite ausgeben.

4.5.5 Randnotizen

In manchen Texten ist es notig, Notizen am Seitenrand zu setzen. Dies kann
normaler Text oder auch Striche oder kleinere Graphiken sein. Diese sog. Mar-

ginalien erreicht man mit dem Befehl

\marginpar{ Randnotiz }

Dabei erscheint Randnotiz am rechten Rand. Der Text beginnt in Hohe der Hier ist eine
Zeile, in der der Befehl auftritt. Das nebenstehende Beispiel wurde also erzeugt Randnotiz

mit
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2.1 Description of the new layout

The result of this effort is presented in this paper
and the reader can judge for himself whether it
was successful or not.? The main idea for this lay-
out is to assemble the footnotes of all columns on
a page and place them all together at the bottom
of the right column. Allowing for enough space
between footnotes and text, and in addition, set-
ting the footnotes in smaller type® I decided that
one could omit the footnote separator rule which
is used in most publications prepared with TEX.*
Furthermore, I decided to place the footnote mark-
ers® at the baseline instead of raising them as su-
perscripts.®

All in all, I think this generates a neat layout,
and surprisingly enough, the necessary changes to
the EXIEX output routine are nevertheless aston-
ishingly simple.

2.2 The use of the package

This package might be used together with any
other package for KIEX which does not change
the three internals changed by ftnright.sty.” In
most cases, it is best to use this package as the very
last package in the preamble to make sure that its
settings are not overwritten by other packages.

It is unfortunate that the current KIEX has
nearly no provisions to make such changes without
overwriting the internal routines. In the KTpX3
implementation, we will certainly add some hooks
that will make such changes more easy.

3 The documentation driver

The first bit of code contains the documentation
driver file for TgX, i.e., the file that will produce
the documentation you are currently reading. It
will be extracted from this file by the docstrip
program. If you don’t want to make any changes
to the presentation you can alternatively process
the .dtx file directly with IXTEX 2¢ to obtain the
documentation.

1 (*driver)

2 \documentclass[twocolumn] {1txdoc}
3

4

5 \newcommand{\TUB}{{\s1 TUGboat\/}}

6 \renewcommand\DescribeMacro[1]{\fbox

7 {\PrintDescribeMacro{#1}}}
8 \renewcommand\DescribeEnv[1] {\fbox
9 {\PrintDescribeEnv{#1}}}

10 \renewcommand\PrintMacroName [1]{}

11

12 \setlength{\parindent}{1em}

13 \setlength{\parskip}

14 {2pt plusipt minusipt}

15 \setlength{\headsep}{20pt}

16 \setlength{\columnsep}{1.5pc}

17 \renewcommand{\bot tomfraction}{.4}
18

19

20 \setlength{\textwidth}{\paperwidth}
21 \addtolength{\textwidth}{-2in}

22 \setlength{\oddsidemargin}{Opt}

23 \setlength{\evensidemargin}{Opt}

24

25 \usepackage{ftnright}

26

27

28 \flushbottom

29 \CodelineIndex

30 \RecordChanges % produce history
31 \EnableCrossrefs

32

33 \setcounter{IndexColumns}{2}

34 \IndexPrologue{\section{Index}

35 All numbers denote code lines where

2. Please note, that this option only changed the place-
ment of footnotes. Since this article also makes use of the
doc package [1], that assigns tiny numbers to code lines
sprincled throughout the text, the resulting design is not
perfect. This package is now a standard part of IgX 2¢.

3. The standard layout in TUGboat uses the same size
for footnotes and text, giving the footnotes, in my opinion,
much too much prominence.

4. People who prefer the rule can add it by redefining
the command \footnoterule [3, p. 156]. Please, note, that
this command should occupy no space, so that a negative
space should be used to compensate for the width of the
rule used.

5. The tiny numbers or symbols, e.g., the ‘5’ in front of
this footnote.

6. Of course, this is only done for the mark preceeding
the footnote text and not the one used within the main
text where a raised number or symbol set in smaller type
will help to keep the flow of thoughts, uninterrupted.

7. These are the macros \@startcolumn, \@makecol and
\@outputdblcol as we will see below. Of course, the pack-
age will take only effect with a document class using a
twocolumn layout (like 1tugboat) or when the user addi-
tionally specifies twocolumn as a document class option in
the \documentclass command.

Abbildung 4.4: Beispiel fur das ftnright Paket
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Der Text \marginpar{\small Hier ist eine \\ Randnotiz}

beginnt in Hohe der Zeile, in der der Befehl auftritt.

Der Befehl \marginpar erzeugt eine Absatzbox (siche Abschnitt 4.7.2 auf Sei-
te 67) von knapp 2cm Breite. Da es schwierig ist, einen so schmalen Text
richtig umzubrechen, ist es sinnvoll, den Zeilenumbruch wie in dem Beispiel
von Hand vorzunehmen. Fur einzelne Zeichen kann man den Befehl aber pro-
blemlos benutzen. Auch Striche werden am Seitenrand oftmals verwendet, um
bestimmte Teile des Textes hervorzuheben.

Randnotizen erscheinen normalerweise am rechten Rand des Textes. Bei
der Option twoside erscheinen sie immer an der Aufienseite. Setzt man den
Text zweispaltig (Option twocolumn), so erscheinen die Markierungen bei der
linken Spalte am linken Rand und bei der rechten Spalte am rechten Rand.
Dies kann zu Problemen fithren, da beim Schreiben des Textes ja nicht bekannt
ist, ob die Randnotiz links oder rechts erscheint. Will man als Notiz z. B. einen
Pfeil erzeugen, der auf den Text zeigt, so mufk das Zeichen ja von der Seite
abhangen. Zu diesem Zweck kann man dem Befehl ein optionales Argument

ibergeben:

\marginpar[Linke-Notiz ]{Rechte-Notiz}

Dabei gibt Linke-Notiz den Text an, der verwendet wird, wenn die Randnotiz

links vom Text erscheint. Der Pfeil wurde zum Beispiel erzeugt mit dem Befehl
\marginpar[\hfill$\Longrightarrow$]{$\Longleftarrow$}

Der Befehl \hfill war notig, da der Text innerhalb der Randnotiz linksbiindig
geschrieben wird, der Pfeil jedoch direkt am Textrand erscheinen sollte.
Innerhalb einer Randnotiz kann kein Seitenumbruch stattfinden. Erscheint
eine Randnotiz in der untersten Zeile, so ragt sie eventuell noch weiter nach
unten. Sie mufkte also in zwel \marginpar-Befehle aufgeteilt werden. Dies sollte
man jedoch erst vornehmen, wenn das Dokument ganz fertig ist. Jede Ande-

rung am Dokument kann diese Positionierung wieder kaputtmachen.

4.6 Umgebungen

Bei INTEX stehen dem Anwender eine Reihe verschiedener Umgebungen zur
Verfiigung. Innerhalb dieser Umgebungen wird der Text entsprechend den Um-
gebungsparametern gesetzt. Unter Punkt 3.2 auf Seite 22 wurden bereits einige

dieser Umgebungen vorgestellt. Die allgemeine Form einer Umgebung lautet:
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\begin{Name }
Text
\end{Vame }

Wie bereits gezeigt, konnen Umgebungen ineinander geschachtelt werden. Da-

bei ist jedoch die Reihenfolge der Befehle zu beachten:

\begin{dugBere Umgebung}
\begin{'inne're Umgebung }
\end{innere Umgebung}

\end{dupere Umgebung}

Neben diesen Umgebungen gibt es auch noch die Moglichkeit, durch das Setzen
von geschweiften Klammern kurze, ;namenlose* Umgebungen oder Gruppen
zu schaffen. Dies dient z. B. zum kurzfristigen Umschalten der Schriftart. Alle
Befehle, die nach einer 6ffnenden Klammer stehen, verlieren ihre Wirkung,
wenn die Klammer geschlossen wird.

Aufler den bereits vorgestellten Umgebungen zur Textausrichtung gibt es

eine Rethe anderer, um z. B. Listen, Tabellen oder Abbildungen zu erzeugen.

4.6.1 Listen (itemize, enumerate, description)

Es gibt bei IWTEX 2 grundsatzlich drei verschiedene Moglichkeiten, eine Auf-
zahlung zu erstellen. Die Umgebung itemize erstellt eine Liste (Abb. 4.6), in
der die einzelnen Glieder alle mit einem gleichen Zeichen gekennzeichnet sind.
Die Umgebung enumerate erzeugt eine numerierte Aufzihlung (Abb. 4.7).
Schliefslich kann man die Umgebung description wahlen. Mit ihr lassen sich
Beschreibungen erstellen (Abb. 4.5).

Auto: Vierradriges Fahrzeug, das in der Re- \begin{description}

gel der Steigerung der mannlichen Po- \item[Auto:] Vierrddriges Fahrzeug,

tenz dient.

Fahrrad: Zweiradriges Fahrzeug, das eine

hohere Intelligenz des Nutzers beweist.

das in der Regel der Steigerung

der ménnlichen Potenz dient.
\item[Fahrrad:] Zweiradriges Fahrzeug,

das eine hohere Intelligenz

\end{description}

Abbildung 4.5: Beispiel fiir description
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e Bei itemize werden die einzelnen Li- \begin{itemize}
stenelemente durch Punkte und andere \item Bei \texttt{itemize} werden die
Symbole gekennzeichnet. einzelnen Listenelemente

\item Wie alle Umgebungen, kénnen

e Wie alle Umgebungen, kénnen Listen Listen auch verschachtelt werden:

auch verschachtelt werden:

\begin{itemize}
— Die maximale Tiefe der Schachte- \item Die maximale Tiefe der
lung ist 4. Schachtelung ist 4.

\item[Marke] Einriicktiefe
und Kennzeichnung der
\end{itemize}
\end{itemize}

Marke Einrticktiefe und Kennzeichnung
der Elemente werden automatisch

angepalst.

Abbildung 4.6: Beispiel fir itemize

Abb. 4.7 zeigt, daf man Aufzahlungen, Beschreibungen und Listen auch be-
liebig mischen kann. Selbstverstandlich kann man die Form der Markierungen
verandern. Zunachst kann man dem Befehl \item einen optionalen Parameter

ibergeben, der als Markierung ausgegeben wird. \item[*] fithrt zum Beispiel

1. Bei enumerate werden die verschiede- \begin{enumerate}
nen Elemente mit \item Bei \texttt{enumerate}
o \begin{enumerate}
(a) Ziffern oder \item Ziffern oder
(b) Buchstaben numeriert. \item Buchstaben numeriert.
\end{enumerate}

2. Die Numerierung erfolgt automatisch. ] ) ]
\item Die Numerierung

3. Listen konnen auch mit Aufzdhlungen \item Listen kdnnen auch
verkniipft werden. \begin{itemize}
\item Die maximale
\end{itemize}

\end{enumerate}

e Die maximale Tiefe der Schachte-

lung ist 4.

Abbildung 4.7: Beispiel fiir enumerate
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dazu, dak alle Eintragungen mit einem Stern gekennzeichnet werden. Auf diese
Weise kann man nattirlich jeden Eintrag mit einer anderen Marke versehen.

Dadurch ahnelt die itemize-Umgebung sehr der description-Umgebung.
Der Unterschied zwischen beiden liegt darin, dak bei itemize eine vorher de-
finierte Breite fir die Markierung freigehalten wird. Ist die angegebene Marke
zu breit, so ragt sie nach links iber den Rand hinaus (siche Abb.4.6). Bei
description dagegen reicht die Marke so weit nach rechts wie notig. Die Ein-
riicktiefe der nachfolgenden Zeilen bleibt davon unbeeinfluft.

Man kann die Anderung natiirlich auch allgemeiner darstellen. INTEX ruft

mtern die acht Befehle

\labelitemi, \labelitemii, \labelitemiii, \labelitemiv

\labelenumi, \labelenumii, \labelenumiii, \labelenumiv

auf. Die oberen Befehle beziehen sich auf eine itemize-Umgebung, die unte-
ren auf eine enumerate-Umgebung. Die Endungen i, ii, iii, iv geben die
Schachtelungstiefe an. Die Befehle konnen nun mit \renewcommand verandert
werden. Mochte man z. B. die zweite Stufe einer enumerate-Umgebung mit

romischen Ziffern und einem Punkt numerieren, so erreicht man dies durch
\renwecommand{\labelenumii}{\Roman{enumii}.}

Je nach Kontext kann es erwtiinscht sein, das Aussehen der Listenzahler
zu verandern. Am einfachsten geschieht dies mit dem Zusatzpaket enumerate.
Dieses Paket definiert die Umgebung enumerate um, so dafs sie ein optionales
Argument erhalt, mit dem das Aussehen des Zahlers verandert werden kann.
Hierzu dienen die Zeichen A, a, I, 1 und 1, die den Zahlstilen \Alpha, \alpha,
\Roman, \roman und \arabic entsprechen. Aufier diesen Zeichen kann man
praktisch jeden beliebigen Text angeben. Werden jedoch die oben aufgefihrten
Zeichen verwendet, ohne daf sie in der angegebenen Weise interpretiert werden

sollen, so miissen sie in {} eingeschlossen werden.

Bl Listentext Listentext \begin{enumerate}[B1]
B2 Li Li \item Listentext Listentext \label{a}
istentext Listentext \item Listentext Listentext

(2-a) weiterer Text \begin{enumerate}[(2-a)]
(2-b) (siche 1) \item weiterer Text
-b) (siehe
\item (siehe \ref{al})
\end{enumerate}

\end{enumerate}
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Verweise sind selbstverstandlich auch moglich. Allerdings wird dabei, wie

das Beispiel zeigt, nicht die zusatzliche Formatierung der Zahler beachtet.

4.6.2 Regelsatze

Besonders in wissenschaftlichen Arbeiten werden haufig Regelsatze oder The-
sen verwendet. Diese sollen in einem Dokument oft durchnumeriert werden.
Der folgende Text wird dann in der Regel kursiv gesetzt. Dies alles kann man
nattirlich auch durch eine direkte Angabe des Schriftstiles und der Satznum-
mer erreichen. Komfortabler geht es jedoch mit der theorem-Umgebung von
ITEX.

Zunachst wird in der Praambel mit dem Befehl

\newtheorem{ﬂ/ame HBegriff}[Zusatz-Zdhler]

eine neue Struktur definiert. ¥ame ist dabei der Name, unter dem die Struktur
spater aufgerufen wird, Begriff legt den Text vor der Nummer fest. Mit
Zusatz-Zahler kann eine Gliederungsebene angegeben werden, innerhalb der
die Numerierung erfolgt.

Aufgerufen und fortlaufend numeriert wird die Struktur mit

\begin{Vame }[Zusatz]

Zusatz gibt dabei einen Text an, der in Klammern hinter der Nummer des

Satzes in Fettdruck ausgegeben wird. Beendet wird die Umgebung wie gewohnt

mit
\end{/Vame }

Axiom 1 Ein Kérper verharrt im krdftefrei- \newtheorem{formel}{Formel}[chapter]

en Raum wm Zustand der Ruhe oder gradlini- \newtheorem{axiom}{Axiom}

gen, gleichformigen Bewegung. \begin{axiom}
Ein Korper verharrt

Formel 4.1 (Coriolisbeschleunigung) \end{axiom}

ac = 2% wp *sin(¢) x v \begin{formel}[Coriolisbeschleunigung]
$a_c = 2 * \omega_E * \sin(\phi) * v§$

\end{formel}

Soll eine Struktur keinen eigenen Zahler erhalten, sondern mit einer an-
deren Struktur einen gemeinsamen Zahler verwenden, so kann dies durch den

Befehl
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\newtheorem{Name } [Nummer vonl{Begriff}

erfolgen. Nummer wvon gibt dabei die Nummer der vorher bereits definierten

Struktur an.

4.6.3 Tabulatoren (tabbing)

Mit einer Schreibmaschine kann man recht einfach Text mit Hilfe der Tabula-
toren einriicken. Selbst einfache Tabellen kann man auf diese Weise erstellen.
Bei INTEX gibt es ebenfalls eine Tabulator-Funktion: die tabbing-Umgebung.
Mit dem Befehl \= setzt man eine Tabulatorposition, \> springt zur nachsten
Tabulatorposition, und \\ trennt die Zeilen. Die Tabulatorposition wird dabei
in der ersten Zeile gesetzt. Da jedoch in dieser Zeile nicht immer die langsten
Spalteneintrage stehen, kann man mit dem \kill Befehl eine Musterzeile ein-
geben. Diese erscheint nicht im Text, INTEX iibernimmt aber die Spaltenbreiten

aus dieser Zeile.

links
Es
war einmal

ein

Mittelteil rechts \begin{tabbing}
war einmall\quad\=Mittelteil\quad\=\kill
und ist nicht mehr links \> Mittelteil \> rechts\\
ausgestopfter Es \\
Teddybar war einmal \> und ist \> nicht mehr\\

ein \> \> ausgestopfter\\
\> \> Teddybar
\end{tabbing}

4.6.4 Direkte Ausgabe (verbatim, verb)

Der Text in der Umgebung verbatim wird direkt ausgegeben. Das bedeutet,
er wird in seiner Erscheinung genauso gesetzt, wie dies in der Eingabedatei
erfolgt ist. Alle Zeilenumbriiche, Leerzeichen und Spezialzeichen werden ohne
Interpretation ausgegeben. Auf diese Weise wurden auch alle Textbeispiele in
dieser Anleitung erstellt. Ist eine Zeile langer als die erlaubte Textlange, so
ragt die Zeile iiber den rechten Rand hinaus.

Soll nur ein kurzer Textteil auf diese Weise gesetzt werden, so kann man

dies mit einem der Befehle

\verb| Tezt |
\verb* | Tezt|
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erreichen. Statt des |-Strichs kénnen auch Punkte oder Doppelpunkte benutzt
werden. Allerdings missen Anfang und Ende immer durch das gleiche Zeichen
gekennzeichnet sein. Die untere Version gibt auferdem jedes Leerzeichen durch

je ein | aus.

Der \dots-Befehl ... Der \verb|\dots|-Befehl \dots \\
\begin{document} \verb:\begin{document}: \\
zwel Leerstellen: zwel Leerstellen:\verbx| |

Weder die verbatim-Umgebung, noch der \verb Befehl diirfen innerhalb
eines Parameters eines anderen Befehls auftreten. Aulerdem dirfen sie nicht

in einer tabular-Umgebung (siche Abschnitt 7.1 auf Seite 99) stehen.

4.7 Boxen

Fine Box ist ein Textteil, den TEX als eine Einheit ansieht. Diese Box kann be-
liebig auf einer Seite verschoben werden. Da sie als eine Einheit angesehen wird,
kann sie von TEX nicht umgebrochen werden. Dies gilt auch dann, wenn eine
Box aus mehreren kleineren Boxen aufgebaut ist. INTEX kennt drei verschiede-
ne grundlegende Arten von Boxen: LR-Boxen, Absatzboxen und Rule-Boxen.
Eine LR-Box ist eine Box, in der der Text von links nach rechts angeordnet
wird. Daher kann eine LR-Box nur eine Zeile (oder eine oder mehrere weite-
re Boxen) enthalten. Eine Absatzbox dagegen kann Text in mehreren Zeilen
enthalten. Eine Rulebox schliefslich ist ein mit Farbe gefiilltes Rechteck.

4.7.1 LR-Boxen

Fir die Erzeugung von LR-Boxen stehen zwei verschiedene Befehlspaare zur

Verfligung:
\mbox{Tezt } \makebox[Breite] [Pos]{Tezt}
\fbox{Tezt } \framebox[Breite][Pos]{Text}

Die beiden linken Befehle erzeugen jeweils eine Box, deren Breite von dem
in ihr enthaltenen Text bestimmt wird. Bei den beiden rechten wird die Breite
als Argument iibergeben. Der zweite Parameter ([Pos]) gibt die Positionie-
rung des Textes innerhalb der Box an. Er darf die Werte 1 fiir linksbiindigen
Text und r fir rechtsbiindigen Text annehmen. Schlielich kann man noch s
angeben. Dabei wird der Text soweit gedehnt, daf er den gesamten Raum der

Box ausfullt. Wird das Argument weggelassen oder ¢ angegeben, so wird der
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Text innerhalb der Box zentriert. Bei den beiden unteren Boxbefehlen (\fbox

und \framebox) wird der Text mit einem umgeben?. Einen engen
Rahmenl um den Text erhélt man mit dem Befehl

\frame{Tezt}

Das oberste Beispiel in Abb. 4.8 zeigt, daf sich ITEX nicht darum kim-
mert, ob der in einer framebox oder makebox enthaltene Text breiter als die
Box ist. Dies macht bei einer Rahmenbox wenig Sinn, kann jedoch bei einer

makebox eine grofe Hilfe sein.

rechtbiindi \framebox [3mm] [r]{rechtbiindig} \\
\framebox[3mm]{zentriert} \\
zen{t?liert . s
= \framebox [3mm] [1]{linksbiindig} \\
nksbiindig hier eine
hier eine breite Box \makebox[20mm]{breite} Box \\
\framebox[55mm] [s]
und  eine  gedehnte Box‘ {und eine gedehnte Box} \\
hier eine
hier eine Box \framebox[20mm] [1] {Rahmen-} Box

Abbildung 4.8: LR-Boxen

Steht am Anfang einer Zeile z. B. der Befehl \makebox [Omm] [r]{Steht}, so kann man

den Inhalt iiber den Rand der Seite hinaus ragen lassen. Derartige Boxbefehle
kann man auch sehr gut innerhalb der picture-Umgebung zur Positionierung
von Texten verwenden.

Da innerhalb einer LR-Box kein Zeilenumbruch erfolgen kann, sind auch
die Befehle \newpage und \\ wirkungslos. Méchte man innerhalb einer solchen
Box jedoch einen mehrzeiligen Text setzen, so kann man einfach eine minipage-

Umgebung oder eine parbox verwenden.

Definieren von Boxen

Mit den Boxbefehlen ist es moglich, gleichartigen Text, der an verschiedenen

Stellen im Dokument auftritt, in Boxen abzulegen und spater aufzurufen.

*TEX bestimmt Breite und Héhe des Rahmens einer fbox nach deren Inhalt. Man kann
damit auch grofere Textteile z. B. eine Tabelle mit einem Rahmen umgeben. Will man jedoch
einzelne Buchstaben einrahmen, so kann die Hohe unterschiedlich sein:
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\newsavebox{\BozName }

richtet einen Speicher mit dem Namen BozName ein, in dem dann LR-Boxen

mit den Befehlen

\savebox{\Bozlame }[Breite] [Pos]{Tezt}
\sbox{\BozName }{ Text}

abgespeichert werden konnen. Der Zugriff auf die dort abgespeicherten Boxen
erfolgt mit dem Befehl

\usebox{\Bozlame }

4.7.2 Absatzboxen und ,,Miniseiten*

Mo6chte man mehrzeiligen Text in eine Box setzen, so dient hierzu entweder

der Befehl

\parbox[Pos]1{Breite}{Tezt}

oder die Umgebung

\begin{minipage}[Pos ]{Breite}
\end{minipage}

Beide Moglichkeiten erzeugen eine vertikale Box der angegebenen Breite, inner-
halb der beliebiger Text in Zeilen untereinander angeordnet wird. Zeilenum-
briiche erfolgen automatisch oder mit den gewohnten Befehlen. Der optionale
Parameter [Pos ] bestimmt die Ausrichtung der Box zur laufenden Zeile. Mog-
liche Werte sind t und b. Mit t wird die oberste Zeile, mit b die unterste der
Box zur laufenden Zeile ausgerichtet. Wird er weggelassen, so wird die Box
vertikal zur Zeile zentriert.

Die Argumente entfalten ihre Wirkung nur innerhalb eines Absatzes oder
einer Tabelle, da nur hier von einer laufenden Zeile gesprochen werden kann.
Steht die Box zwischen zwei Absatzen, so hat der Parameter keinerlei Wirkung.
Wie bei allen Boxen kann innerhalb einer Absatzbox oder minipage-Umgebung

kein Seitenumbruch erfolgen.

4.7.3 fancybox Paket

Das fancybox Paket von Timothy van Zandt bietet eine Reihe weiterer Befehle

fur gerahmte Boxen und sogar die Moglichkeit einer Box-Umgebung.
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Dies ist eine 50mm breite

parbox. Sie ist vertikal zen- UMGEBUNG Diese Box wird mit ihrer ober-
triert zu der Umgebung. sten Zeile an der Umgebung
ausgerichtet.

Das Beispiel wurde erzeugt mit den Befehlen:

\parbox{50mm}{Dies ist eine 50mm breite \texttt{parbox}. Sie ist
vertikal zentriert zu der Umgebung.}

\hfill UMGEBUNG \hfill

\parbox[t]{50mm}{Diese Box wird mit ihrer obersten

Zeile an der Umgebung ausgerichtet.}

Abbildung 4.9: Verwendung des parbox-Befehls

Die Boxbefehle

Insgesamt stehen vier verschiedene Boxarten zur Verfiigung. Der Abstand zwi-
schen Boxinhalt und Rahmen wird wie bei einer normalen \fbox durch den

Wert \fboxsep festgelegt.

\doublebox | Die Stérke der inneren Linie betragt 0.75\fboxrule, die der
aukeren 1.5\fboxrule. Der Abstand beider Linien betragt
1.5\fboxrule plus 5pt.

Die Dicke des Rahmens wird durch \fboxrule definiert. Die
Breite des Schattens kann man mit \shadowsize &andern.
Standardmafig betragt er 4pt.

\ovalbox Die Breite der Linie wird tiber \thinlines bestimmt. Den

Radius der Eckbogen kann man mit dem Befehl

\cornersize{Faktor}

beeinflussen. Der Befehl multipliziert Faktor mit dem Mi-
nimum der Breite oder Hohe der Box. Die Voreinstellung ist
\cornersize{0.5}.

\Ovalbox Diese Box ist dhnlich der \ovalbox. Allerdings wird die Star-

ke der Linie mit \thicklines bestimmt.
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Box-Umgebungen

Das fancybox Paket definiert aber nicht nur Boxbefehle, man kann mit ihm
auch Box-Umgebungen erzeugen. Die Sbox Umgebung funktioniert dhnlich wie
der PlainTEX-Befehl \sbox. Der Inhalt der Umgebung wird dabei in einem
Boxregister gespeichert, auf das mit dem Befehl \TheSbox zugegriffen werden

kann. Auf diese Weise kann man zum Beispiel recht einfach Miniseiten rahmen.

Dies ist ein Beispiel fiur eine gerahm- \newenvironment{Rahmenbox}

te Miniseite. Sie wurde mit dem \Sbox- {\begin{Sbox}\begin{minipage}}
Befehl erzeugt. Die Breite der Box ist {\end{minipage}\end{Sbox}

dabei nicht in der Definition festge- \fbox{\TheSbox}}

legt. Ebenso kann der neuen Umgebung \begin{Rahmenbox}{60mm}

auch die Position als Parameter iiberge- Dies ist ein Beispiel fiir eine ...
ben werden (siche Abschnitt 4.7.2) \end{Rahmenbox}

Man konnte einen Rahmen um eine Miniseite auch einfach erzeugen, indem
man die Miniseite in eine andere Box setzt. Es kann jedoch Situationen geben,
in denen der Inhalt des Rahmens nicht einfach als Parameter einem Boxbefehl
ibergeben werden kann. In diesen Fallen ist eine Trennung der Anfangs- und
Endanweisungen der Boxbefehle notig.

Im fancybox Paket sind bereits einige neue Umgebungen vordefiniert:

e Bcenter, Bflushleft, Bflushright erzeugen eine center, flushleft

oder flushright Umgebung in einer Box.
e Bitemize, Benumerate, Bdescription erzeugen Listen in einer Box.

e Beqnarray und Beqnarray* dhneln der eqnarray bzw eqnarray* Um-

gebung. Allerdings stehen die Formelnummer hier rechts.

Die Boxen, die mit diesen Umgebungen erzeugt werden, sind immer ge-
nau so breit wie die breiteste Zeile in ihnen. Ein automatischer Zeilenumbruch
findet nicht statt. Sie sind vor allem dazu gedacht, innerhalb der oben vor-
gestellten Zierrahmen verwendet zu werden. Da die Rahmenboxen einfache
LR-Boxen sind, kann man in ihnen nicht direkt mehrzeiligen Text eingeben.
Dazu miifite zunachst eine parbox erzeugt werden. Diese jedoch kann ihre
Breite nicht automatisch bestimmen.

Aufler bei der Neudefinition von Umgebungen kann man den \Sbox-Befehl
auch bei Tabellen einsetzen, in denen man den Inhalt einzelner Zellen einer

Spalte in Boxen setzen mochte. Es ist sicherlich sehr aufwendig, in jeder Zeile
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den Text in eine \framebox zu setzen. Allerdings kann man mit den normalen
Spaltendefinitionen keine Boxen tbergeben. Mit Hilfe des fancybox Paketes

ist dieses jedoch moglich (siche auch Abschnitt 5.2 auf Seite 78).

1
2

\newenvironment{F}{\begin{Sbox}}
{\end{Sbox}\framebox [25mm] {\TheSbox}}

\begin{tabular}
{1>{\begin{F}}c<{\end{F}}}

\end{tabular}

4.7.4 Rule-Boxen

\rule[Lzft1{Breite }{Hohe}

erzeugt ein mit Farbe gefiilltes Rechteck mit den angegebene Mafen. Lift
gibt dabel wie beil raisebox die Verschiebung gegentiber der Grundlinie an.
So erhalt man mit dem Befehl \rule[2pt]{5mm}{1.5pt} z. B. —.

Mit einer Rule-Box lassen sich aber nicht nur vertikale oder horizontale Stri-
che erzeugen, sondern auch unsichtbare Platzhalter oder Stiitzen. Die Werte
fiur Lift, Breite und Hohe diirfen auch Null betragen. Auf diese Weise kann

man z.B vertikale Abstande zwischen Zeilen erzeugen.

4.7.5 Vertikale Verschiebung von Boxen

Man kann innerhalb eines Textes einzelne Teile relativ einfach vertikal ver-

schieben. Hierzu dient der Befehl

Text der oberen Zeile
oben
Text unten

Text der mittleren Zeile

normal

oben
Text normal

unten

Text der unteren Zeile

Text der oberen Zeile

Text \raisebox{lex}{oben}
\raisebox{-1lex}{unten} normal \\

Text der mittleren Zeile \\

Text \raisebox{lex}[5ex][3ex]{oben}
\raisebox{-1ex}{unten} normal \\

Text der unteren Zeile

Abbildung 4.10: Verschiebung von Boxen
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\raisebox{Lift}[ober][unter]{Tezt}

Der Befehl erzeugt eine rahmenlose LR-Box, die um Lift gegeniiber der
Grundlinie verschoben ist. Positive Werte verschieben den Text nach oben, ne-
gative nach unten. Die beiden optionalen Argumente geben an, dafs der Text
ohne Verschiebung um ober tiber und um unter unter die Grundlinie reicht.
Werden die Angaben nicht gemacht, so geht ITEX davon aus, daf der Text
weder nach unten noch nach oben tubersteht. Die Werte fiir ober und unter
koénnen vollig frei gewahlt werden. INTEX berticksichtigt sie bei der Bestimmung

des Abstands zur vorhergehenden und nachfolgenden Zeile.

4.7.6 Verschachtelung von Boxen

Die verschiedenen Box-Befehle konnen beliebig verschachtelt werden. Hierzu
sollte man sich vor Augen halten, dak IATEX eine Box als ein Zeichen ansieht.
Daher ist es ohne weiteres moglich, eine parbox in eine fbox zu setzen. Auf

diese Weise erhalt man einen Rahmen um die gesamte Box.

Dies hier ist eine 60mm breite \fbox{\fbox{\parbox{60mm}{
Absatzbox, die in zwei Rahmen- Dies hier ist eine 60mm breite
boxen (\fbox) gesetzt wurde. Die Absatzbox, die in zwei Rahmenboxen
Box enthalt auferdem eine (\texttt{\fbox}) gesetzt wurde.
\makebox7 die 30mm breit ist. ... 11}

Abbildung 4.11: Verschachtelung von Boxen

Als Text in einer Box konnen auch beliebige andere Befehle oder Umgebun-
gen stehen. Man kann damit z. B. Bilder oder Tabellen rahmen und genau

positionieren.

4.8 Mehrspaltiger Druck

4.8.1 twocolumn Option

ITEX bietet die Moglichkeit, Text ein- oder zweispaltig zu setzen. Dies ge-
schieht entweder mit der Option twocolumn, die fiir das gesamte Dokument

zweispaltigen Text erzeugt, oder innerhalb eines Dokumentes mit dem Befehl
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\twocolumn[ Vortezt ]

Dieser Befehl beendet die laufende Seite und beginnt eine neue zweispaltige

Seite. Vortezt gibt den einen Text an, der am Anfang der Seite iiber beide

Spalten gesetzt wird. Beenden kann man den zweispaltigen Druck mit dem

Befehl

\onecolumn

Auch dieser Befehl beendet die laufende Seite und beginnt eine neue. Man

kann also auf einer Seite nicht zweispaltigen und einspaltigen Text mischen.

Auflerdem ist es nicht moglich, mehr als zwei Spalten zu setzen.

4.8.2 multicol Paket

Mo6chte man mehr Spal-
ten haben oder auf ei-
ner Seite die Spalten-
anzahl wechseln kon-
so kann man da-
multicol Pa-
Mittel-
bach verwenden (MIiT-
TELBACH, 1998A). Das

Paket erzeugt die Umge-

nen,
zu das

ket von Frank

bung multicols, die bis
zu zehn Spalten auf ei-
ner Seite ermoglicht. Die
dabei

am Ende mit Ausgleich

Spalten werden
gesetzt, so daf alle Spal-
ten in der Hohe angegli-
chen werden. Zwischen
den Spalten kann eine

vertikale Linie gezogen

werden. Die Umgebung
kann aullerdem auch in-

nerhalb einer anderen
Umgebung  verwendet
werden.

Wurde das Paket in
der Praambel geladen,
so wird die Umgebung

aufgerufen mit

\begin{multicols}{Spalten }[Vortezt][4bstand]

Als zwingendes Argument erwar-
tet die Umgebung die Anzahl der zu
setzenden Spalten. Optional kann man
noch einen Text angeben, der ober-
halb der Spalten tiber die gesamte Sei-
tenbreite gesetzt wird. Mit 4bstand
kann der Zwischenraum zur vorheri-

gen Umgebung beeinflufit werden. Be-
sonders wenn der Vortezt zu lang ist,
kann es sein, daf der global eingestell-
te Zwischenraum nicht ausreicht, oder
falschen

Seitenumbruch an der

Stelle erfolgt.

ein

4.8.3 Anpassen der

Das Aussehen von mehr-
spaltigen Umgebungen

kann man mit einer Rei-

multicols Umgebung

he wverschiedener Para- | thren

Eine Li-

Parameter

Voreingestellun-

meter andern. gen kann man in Tabelle

ste der mit | 4.2 erkennen. Eingestellt
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werden die Werte grund-
satzlich vor dem Aufruf
der Umgebung.

Beim Aufruf der Um-
gebung wird zunachst

ob

Freiraum

gepriift, noch ge-

niigend auf
der Seite vorhanden ist.
Hierzu dient der Wert
\premulticols oder
der optionale Parame-

ter 4bstand der \egin-

handen, wird ein neue

Seite begonnen. Nach
Ende der Umgebung
wird der zusatzliche

Leerraum \multi colsep
eingesetzt.

Die Breite der Spal-

ten wird aus den je-
weils glltigen Werten
von \linewidth und

\columnsep und der An-

zahl der Spalten berech-

schen zwei Spalten an.
Die Starke

kalen Linie

der verti-
zwischen
den Spalten wird durch
\columnseprule festge-
legt. Betragt dieser Wert
Opt, so wird die Linie un-
terdriickt. Ist die Linie
dagegen breiter als der
Zwischenraum, so tiber-
druckt sie den Text der

Spalten.

Anweisung. Ist nicht ge- | net. \columnsep gibt

nigend Freiraum vor- | dabei den Raum zwi-

Tabelle 4.2: Parameter zur Anpassung der multicols Umgebung

\premulticols  50.0pt

\multicolsep 12.0pt plus 4.0pt minus 3.0pt
\columnsep 10.0pt

\columnseprule 0.0pt

4.8.4 Komplexer mehrspaltiger Druck

Mochte man ein komplexeres mehrspaltiges Layout, ahnlich dem von Zeitun-
gen, realisieren, so stofit man bei alleiniger Verwendung des multicol-Paketes
an Grenzen. Man kann zwar auf einer Seite mehrere multicols Umgebun-
gen verwenden und diese sogar ineinander verschachteln. Diese Umgebungen
konnen aber nicht um andere herumfliefien.

Mit Hilfe der picture-Umgebung kann aber auch ein derartiges Layout
realisiert werden. Ein Beispiel hierfirr ist in Abbildung 4.12 auf Seite 75 zu
sehen.

Fir diese Seite wurde zunachst ein Bild erzeugt, das die gesamte Seite ein-
nimmt. Innerhalb dieses Bildes wurden die einzelnen Artikel jeweils mit einem
\put-Befehl an die entsprechende Stelle gesetzt. Um Fehler zu vermeiden und
sich gleichzeitig die Arbeit zu erleichtern, wurden fiir die fiinf Spalten jeweils

ein Befehl definiert, der den Artikel direkt in die richtige Spalte!? setzt. Nun

1%Genaugenommen ist hier der Begriff ,Spalte® irrefiihrend, da es sich nur um Bild handelt.
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mufk fiir jeden Artikel nur noch die Hohe, in der er beginnen soll, angegeben
werden.
Um zum Beispiel einen Artikel in der zweiten Spalte beginnen zu lassen,

wurde der folgende Befehl definiert:
\newcommand{\SpZwei} [3]{\put (38.5,#1){\parbox [t]1{#2}{#3}}}

Der Befehl erhilt drei Parameter. Mit dem ersten wird die Hohe der Grund-
linie der ersten Zeile des Artikels festgelegt, der zweite Parameter gibt die
Breite der Absatzbox an und der dritte enthalt den eigentlichen Artikel.

Im Falle des Leitartikels in Abbildung 4.12 besteht dieser Inhalt zunachst
aus den Titelzeilen. Ihnen folgt eine zweispaltige multicols Umgebung, an die
sich wiederum eine dreispaltige anschliefst.

Um tatsachlich den Eindruck entstehen zu lassen, als stinden die Artikel
in zusammenhangenden Spalten, mufsten verschiedene Abstande und Langen

genau passend festgelegt werden.

\setlength{\textwidth}{190mm}
\setlength{\columnsep}{2.5mm}
\setlength{\parskip}{2pt plus 3pt minus 1pt}
\setlength{\parindent}{1.5em}

\newlength{\spalte}

\setlength{\spalte}{36mm}
\setlength{\multicolsep}{-1pt plus 1pt minus 1pt}

Schlieflich wurden noch fiinf Langenbefehle definiert, die die unterschied-
liche Breite von Artikeln angeben. Im Falle des Leitartikels wurde also dem

Befehl \SpZwei als zweites Argument die Lange \drei tubergeben.

\newlength{\eins}
\newlength{\zwei}
\newlength{\drei}
\newlength{\vier}
\newlength{\fuenf}
\setlength{\eins}{36mm}
\setlength{\zwei}{74.5mm}
\setlength{\drei}{113mm}
\setlength{\vier}{151.5mm}
\setlength{\fuenf}{190mm}
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JUGENDZEITUNGFUR TUBINGEN

0 DM-

KOST NIX

Jugendgemeinderat
in Tubing en
(hl) In Tiibingen soll ein
Jugendgemeinderat gegriin-
det werden! Die genaue
Form steht noch nicht fest.
Im niichsten Sommer wird es so-
weit sein: Die Tiibinger Jugendli-
chen bekommen eine eigene po-
litische Vertretung! Hierzu hat
der zustindige Sozialausschuf
am 24. September einen Grund-
satzbeschlug gefagt.
Wie er genau aussehen wird,
steht noch nicht fest. Zur Zeit
bestehen zwei Vorschlige, einer
von der Verwaltung und einer,
den das Kinder- und Jugend-
Umweltforum (KIJUMFO) zu-
sammen mit einer Gruppe von
rund zwanzig Jugendlichen in
den letzten Monaten erarbeitet
hat.
In einer im Sommer durchge-
fiihrten Umfrage unter rund
1.800 Schillern sprach sich eine
iiberwaltigende ~ Mehrheit ~fiir
einen solchen Jugendgemeinde-
rat aus. Niheres iiber den Stand
der Vorbereitungen und tiber die
Unmfrage lest Thr auf Seite 6.

Aktuell

Klage abgewiesen
Die Klage des 17jahrigen Berliner
Schiilers Robert Rostoski, der an
der Bundestagswahl teilnchmen
wollte, wurde vom Berliner Ver-
waltungsgericht als nicht zuliis-
sig abgewiesen.

Kinderarbeit in
Spanien
Spanische Gewerkschaften ha-
ben herausgefunden, daB im
Siidwesten Spaniens {iber 200
Kinder bei der Tomatenernte
arbeiten. Die sieben- bis zehn-
jahrigen hatten fiir einen sehr
geringen Lohn 13 Stunden am

Tag Kisten geschleppt.

Sex ab 13

Tn Osterreich tritt das neue Se-
xualstrafrecht in Kraft. Madchen
und Jungen diirfen dann einver-
nehmlichen Geschlechtsverkehr
haben, wenn Sie mindestens 13
(statt bisher 14) Jahre ist und Er
nicht mehr als drei (bisher zwei)
Jahre ilter ist.

Sogenannte ,beischlafihnliche
Handlungen” wie z.B. Oral- oder
Analverkehr, die bisher ab 12
Jahren erlaubt waren, werden
nun dem Geschlechtsverkehr
gleichgestellt.

Weniger intensive Intimkontakte
sind auch kiinftig ab 12 Jahren
erlaubt, sofern der Partner nicht
mehr als vier Jahre élter ist.

Schnipsel weise Tubingen

Riskier doch mal 'nen Blic k!

Photo/Montage: h, fe

Endlic h! Der Lichtblick in Tubing en

Eine Zeitung fir

(tb) Hier ist sie! Die erste Ausgabe des Tiibin-
ger lichtblicks. Die Jugendzeitung aus Tiibin-
gen fiir Tiibingen, Eine Zeitung, wie sie hier
im Lande noch nie gesehen wurde. Eine Zei-
tung von und fiir Kinder und Jugendliche. Al-
les, was Du wissen willst, erfihrst Du ab sofort,
alle zwei Monate, aus dem lichtblick.

Nach langer  Vorbereitungs-
zeit ist es nun endlich so-
weit. Das Kinder- und Jugend-
Umweltforum (KIJUMFO)  gibt
die erste Ausgabe der Jugend-
zeitung lichtblick heraus. Bisher
nur eine sogenannte ,Nullnum-
mer”, die in einer kleinen Auf-
lage an Sponsoren und Interes-
sierte geschickt wird. Mit dieser
Ausgabe sollen auferdem viele
Leute gesucht werden, die mit-
machen wollen. Spiiter soll der

Wabhlrecht:

unsere Zukunft!

Hier bekommst Du den vollen Durchblick. Po-
litik, Unterhaltung, der Schulblick, Tiibinger
Infos und vieles mehr sind Inhalte dieser Zei-
tung. Der lichtblick will informieren und un-
terhalten. Und das Gute daran: Dich kostet dies
keinen Euro; den lichtblick gibt es kostenlos,

direkt zu Dir in die Schule.

Lichtblick dann an alle interes-
sierten Schiiler verteilt werden.

Wenn alles gut geht, gibt es also
den lichtblick bald jeden zwei-
ten Monat zu Dir in die Schule
oder gegen Bezahlung des Por-
tos direkt zu Dir nach Hause.
Doch den lichblick kannst Du
nicht nur lesen. Jeder, der Lust
hat, kann selbst etwas schrei-
ben, zeichnen, malen oder foto-
graphieren. Dies erscheint dann
in einer der niichsten Ausgaben.

Ein Finftel durfte nicht wahlen!
Bundestags wahl ist gelaufen
Tiibingen, Bonn (hl): Es ist entschieden: Der Bundestag
wurde neu gewihlt, die neue Bundesregierung ist verei-
digt. Auch Tiibingen ist in dem neuen Kabinett vertreten.

Aber: Jeder fiinfte Bundesbiirger durfte nicht wahlen!

Eine Ara ist zuende gegangen!
Linger als jeder andere Kanz-
ler zuvor hat Helmut Kohl die-
ses Land regiert. Seine Verdien-
ste um die deutsche und europii-
sche Einigung sind unbestritten.
Aber das Volk hat ihn in der letz-
ten Wahl abgewiihlt. Zum ersten
Mal in der Geschichte der Bun-
desrepublik haben die Wiihler ei-
nem amtierenden Kanzler die ro-
te Karte gezeigt und ihn vom
Platz geschickt.

Doch nicht das ganze Volk war
daran beteiligt. Rund ein Fiinftel

der Bundesbiirger hat kein Wahl-
recht: die Kinder und Jugendli-
chen. Obwohl es bereits mehrere
Klagen bis hinauf zum Bundes-
verfassungsbericht gegeben hat
(siehe unseren Artikel ,Klage fiir
Kinderwahlrecht erneut aus for-
‘malen Griinden abgewiesen” auf
Seite 2) und obwohl immer mehr
prominente Politiker die Forde-
rung nach einer Senkung oder
gar Aufhebung der Altersgren-
ze beim Wahlrecht fordern, wird
dieses Recht immer noch einem
Teil des Volkes vorenthalten.

Versucht's doch mal! Falls Du re-
gelmigig schreiben willst, komm
doch einfach bei einer unserer
Redaktionssiztungen vorbei. Die
Termine erfihrst du auf unse-
rer Homepage oder per Telefon!
Doch nun erstmal viel Spag beim
Lesen, Riitseln, Lachen. Denn nur
gut informierte Menschen kon-
nen ihre Zukunft selbst und
wirklich frei gestalten.

Mach’ mit beim
lichtblick!

Du hast Lust, eine
Zeitung zu
machen? Du willst
gerne Artikel
schreiben,
fotografieren,
recherchieren?
Du willst gerne
zeichnen,
Anzeigen
sammeln, ...?
Und das nicht nur
auf Papier,
sondern auch im
Internet!

Hier kannst Du
esl!!!

Melde Dich
einfac h bei:

Redaktion lichtblic k
c/o Heiner Lamprecht
Philosophenweg 79
72076 Tubingen
Tel.: 07071/600 162

lichtblick im
Internet

Der Tiibinger Lichblick ist auch
im Internet zu finden! Als Bei-
trag der Herausgeber zur Loka-
len Agenda 21 in Tiibingen kann
man die Artikel des lichblicks ab-
rufen unter:
http:/lagenda21.ggi.uni-tuebingen.de/kijumfo

Was steht diesmal drin?

0 Klage fir Kinderwahl- Seite 2
recht abgewiesen

O Umfrage zum Jugendge- Seite 3
meinderat

O Tabing en: Fit fir's nach- Seite 3
ste Jahrtausend?

O Theater, Buchkritik Seite 4

0O Neue Jugendprogram- Seite 5
me der EU

O Schule und Computer Seite 5

O FuBball, Segelfliegen Seite 6

O Rastel-Ecke Seite 6

Abbildung 4.12: Beispielseite

einer Zeitung
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Kapitel 5

Gleitobjekte

Die bislang beschriebenen Umgebungen zum Setzen von Tabellen u. . entfalten
thre Wirkung genau an der Stelle, an der sie im Text auftreten. Ist auf einer
Seite nicht mehr gentigend Platz, so wandert die Umgebung komplett auf die
niachste Seite. Manchmal erhédlt man dadurch jedoch nicht optimal gesetzte
Texte. Aufierdem ist es nicht immer notig, dafl eine Tabelle oder Abbildung
genau an dieser Stelle erscheint. Sie konnte also auch ein wenig nach vorne
oder nach hinten wandern. Dies kann man bei IATEX mit sog. Gleitobjekten
erreichen. Dabei wird versucht, die Abbildung oder Tabelle in der Ndhe ihres
Auftretens zu setzen. In der Regel landet sie auf der Seite, auf der sie im Text
erscheint. Ist dies nicht moglich, so wandert sie auf die nachste Seite, wobei
der Rest mit nachfolgendem Text aufgefullt wird.

Es gibt zwei verschiedene Arten von Gleitobjekten: Abbildungen (figure)

und Tabellen bzw. Tafeln (table).

5.1 Abbildungen (figure)

Die Umgebung

\begin{figure}[hrtbp ]
\end{figure}

setzt den Inhalt an eine Stelle, an der er ohne Seitenumbruch vollstandig hin-
pakt. Die Lage kann man mit den Optionen h, t, b, p und H beeinflussen. Sie
geben die Lage auf der jeweiligen Seite an. t steht daber fiir joberer Rand®“, b
fur ,unterer Rand“, p setzt die Abbildung auf eine extra Seite, h zeigt INTEX an,
dafs die Abbildung ,wenn moglich hier* gesetzt werden soll. In I TEX 2: gibt
es einen weiteren Plazierungsparameter, ! ‘bang’, der voriibergehend alle Pla-

zierungsbeschrankungen aufhebt. Bang muf immer zusammen mit mindestens

lvdd
(N}
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einem der vier anderen Parameter angegeben werden. Wird die Plazierung
nicht naher angegeben, so wird die Voreinstellung ([tbp]) verwendet.
Das Paket float bietet dartiberhinaus die Option H, mit der INTEX ge-
zwungen wird, die Abbildung ,genau hier zu setzen (LINGNAU, 1995).
Gelingt es INTEX nicht, eine Abbildung zu plazieren, so wandert sie ans
Ende des jeweiligen Kapitels oder Dokumentes und schiebt dabei samtliche
andere Gleitobjekte vor sich her! Da dies unter Umstanden grofse Probleme

bereiten kann, kann man mit Hilfe der beiden Befehle

\clearpage

\cleardoublepage

die Ausgabe aller bis dahin aufgeschobener Abbildungen erzwingen. Die laufen-
de Seite wird dabei beendet. Bei \cleardoublepage beginnt der nachfolgende

Text dartiberhinaus auf einer rechten (ungeraden) Seite.

5.2 Tafeln (table)

Die table-Umgebung wird genauso verwendet wie die figure-Umgebung. Der
Unterschied zwischen beiden besteht darin, daf sie bei der Uberschrift das
Wort , Tabelle* einsetzt. Aukerdem wird die Uberschrift ins Tabellenverzeichnis
ibernommen. Bei Tabellen wird die Bezeichnung entweder uber oder unter die
Tabelle gesetzt. Man sollte dies jedoch innerhalb eines Dokumentes einheitlich

machen.

\begin{table} [htbp]
\caption{...} \label{...}
\begin{center}

\begin{tabular}{...}

\end{tabular}
\end{center}
\end{table}

Abbildung 5.1: Aufbau einer table-Umgebung

Méchte man eine Bezeichnung setzen, so dient dazu innerhalb der figure-

oder table- Umgebung der Befehl

\caption{Titel}
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Dabei ist das Wort , Tabelle“ (bzw. ,Abbildung®) wegzulassen. Dies wird von
ITEX automatisch eingesetzt. Bei Abbildungen wird die Bezeichnung im All-
gemeinen unter die Abbildung gesetzt.

Die Umgebungen figure und table gibt es noch in einer modifizierten
Form, bei der ein * an den Namen gehangt wird (figure*, table*). Dies be-

deutet, dafs das Objekt bei mehrspaltigem Druck iber alle Textspalten reicht.

5.3 Plazierung steuern

Die Plazierung von Gleitobjekten unterliegt verschiedenen Einschrankungen,
die jedoch zum Teil beeinflufst werden konnen. So darf ein Gleitobjekt, das
am unteren Ende einer Seite plaziert werden soll nicht hoher als 30% der ak-
tuellen Seitenhche sein. Mochte man also ein grofes Gleitobjekt am unteren
Ende plazieren, so wird IIEX dies in der Regel auf eine eigenen Seite setzen.
Nachfolgend werden die einzelnen Parameter aufgelistet und erlautert. Dabei
bezeichnet der Begriff ,Gleitobjekt” eine figure- oder table-Umgebung. Eine
,Gleitobjektseite” ist demnach eine Seite, die ausschliellich Gleitobjekte ent-
halt. Fuknoten und Marginalien, die strenggenommen auch Gleitobjekte sind,
unterliegen nicht dem bei den tibrigen Gleitobjekten verwendeten Plazierungs-
algorithmus. Thre Plazierung wird von den hier aufgefithrten Parametern nicht

beeinlufit.

Parameter der Plazierung von Gleitobjekten

topnumber (Voreinstellung: 2) maximale Anzahl von Gleitobjekten, die am
Kopf einer Seite gesetzt werden diirfen. Wird mit dem Befehl \setcounter

verandert.

dbltopnumber (Voreinstellung: 2) Gleiche Bedeutung wie topnumber, gilt fir

zweispaltige Gleitobjekte auf zweispaltigen Seiten.

bottomnumber (Voreinstellung: 1) maximale Anzahl von Gleitobjekten, die am
Fuf einer Seite gesetzt werden diirfen. Wird mit dem Befehl \setcounter

verandert.

totalnumber (Voreinstellung: 3) maximale Anzahl von Gleitobjekten, die ins-
gesamt auf einer Seite plaziert werden diirfen. Wird mit dem Befehl

\setcounter verandert.

\topfraction (Voreinstellung: 0.7) Anteil einer Seite, die von Gleitobjekten
am Kopf der Seite maximal eingenommen werden darf. Wird mit dem

Befehl \renewcommand verdndert.
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\dbltopfraktion (Voreinstellung: 0.7) Analogzu \topfraction, gilt fiir zwei-

spaltige Gleitobjekte auf zweispaltigen Seiten.

\bottomfraction (Voreinstellung: 0.3) Anteil einer Seite, die von Gleitobjek-
ten am Fufs der Seite maximal eingenommen werden darf. Wird mit dem

Befehl \renewcommand verdndert.

\textfraction (Voreinstellung: 0.2) Mindestanteil, der von Text eingenom-
men werden muf. Wird mit dem Befehl \renewcommand verandert. Der

Wert gilt nicht fiir Seiten, die nur Gleitobjekte enthalten.

\floatpagefraction (Voreinstellung: 0.5) Mindestanteil einer Gleitobjektsei-
te, der mindestens von Gleitobjekten eingenommen werden muf. Da-
durch wird der Leerraum auf einer Gleitobjektseite begrenzt. Kann der
Wert nicht erreicht werden, z.B. weil nicht genug Objekte zur Ver-
fiigung stehen, gibt IXTEX eine Warnung aus. Wird mit dem Befehl

\renewcommand verandert.

\dlbfloatpagefraction (Voreinstellung: 0.5) Analog zu \floatpagefraction,

gilt fir zweispaltige Gleitobjekte auf zweispaltigen Seiten.

\floatsep (Voreinstellung: 12pt plus 2pt minus 2pt fiir Dokumente mit
Schriftgrofe 10pt und 11pt; 14pt plus 2pt minus 2pt fiir Dokumente
mit Schriftgrofe 12pt) Gummildnge, die den zusétzlichen vertikalen Ab-
stand zwischen Gleitobjekten angibt. Wird mit dem Befehl \setlength

verandert.

\dblfloatsep (Voreinstellung: \floatsep) Analog zu \floatsep), gilt fiir

zweispaltige Gleitobjekte auf zweispaltigen Seiten.

\textfloatsep (Voreinstellung: 20pt plus 2pt minus 4pt) Gummilinge, die
den zusatzlichen vertikalen Abstand zwischen Gleitobjekten am Kopf
oder am Fufs einer Seite und dem Text angibt. Wird mit dem Befehl

\setlength verdndert.

textfloatse oreinstellung: \textfloatsep auf einer Textseite, 8pt
dbltextfl p (Vi llung £1 p auf Textseite, 8p
plus 2fil auf einer Gleitobjektseite) Analog zu \textfloatsep), gilt

fur zweispaltige Gleitobjekte auf zweispaltigen Seiten.

\intextsep (Voreinstellung: \floatsep) Gummilidnge, die den zusatzlichen
vertikalen Abstand zwischen Gleitobjekten innerhalb einer Seite und dem

umgebenden Text angibt. Wird mit dem Befehl \setlength verdndert.
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\topfigrule Befehl zum erzeugen einer Trennlinie zwischen Gleitobjekten am
Kopf einer Seite und dem nachfolgenden Text. Die Linie wird direkt vor

dem Abstand \textfloatsep eingefiigt.

\botfigrule Gilt analog zu \topfigrule. Allerdings wird die Linie nach dem
Abstand \textfloatsep eingefiigt.

\dblfigrule Analog zu \topfigrule, gilt fiir zweispaltige Gleitobjekte auf

zweispaltigen Seiten.

5.3.1 Feinabstimmung der Plazierung

Moéchte man in die Plazierung von Gleitobjekten von Hand eingreifen, so sollte
man sich zunachst die Abhangigkeiten der oben aufgefithrten Parameter vor
Augen fiihren.

Verwendet man in einem Dokument beispielsweise sehr viele Gleitobjek-
te, so landen viele davon in der Regel auf einzelnen Seiten, die jeweils nur
zu rund der Halfte geftllt sind. Ursache hierfir ist, daf IXTEX eine eigene
Gleitobjektseite anlegt, wenn die noch nicht plazierten Objekte zusammen
mindestens die Halfte einer Seite einnehmen. Nun konnte man den Wert von
\floatpagefraction ein wenig vergrofern. Die Folge wire jedoch, daf die
Gleitobjekte unter Umstanden sehr viel weiter im Text wandern, da IATEX
mehr Gleitobjekte .sammeln® mufi, bevor eine eigene Seite fir die Objekte
erzeugt werden kann.

Ein weiter Grund fiur viele Gleitobjektseiten ist die Verwendung grofer
Gleitobjekte, insbesondere, wenn diese mit dem Parameter [b] am unteren
Ende einer Seite plaziert werden sollen. Hier dirfen standartmafig nur Gleit-
objekte plaziert werden, die maximal 30% der Seitenhohe einnehmen. Ist ein
Gleitobjekt grofer, so kann es an der Stelle nicht erzeugt werden. Dadurch
konnen aber auch alle nachfolgenden Gleitobjekte, die ebenfalls mit [b] pla-
ziert werden, nicht gesetzt werden. Gleiches gilt analog auch fiir die anderen
Parameter ([h] und [t]). Landen in einem Dokument viele Gleitobjekte auf
einer Gleitobjektseite oder sogar am Ende des Kapitels, so sollte man zunachst

die Plazierungsparameter tiberpriifen.

5.3.2 afterpage

Besonders wenn sehr viele sehr grofe Gleitobjekte verwendet werden, kann
ITEX mit der Positionierung tiberfordert werden. Mit den Befehlen \clearpage
und \cleardoublepage kann man zwar die Ausgabe aller bis dahin aufgelau-
fenen Gleitobjekte ausgeben, dies hat jedoch den Nachteil, daft die aktuelle

Seite abgebrochen wird. Oft ware es aber sinnvoll, die Ausgabe erst auf der
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nachsten Seite zu erzwingen. Hierfiir fithrt das afterpage Paket von David
Carlisle (CARLISLE, 1995) den Befehl

\afterpage{Befehle}

ein. Er bewirkt, daft die Befehle, die ihm als Argument tibergeben werden, erst
nach der aktuellen Seite ausgefiihrt werden. Mit \afterpage{\clearpage}
kann man also die Ausgabe der Gleitobjekte erzwingen, wobei die aktuelle
Seite normal beendet wird. Zu beachten ist jedoch, daf der Befehl \afterpage
nicht mit der Option twocolumn funktioniert.

Der Befehl kann auch in Zusammenhang mit mehrseitigen Tabellen verwen-
det werden. Die longtable Umgebung (siche Abschnitt 7.4.2 auf Seite 123)
hat manchmal Probleme, den Text vor und nach der Tabelle korrekt zu setzen.

Der Befehl
\afterpage{\clearpage\input{tabelle.tex}}

kann hier helfen, die Tabelle, die in der Datei tabelle.tex definiert ist, korrekt

zu setzen.

5.3.3 flafter

Verwendet man haufig Gleitobjekte, so wird man feststellen, dafs IATEX sie
mit Vorliebe an den Anfang einer Seite setzt. Auf diese Weise kann es aber
passieren, dafl ein Gleitobjekt vor der Stelle auftritt, an der das Objekt in der
Eingabedatei steht. Dies ist nicht immer akzeptabel. Eine Losung des Problems
ist jedoch nicht so einfach, da hierzu der Plazierungsalgorithmus grundlegend
geandert werden muf. Das flafter Paket erreicht genau dieses. Bei Verwen-
dung des Paketes ist sichergestellt, daf alle Gleitobjekte nie vor der Stelle auf
einer Seite erscheinen, an der sie in der Eingabedatei stehen.

Der Befehl \flafter kann jedoch in bestimmten Fallen ein wenig zu dra-
stisch sein. Steht beispielsweise in der Mitte einer Seite ein neuer \section-
Befehl, so méchte man Gleitobjekte, die zu diesem Abschnitt gehoren, nicht
am Kopf der Seite ausgeben, da diese dann optisch noch zum vorherigen Ab-
schnitt gehoren. Das bedeutet aber weder, dafs auf dieser Seite tiberhauptkeine
Gleitobjekte am Kopf der Seite stehen diirfen, noch, dak die Gleitobjekte nicht

vor threm Verweis erscheinen diirfen. Gelost werden kann das Problem mit dem

Befehl

\suppressfloats[Position]

Der optionale Parameter Position darf entweder t oder b sein. Der Befehl legt

fest, dafs auf der Seite, auf der er auftritt, keine weiteren Gleitobjekte am Kopf
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(t) oder am Fuf (b) der Seite auftreten diirfen. Wird Poszition weggelassen, so
diirfen tiberhauptkeine weiteren Gleitobjekte auf der Seite ausgegeben werden.
Gleitobjekte, die vor dem Auftreten des Befehls in der Eingabedatei stehen,

kénnen jedoch noch gesetzt werden.

5.4 Gleitobjekte umflieften lassen

Oft kommt es vor, daf die verwendeten Gleitobjekte nicht tiber die gesamte
Textbreite reichen. Sind sie recht schmal, so méchte man eventuell den Text
drumherum fliefsen lassen. Text neben die Abbildungen zu setzten, klappt aber
normalerweise nur mit einer minipage Umgebung. Dann jedoch mufs man von
Hand festlegen, welcher Text neben dem Bild erscheint. Normaler Fliefstext
1st nicht moglich. Um dieses Problem zu beheben, stehen dem Anwender drei
Pakete zur Verfiigung.

Allgemein sollte man bei der Verwendung schmaler Abbildungen ein paar
Dinge beachten. Da der Platz neben den Abbildungen recht schmal ist, sollte
man hier nur normalen Text verwenden. Uberschriften sollten auf jeden Fall

vermieden werden. Formeln sind zu akzeptieren, solange sie passen.

5.4.1 floatfig

Das Paket floatfig (von Thomas J. Reid) definiert eine neue Umgebungen:
floatingfigure. Die Syntax lautet:

begin{floatingfigure}{Breite }
g grig

Die Umgebung ist vollig kompatibel mit der normalen figure Umgebung von
ITEX 2 (KNESER, 1990). Sie erzeugt eine schmale Abbildung mit der ange-
gebene Brette , um die der Text herumfliefst. Dazu muf jedoch vor dem ersten
Auftreten der Umgebung der Befehl

\initfloatingfigs

stehen. Am besten setzt man den Befehl hinter den Befehl \begin{document}.

Die Umgebung kann nur zwischen zwei

Absatzen verwendet werden. INTEX ver- ‘ Dies ist ein Bild ‘
sucht daraufhin, die Abbildung so bald

wie moglich zu setzen. Die Abbildung

Abb. 5.2: Beispiel einer floatingfigure

. . . Umgebun
erscheint jedoch immer nur am An- & &

fang eines Absatzes. Reicht sie iber
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mehrere Absatze hinaus, so werden diese natiirlich ebenfalls entsprechend ein-
gerickt. floatingfigure Umgebungen konnen mit figure Umgebungen be-
liebig gemischt werden. Sie konnen ebenfalls mit Bildunterschriften versehen
werden, die auch im Abbildungsverzeichnis erscheinen. Die Bilder werden so
gesetzt, dals sie auf ungeraden Seiten immer rechts und auf geraden Seiten
immer links erscheinen. Bei zweiseitigem Druck sitzen die Abbildungen also
immer auf der Aufenseite.

Die floatingfigure Umgebung kann nicht mit der Option twocolumn
zusammen verwendet werden. Aufterdem erscheint die Abbildung nie in einem
Absatz, der am Anfang der Seite beginnt. Auch kann die Abbildung erst gesetzt
werden, wenn alle vorherigen Abbildungen untergebracht werden konnten. Auf
diese Weise bleibt aber auch die Nummerierung der Abbildungen erhalten.

Das Beispiel in Abbildung 5.2 wurde mit folgenden Befehlen erzeugt:

\begin{floatingfigure}{65mm}
\begin{center}
\framebox[35mm]{Dies ist ein Bild}
\caption{Beispiel ...}\label{fig:floatfig}
\end{center}
\end{floatingfigure}

5.4.2 wrapfig

Das Paket wrapfig von Donald Arsenecau bietet ebenfalls die Moglichkeit,
Text um eine schmale Abbildung fliefen zu lassen. Es definiert die Umgebung

wrapfigure. Die Syntax erfordert drei Argumente:

\begin{wrapfigure}[Zeilen]{Position}{Breite}

Zeilen gibt als optionales Argument an, wieviel schmale Zeilen gesetzt
werden. Formeln gelten dabei als drei Zeilen. Fehlt das Argu-
ment, so wird die Anzahl der schmalen Zeilen automatisch be-
stimmt.

Position legt fest, auf welcher Seite des Absatzes die Abbildung erschei-
nen soll. Erlaubte Werte sind 1 und r.

Breite gibt die Breite des Bildes an.

Die wrapfigure Umgebung erzeugt auf der linken oder rechten Seite des Ab-
satzes eine Abbildung der angegebenen Breite. Zwischen Text und Abbildung
figt WTEX dabei einen kleinen Zwischenraum der Breite \columnsep ein. Die

Anzahl der verkiirzten Zeilen wird von der Hohe der Abbildung zuziiglich des
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Wertes von \intextsep bestimmt, kann aber durch das optionale Argument

geandert werden.

Eine wrapfigure Umgebung sollte nicht innerhalb von anderen Umgebun-
gen erscheinen. Anders als floatingfigure kann sie aber auch bei mehrspal-

tigem Text verwendet werden.

Ahnlich wie bei der floatingfigure-Umgebung, kann innerhalb des Bildes
in einer wrapfigure-Umgebung kein Seitenumbruch erfolgen. Ist ein Seitenum-
bruch nétig, so reicht das Bild tiber den unteren Rand der Seite hinaus. Die
Zeilen des umfliekenden Textes werden korrekt umgebrochen, jedoch werden
die ersten Zeilen auf der neuen Seite immer noch eingertickt.

Im Unterschied zu floatingfigure
kann diese Umgebung nicht gleiten.
Eine wrapfigure Umgebung Das bedeutet, sie tritt immer an

der Stelle auf, an der sie im Text

Abbildung 5.3: Beispiel fiir eine steht. Dies kann zur Folge haben,

wrapfigure Umgebung daf die Reihenfolge der Abbildungen
nicht mehr stimmt.! Auch bestimmt
ITEX 2¢ die Seite nicht selbst. Dies ist dem Anwender iiberlassen. Daher soll-
ten diese Abbildungen erst kurz vor dem endgtiltigen Ausdrucken gesetzt wer-
den. Selbst kleinere Anderungen am Text konnen die sorgfiltige Positionierung

schnell wieder zunichte machen.

Das Beispiel in Abbildung 5.3 wurde mit folgenden Befehlen erzeugt.

\begin{wrapfigure}{1}{65mm}
\begin{center}
\framebox [50mm] {Eine \texttt{wrapfigure} Umgebung}
\caption{Beispiel fiir eine \texttt{wrapfigure} Umgebung}
\label{fig:wrapfig}
\end{center}
\end{wrapfigure}
\noindent

Im Unterschied zu \texttt{floatingfigure} kann diese Umgebung ...

Die wrapfigure Umgebung sollte man moglichst nur zwischen zwei Absat-
zen verwenden. Soll ein Bild innerhalb eines Absatzes auftreten, so mufl man

die Umgebung genau an einem Zeilenumbruch einfiigen.

!Die Nummer der Abbildung wird in dem Moment bestimmt, in dem die Abbildung
erzeugt wird, also im Text auftritt, nicht an der Stelle, an der sie schlieklich gesetzt wird.
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5.4.3 picinpar

Bilder innerhalb eines Absatzes erzeugt man besser mit dem picinpar Paket
von Friedhelm Sowa und Alan Hoenig. Das Paket bietet die window Umgebung,
die es auch in zwei Varianten gibt: figwindow und tabwindow. Die beiden
letztgenannten ermoglichen Unterschriften und sorgen fiir einen Eintrag in
die entsprechenden Verzeichnisse. Da diese Umgebungen nicht gleiten kénnen,
muft man bei der Mischung mit normalen Gleitobjekten auf die Nummerierung

achten. Aufgerufen wird die Umgebung mit dem Befehl

\begin{window}[Zeilen ,Position ,Fensterinhalt ,Erklirung]

Absatztext
\end{window}
Zeilen gibt die Anzahl der Zeilen vor dem Bild an
Position legt die Position des Fensters fest. Erlaubte Werte sind
r, 1 und c.

Fensterinhalt ist der Inhalt des Fensters.

Erkldrung beinhaltet eine eventuelle Unterschrift.
Einst lebte Sauron der Maia, den die Sindar \begin{window}[3,c,%
in Beleriand Gorthaur nannten. Zu Anbeginn \epsfig{file=buch.eps,width=21mm},{}]
Ardas lockte ihn Melkor in seinen Bund, Einst lebte Sauron der Maia, den die
und er wurde der grofste und Sindar in Beleriand Gorthaur nannten.
vertrauteste Diener des Zu Anbeginn Ardas lockte ihn Melkor
Feindes, und der gefahrlichste, denn in in seinen Bund, und er wurde der
hundert Gestalten erschien er, und lange grofte und vertrauteste Diener des
vermochte er sich ein so edles und schones Feindes, und der gefihrlichste,

Ansehen zu geben, wenn er wollte, dafl er

alle bis auf die Bedachtsamsten tauschte. \end{window}

Abbildung 5.4: Beispiel fiir eine Abbildung in einem Absatz




Kapitel 6

Briefe

ITEX 2¢ bietet eine Dokumentenklasse, die sich in vielerlei Dingen von den
ynormalen” Klassen zur Erstellung von Dokumenten unterscheidet. Sie dient
dazu, Briefe zu setzen. Diese letter-Klasse ist jedoch sehr stark auf das ameri-
kanische Brief- und Seitenformat ausgerichtet, so dafs man, um auch in deutsch-
sprachigen Raum Briefe mit INTEX erstellen zu konnen, eine ganze Reihe von
Anpassungen vornehmen mufs.

Im folgenden soll zunachst der originale Brief-Stil von ITEX vorgestellt
werden. Im zweiten Teil dieses Kapitels werden dann Werkzeuge behandelt,

mit denen man sich recht einfach einen eigenen Briefstil erstellen kann.

6.1 Das Original

Die Dokumentenklasse letter stellt verschiedene Befehle und Funktionen be-
reit, mit deren Hilfe man Briefe schreiben kann. Dabei ist es moglich, mit
einer Eingabedatei gleich mehrere Briefe zu schreiben. Innerhalb eines Briefes
konnen fast alle Befehle von IATEX 22 wie gewohnt verwendet werden. Es gibt
jedoch auch Befehle, wie die Gliederungsbefehle, die in dieser Klasse nicht be-
nutzt werden konnen. Aber es macht schlieflich auch wenig Sinn, einen Brief in
verschiedene Kapitel zu unterteilen und ein Literaturverzeichnis zu erstellen.

Geladen wird die Klasse wie ublich mit

\document class[Optionen]{letter}

Als Optionen konnen alle der Klasse article verwendet werden mit Ausnahme
von twoside und titlepage.
In der Regel wird man im Vorspann der Datei den Namen und die Adresse

des Absenders angeben. Die geschieht mit dem Befehl

\address{4bsender-Anschrift}

87
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Dieser Eintrag besteht normalerweise aus mehreren Zeilen, die durch \\ ge-

trennt werden. Den Namen des Absenders legt man mit

\signature{4bsender}
\name{4bsender}

fest. Diese beiden Befehle sind im Prinzip identisch. Der mit diesen Befehlen
festgelegte Absendername wird am Ende des Briefes als Unterschrift gesetzt.
Wenn die vorgenannten Befehle im Vorspann der Datei auftauchen, so gel-
ten sie fiir das gesamte Dokument. Will man also mehrere Briefe schreiben, so
geniigt es, diese Angaben nur einmal zu machen. Die Befehle kénnen jedoch
auch in jeder einzelnen letter-Umgebung angegeben werden. Sie wirken dann
nur fiir diesen einen Brief. Die Befehle miissen vor dem opening-Befehl stehen.
Der Textteil beginnt wie gewohnlich mit \begin{document}. Die einzelnen

Briefe werden mit der Umgebung

\begin{letter}{Empfanger}
Breeftext
\end{letter}

erzeugt. Hierbei wird mit Empfdnger Name und Adresse des Empfangers an-
gegeben. Auch hier werden in der Regel mehrzeilige Eintrage verwendet. Im
Brief kann man eine Anrede und einen Gruf schreiben, die beide abgesetzt

vom eigentlichen Text auftreten. Die Befehle dazu lauten

\opening{4nrede }
\closing{Grupg}

Nach dem closing-Befehl diirfen nur noch zwei weitere Befehle auftreten. Mit

\cc{lVame 1 \\ Name 2 \\ ...}

kann eine Verteilerliste erzeugt werden. Hierbei erscheint unter dem Gruf links-

bindig ein ,cc:, bzw. bei der Option german ein ,Verteiler:“. Der Befehl

\encl{4nlage 1 \\ 4nlage 2 \\ ...}

erzeugt eine Anlagenliste. Analog zur Verteilerliste erscheint ein ,encl:“, bzw. ein
L<Anlagen:©.
Soll im Anschluf an den closing-Befehl dennoch weiterer Text folgen, so

mufs zunachst der Befehl

\ps
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auftreten. Dieser Befehl erzeugt selbst keine Ausgabe. Er ermoglicht nur, nach
dem closing-Befehl weiteren Text zu schreiben.

BTEX beginnt beim Setzen des Briefes mit dem Absender. Dieser erscheint
oben rechts. Kurz unterhalb der Adresse folgt ebenfalls rechts das aktuelle
Datum. Als nichstes werden die Angaben iiber den Empfanger auf der lin-
ken Seite gesetzt. Schliefslich beginnt der eigentliche Brieftext mit der Anrede.
Die Grufiformel erscheint ein Stiick nach rechts eingeriickt. Mit einigem Ab-
stand folgt der Absendername unterhalb der Grufsformel. Ein Beispiel fiir einen
Standart-Brief von IXTEX ist in Abbildung 6.1 dargestellt. Erzeugt wurde das

Beispiel mit folgenden Zeilen:

\documentclass{letter}
\address{Vingilot-Adventure-Traveling Corp.\\
Abteilung Auslandsreisen \\

Hugo P. Hansen \\
Nan-Pelagir 123 \\
98765 Alqualonde}
\signature{Hugo P. Hansen}
\begin{document}
\begin{letter}{Versuchsanstalt \\
fir \LaTeXe-Briefe \\
12345 \TeX-Hausen}
\opening{Liebe Frau Scheppendorff}
Fir Thre Anfrage nach der Gestaltung eines neuen

Briefkopfes

\closing{Mit freundlichen Grifen\\Ihr}
\end{letter}
\end{document}

In einer Datei diirfen beliebig viele letter-Umgebungen auftreten. Es ist
jedoch zu beachten, dafs die Umgebungen selbstverstandlich nicht in einander
verschachtelt werden konnen.

Abschliefsend kann man von IWTEX auch automatisch ,Aufkleber” mit den

Empfangeradressen erstellen lassen. Hierzu muf in der Praambel der Datei der
Befehl

\makelabels

auftreten. Dieser erzeugt eine Box, die 4.25 Zoll breit und 2 Zoll hoch ist. Falls
mehrere Briefe mit einer Datei erzeugt werden, so werden die Adressaufkleber

in zwel Spalten nebeneinander ausgegeben.
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Vingilot-Adventure-Traveling Corp.
Abteilung Auslandsreisen

Hugo P. Hansen

Nan-Pelagir 123

98765 Alqualonde

30. Dezember 1999

Versuchsanstalt
fiir WTEX 2¢-Briefe
12345 TEX-Hausen

Liebe Frau Scheppendortf

Fiir Thre Anfrage nach der Gestaltung eines neuen Briefkopfes fiir unsere Firma méchte
ich mich herzlich bedanken. Ebenso fiir die zahlreichen Anregungen und Tips.

Die Arbeiten sind mittlerweile abgeschlossen. Wie Sie sehen kénnen, durchaus erfolgreich.
Der Vorstand hat unseren Vorschlédgen gestern zugestimmt.

Mit freundlichen Griifen
Thr

Hugo P. Hansen

Abbildung 6.1: Beispiel eines Standartbrief
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6.2 Erstellen eines eigenen letter-Stiles

Das Beispiel in Abbildung 6.1 auf der vorherigen Seite zeigt die Grenzen, die
einem mit den Grundfuktionen der letter-Klasse gesetzt sind. Vor allem bei
Geschaftsbriefen sind weitere Moglichkeiten der Gestaltung wiinschenswert.
Auch wenn diese Dinge nicht direkt bereitgestellt werden, ist es doch recht
einfach, sich einen eigenen Brief-Stil zu erstellen.

In diesem Kapitel werden verschiedene Werkzeuge, mit denen zusatzliche
Befehle definiert und z. B. Seitenstile gedndert werden, verwendet, ohne diese
naher zu erlautern.

Oftmals werden in Firmen vorgedruckte Briefbogen verwenden, bei denen
genau festgelegt ist, an welcher Stelle bestimmte Eintragungen (Datum, ,Ihr
Zeichen:“, ,Thre Nachricht vom:*, ...) erfolgen sollen. Schreibt man den Brief
mit der Schreibmaschine, so kann man diese Daten recht leicht an die richtige
Stelle setzen. Will man das jedoch mit dem Computer erreichen, so wird die
Aufgabe aufserst kompliziert, vor allem ber WYSIWY G-Software. Mit Hilfe
von IATEX ist es moglich, vollig auf vorgedrucktes Briefpapier zu verzichten.
Dank den umfangreichen Graphik-Funktionen konnen auch grofere Logos und
Abbildungen mit eingebunden werden.

Als Beispiel soll ein Briefkopf fiir eine (fiktive) Firma mit mehreren Abtei-
lungen erstellt werden. Der Briefkopf soll den Namen, die Abteilung und die
Telefonnummer des Autors enthalten. Gleichzeitig soll die Adresse des Empfan-
gers so erscheinen, daf der Brief problemlos in Fensterumschlagen verschickt
werden kann. Ist der Brief langer als eine Seite, so soll auf den folgenden Sei-
ten zunachst der Absender und darunter der Empfangername, die Seitenzahl
und das Datum erscheinen. Der Fufs der ersten Seite enthalt die allgemeine
Adresse der Firma sowie die Bankverbindung. Alle weiteren Seiten bekommen

einen leeren Full.

Der Briefkopf

Im ersten Schritt wird das Seitenformat festgelegt. Briefe haben oftmals eine
grokere Zeilenlange als umfangreichere Dokumente. Aufserdem wird das For-

mat der Absitze festgelegt.!

\setlength{\parindent}{Omm}
\setlength{\parskip}{7pt plusl.5pt minus 3pt}
\textwidth165mm \oddsidemargin-4.9mm

'"Wie das Beispiel zeigt, kénnen in Stildateien MaRangaben auch ohne \setlength fest-
gelegt werden. In diesem Fall reicht es, den neuen Wert direkt hinter den Langenbefehl zu
setzen. Diese Mdglichkeit besteht jedoch nur in Stil- und Klassendateien.
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\marginparsep4mm

\ifcase \@ptsize\relax
\textheight 53\baselineskip \or
\textheight 50\baselineskip \or
\textheight 46\baselineskip \fi

Der oben verwendete Befehl \ifcase dient dazu, die Anzahl der Zeilen auf
einer Seite abhangig von der verwendeten Schriftgrofe festzulegen. In diesem
Fall ist eine Seite bei einer Grundschrift von 10pt 53 Zeilen, bei 11pt 50 Zeilen
und bei 12pt 46 Zeilen lang. Der Befehl \fi dient dazu, den \ifcase-Befehl
zu beenden.

Anschliekend werden mehrere Boxen definiert, die spater wieder aufgerufen
werden. Zur Erzeugung dieser Boxen werden mehrere Befehle benétigt, weshalb

eventuell der Abschnitt 4.7 auf Seite 65 zu Rate gezogen werden sollte.

\newsavebox{\head} \newsavebox{\heada}
\newsavebox{\headb}

Aus Platzgriinden werden hier nicht alle Boxen aufgefiithrt. Nachdem die Boxen
angelegt wurden, konnen sie nun naher definiert werden. Da die verwendeten
Schriftgrofien von der fir das Dokument gewahlten Groke unabhangig sein
missen, ist es notig hier absolute Grofenangaben zu verwenden. Diese sind je

nach Installation verfiighar. Falls nicht, sollte man sie sich neu definieren.

\sbox{\heada}{\xxvpt \bfseries
Vingilot\,-Adventure\,-Traveling Corp.}
\sbox{\headb}{\bfseries \slshape
"‘Best Travels arround Ea"’}
\sbox{\head}{\parbox{\textwidth}{\usebox{\heada} \par
\raisebox{-1mm}{\usebox{\headb}}\rule{108mm}{0.8pt}}}

Fir den Kopf der restlichen Seiten werden eigene Boxen verwendet.

\savebox{\page}[\textwidth] [c]
{\xiipt \bfseries \hspace*{\fill}
Vingilot\, -Adventure\, -Traveling Corp. \hfill
Nan-Pelagir 123 \hfill 98765 Alqualonde \hfill}
\savebox{\pagebox}[\textwidth] [c]
{\parbox{\textwidth}{\usebox{\page} \\
\rule[imm]{\textwidth}{0.8pt} \vspacex{ipt}}}
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Seitenfufd

Der Fuls der ersten Seite unterscheidet sich ebenfalls von dem der restlichen
Seiten. Er besteht aus drei Boxen, die wiederum zu einer vierten zusammen-

gefalit werden.

\sbox{\foota}{\parbox{30mm}
{\ixpt Nan-Pelagir \\ 987654 Alqualonde}}
\sbox{\footb}{\parbox{35mm}
{\ixpt Tel.:\hfill+99-986-4384-0 \\
Fax:\hfill+99-986-4385-0}}
\sbox{footc}{\parbox{28mm}
{\ixpt Konto: 5544668 \\ BLZ: 990 875 321}}
\savebox{\foot}[\textwidth] [c]
{\parbox{\textwidth}{\rule{\textwidth}{0.8pt} \\[4pt]
\hspace*{\fil1l} \usebox{\foota}
\hspace{\fill} \usebox{\footb}
\hspace{\fill} \usebox{\footc}
\hspace*{\fill}}}

Adressen

Zum Schluf folgt die Definition der Absenderadresse, die im Sichtfenster des

Umschlags erscheint.

\sbox{\return}{\parbox{80mm}{\underline
{\viipt V\,-A\,-T Corp.
\hspace{\fill} Nan-Pelagir 123
\hspace{\fill} Alqualonde}
\rule[-6mm]{Omm}{2mm}}}

Damit sind alle Boxen, die fiir den Briefbogen verwendet werden, vollstandig
definiert. Als nachstes werden verschiedene Befehle erzeugt, mit denen spater
die Abteilung und die Telefonnummer des Absenders festgelegt werden. Au-
ferdem werden die Texte fiir die Anlagen und die Verteilerliste abgeandert,

sowie Befehle fiir ,Betr.” und ,Bezug* und die Anrede erzeugt.

\newcommand\dir[1]{\def \@dir {Direktion \\ #1}}
\def \edir {}

\newcommand\tel[1]{\def \@tel {Tel.: #1}}
\def \@tel {}

\renewcommand\enclname{\underline{\scshape Anlage(n)}}
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\renewcommand\ccname{\underline{\scshape Verteiler:}}
\newcommand\subject[1]{\def \@subject
{\underline{\scshape Betr.:} #1}}
\def \@subject {}
\newcommand\subref[1]{\def \@subref
{\underline{\scshape Bezug:} #1}}
\def \@subref {}
\renewcommand\opening[1]{\thispagestyle{firstpage}
\rule{Omm}{55mm} \\
\ifx \@empty \@subject \else \@subject \par
\@subref \par \vspace {6mm} \fi
#1 \par}

Bevor mit der Beschreibung des Seitenstils begonnen wird, soll das Erschei-
nungsbild der Empfangeradresse verandert werden. Ziel ist es, zwischen dem
Namen und der Anschrift einen kleinen Zwischenraum zu erzeugen. Die ver-
wendeten Befehle sollen an dieser Stelle nicht eingehender beschrieben werden.
Interessierte Leser mogen statt dessen zum Beispiel das Buch ,Einfithrung in
TEX“ von Norbert Schwarz zu Rate zichen, das die Verwendung interner Box-
befehle von TEX ausfiihrlich behandelt.

\def\to@label#1#2 {\setbox0\vbox

{\parbox{80mm}{#1} \\ {#2}}
\vbox to 0.5mm {\vss \boxO \vss}}

Seitenstile

Nun kénnen die Seitenstile fiir die erste und die restlichen Seiten definiert
werden. Diese werden mit den beiden internen Befehlen \ps@firstpage und
\ps@headings aufgerufen.

\def\ps@firstpage {\headheight 5mm
\def \Q@oddhead
{\parbox{\textwidth}{\usebox{\head} \par

\vspace{18mm}

\parbox[t]{80mm}

{\usebox{\return} \par
\to@label {\toname} {\toaddress}} \hfill
\parbox[t]{52mm}

{\ifx \@empty \@dir \else \@dir \par \fi
\ifx \@empty \@fin \else \@fin \par \fi
\ifx \@empty \Qaus \else \@aus \par \fi
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\ifx \@empty \@tel \else \@tel \par \fi} \par
\vspace{10mm}
\parbox{\textwidth}
{\hspace*{\fill} Alqualonde, den \@datel}}}
\def \Q@oddfoot {\usebox{\foot}}
\def \Q@evenhead {} \def \Q@evenfoot {}}

\def\ps@headings {\headheight 5mm
\def \Q@oddhead {\parbox{\textwidth}
{\parbox{\textwidth}{\usebox{\pagebox} \\

\headtoname \hspace*{0.2em} \toname
\hfill \@date \hfill
\pagename \hspace*{1pt} \thepagel}}}

\def \Q@oddfoot {\rule{\textwidth}{0.8pt}}

\def \Q@evenhead {}

\def \@evenfoot {}}

Die Definition eines eigenen Briefstils ist nun fertig. Abbildung 6.2 auf Seite 97
zeigt die erste Seite eines solchen Briefes. Die Eingabedatei fiir dieses Beispiel

sieht folgendermafen aus:

\documentclass{letter}
\usepackage{firmenbrief}
\aus{Hugo P. Hansen}
\tel{+99-869-4384-15}
\begin{document}
\begin{letter}{Versuchsanstalt \\
fiir \LaTeXe-Briefe \\
12345 \TeX-Hausen}
\subject{Vorschlag fiir einen Briefkopf}
\subref{Ihre Anfrage}
\opening{Liebe Frau Scheppendorff,}
fir Thre Anfrage nach der Gestaltung eines neuen Briefkopfes
fir unsere Firma mochte ich mich herzlich bedanken. Ebenso

fir die zahlreichen Anregungen und Tips.

\closing{Mit freundlichen Griifen\\Ihr}
\end{letter}
\end{document}
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Sicherlich ist nicht zu erwarten, daf jemand, der sich erst kurze Zeit mit
ITEX 2 beschaftigt, einen solchen Briefkopf selbstandig entwerfen kann. Der

hier gezeigt Weg kann aber dafiir sehr gut als Beispiel und Ausgangpunkt fir

eigene Entwiirfe dienen.
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Vingilot -Adventure -Traveling Corp.

»Best Travels arround Ea“

V-A-T Corp. Nan-Pelagir 123 Alqualonde

Abteilung
Versuchsanstalt Auslandsreisen
fiir IXTEX 2¢-Briefe Hugo P. Hansen
12345 TgX-Hausen Tel.: +99-869-4384-15

Alqualonde, den 13. Mai 1997

BETR.: Vorschlag fiir einen Briefkopf

Bezud: Thre Anfrage

Liebe Frau Scheppendorff,

fiir Thre Anfrage nach der Gestaltung eines neuen Briefkopfes fiir unsere Firma méchte ich
mich herzlich bedanken. Ebenso fiir die zahlreichen Anregungen und Tips.

Die Arbeiten sind mittlerweile abgeschlossen. Wie Sie sehen kénnen, durchaus erfolgreich.
Der Vorstand hat unseren Vorschlidgen gestern zugestimmt.

Mit freundlichen Griifen
Thr

Hugo P. Hansen

Nan-Pelagir 123 Tel.: +99-869-4384-0 Konto: 5544668
98765 Alqualonde Fax: +99-869-4385-0 BLZ: 990 875 321

Abbildung 6.2: Beispielbrief
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Kapitel 7

Tabellen

Wissenschaftliche Daten kann man oftmals sehr gut in Tabellenform darstellen.
IXTEX 2¢ bietet hier eine Reihe zum Teil sehr ausgereifter und leistungsfahiger
Werkzeuge. Dabei ist allerdings zu beachten, daf ITEX kewne Tabellenkalku-
lation ist! Es ist also nicht moglich, Berechnungen innerhalb des Dokumentes
durchzufithren.

Bereits mit Hilfe der in Abschnitt 4.6.3 auf Seite 64 beschriebenen tabbing
Umgebung lassen sich umfangreiche Tabellen erstellen. Zusammen mit den in
Abschnitt 4.7.1 vorgestellten Boxbefehlen kénnte man sogar gerahmte Tabel-
lenstrukturen erzeugen. Bei komplexeren Problemen wird eine solche Vorge-
hensweise allerdings sehr aufwendig. Im folgenden soll zunédchst die normale
tabular bzw. array Umgebung von ITEX 2: vorgestellt werden. In einem
zweiten Teil des Kapitels wird dann auf die verschiedenen Makropakete einge-

gangen.

7.1 Eigentliche Tabellen (tabular)

Die tabular-Umgebung ermoglicht es, Daten in Tabellen zu setzen. Anders als
bet der tabbing Umgebung, wird hier jedoch die benotigte Breite der einzelnen
Spalten automatisch bestimmt. Es lassen sich auflerdem leicht vertikale oder
horizontale Linien einbinden. Dartiberhinaus kann man das Aussehen der Spal-

ten iber die Optionen verandern. Aufgerufen wird sie mit einem der Befehle

\begin{array}[Position ]{Deklaration}
\begin{tabular}[Position]{Deklaration}
\begin{tabular*}{Breite}[Position]{Deklaration}

Die array Umgebung kann nur im mathematischen Modus verwendet werden

(siche Abschnitt 8.3 auf Seite 137). Der optionale Parameter Position gibt

99
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\fbox{\begin{tabular}{lclcllcl}

Tabelle \hline
Butter | 5kg || 12,- DM \multicolumn{3}{|c|}{Tabelle} \\
Milch | 31 7,80 DM \hline \hline
. 4kg 32 . DM Butter & 5kg & 12,- DM \\
Apfel .
8kg || 40,- DM S
Gesamt: H 91,80 DM \cline{2-3} N
\raisebox{1l.5ex}[-1.5ex]{Apfel}

& 8kg & 40,- DM \\
\hline \hline
\multicolumn{2}{[1||}{Gesamt:}
& 91,80 DM \\
\hline
\end{tabular}}

Abbildung 7.1: Kleine Tabelle in einem Rahmen

wie bei Miniseiten oder Absatzboxen die Ausrichtung der Tabelle zur umge-
benen Textzeile an. Mogliche Werte sind: t fiir die Ausrichtung der obersten
Tabellenzeile und b fir die Ausrichtung der untersten Zeile auf die laufen-
de Umgebung. Fehlt der Parameter, so wird die Tabelle vertikal zentriert. Der
Parameter hat keine Wirkung, wenn die Tabelle zwischen zwei Absatzen steht.

Die Angaben fiir Deklaration bestimmen das Aussehen der einzelnen
Spalten. Zur Verfuigung stehen dabei 1, r, ¢ und p{Breite}. Dabei bedeu-
tet 1 eine Spalte mit linksbiindigem, r mit rechtbiindigem und ¢ mit zen-
triertem Text. Die letzte Moglichkeit p{Breite} definiert eine Spalte in der
angegebenen Breite, die mehrzeiligen Text enthalten kann. Diese Deklaration
erzeugt intern eine Absatzbox, die mit dem oberen Rand an der aktuellen Zei-
le ausgerichtet ist (\parbox[t]1{Breite}). | legt einen senkrechten Strich als
Spaltentrennung fest.

Selbstverstandlich kann man die Spaltendeklarationen auch starker veran-
dern. Mit der Option @{Tezt } wird Tezt in jeder Zeile als Spaltenzwischen-
raum verwendet. Mochte man viele Spalten mit gleicher Deklaration verwen-
den, so kann man die Eingabe verkiirzen, indem man die Anzahl der gleichen
Spalten eingibt. Dazu schreibt man einfach *{4nzahl }{Deklaration}. Die
angegebene Deklaration wird dann entsprechend der 4nzahl wiederholt. Die
Angabe [1lrlllr|1llrlllr|llx]| ist also gleichbedeutend mit *{5}{|1|r}|.
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Verwendet man statt tabular die tabular* Umgebung, so kann man die
Breite der gesamten Tabelle festlegen. Damit alle Spalten gleichmafig verbrei-

tert werden, sollte man @{\extracolsep\fill} in die Deklaration aufnehmen.

Innerhalb der tabular-Umgebung werden die einzelnen Spalten in der Ein-
gabe durch ein & voneinander getrennt, \\ bedeutet einen Zeilenumbruch'.
Die einzelnen Spalteneintrage werden von WTEX so behandelt, als ob sie in ge-
schwungenen Klammern stiinden. Dies hat zur Folge, dafl z. B. Schriftbefehle
ohne Klammern verwendet werden konnen. Mit Hilfe der in Kapitel 7.2 darge-
stellten Funktionen konnen die Schriftbefehle sogar in der Spaltendeklaration
angegeben werden, sofern sie fiir eine gesamte Spalte gelten sollen.

Horizontale Linien in einer Tabelle erreicht man mit den beiden Befehlen

\hline
\cline{a-b}

Der obere Befehl erzeugt dabei eine Linie tber die gesamte Tabellenbreite.
Beim unteren Befehl reicht die Linie von Spalte a bis Spalte b (beides ein-
schlieklich). Beide Befehle diirfen nur entweder am Anfang der Tabelle oder
direkt nach einem Zeilenumbruch (\\) auftreten, wobei beliebig viele der Be-
fehle hintereinander folgen diirfen. Mochte man innerhalb einer Spalte eine

vertikale Linie erzeugen, so geschieht dies mit dem Befehl

\vline

Eintrage, die tiber mehrere Spalten reichen sollen, erhalt man mit dem

Befehl

\multicolumn{4nzahl }{4usrichtung }{Inhalt}

Anzahl gibt die Zahl der Spalten an, die zusammengefafst werden sollen,
Ausrichtung legt das Format des Textes innerhalb der Spalte (rechts- oder

linksbiindig, zentriert; vertikale Linien) fest und Inhalt ist der Inhalt dieser

Zelle.

7.1.1 Anpassen des Tabellenstils

Das Aussehen einer Tabelle wird von einer Reithe Parameter bestimmt, die der
Anwender selbstverstandlich dndern kann. Die Anderung sollte aber immer

auferhalb der Tabellenumgebung erfolgen.

'Innerhalb einer Spalte kann man auf diese Weise also keinen Zeilenumbruch erzeugen.
Mehrzeilige Eintrdge sind ohnehin nur bei der Option p erlaubt. Dort erreicht man einen

Zeilenumbruch mit dem Befehl \newline.
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Tabelle 7.1: Wichtige Mafse zum Anpassen von Tabellen

\tabcolsep bestimmt die halbe Breite zwischen zwei Spalten inner-
halb einer tabular oder tabular* Umgebung.
arraycolse bestimmt die halbe Breite zwischen zwei Spalten inner-
ycolsep best t die halbe B 1 Spalt
halb einer array Umgebung.
arrayrulewidt egt die Dicke von vertikalen und horizontalen Strichen
yrulewidth legt die Dicl tikal dl talen Stricl
in einer Tabelle fest.
oublerulese bestimmt den Abstand von Doppellinien.
doublerulesep  bestimmt den Abstand Doppellini
arraystrec egt einen Faktor fest, mit dem der normale Zeilenab-
y h legt Faktor fest, mit dem d le Zeilenab
stand in einer Tabelle multipliziert wird. Standardmaékig
betrigt er 1. Eine Anderung z.B. auf 1.5 erfolgt durch
den Befehl \renewcommand{\arraystrech}{1.5}
Damit ware der Zeilenabstand in der Tabelle 1.5mal gro-

Rer als aulterhalb.

7.1.2 Beispiele fiir Tabellenkonstruktionen

Im Folgenden soll anhand eines immer wiederkehrenden Beispieles gezeigt wer-
den, wie einfach die Erzeugung einer Tabelle mit IANTEX ist. Die Tabelle ent-
halt sieben Spalten, davon sind die erste und letzte rechtsbiindig, die zweite
ist linksbiindig, danach folgen vier zentrierte Spalten. Die Tabelle enthalt kei-
ne horizontalen oder vertikalen Linien. Die Spaltendeklaration lautet demnach

{rlccccr} und die Tabelle wird erzeugt mit:

Tabelle 7.2: Basketball Bundesliga, Beispiel 1

Platz  Verein Sp S N K P
1. USC Freiburg 15 12 3 1336:1227  24:6
2. DIJK S. Oliver Wirzburg 16 12 4 1534:1369  24:8
3. TV Lich 14 10 4 1243:1369  20:8
4. SV03 Tubingen 15 8 7 1292:1322 16:14
5. TV AXA DIREKT Langen 16 8 8 1357:1346 16:16
6. USC Heidelberg 16 8 8 1443:1461 16:16
7. TSV Breitengiifshach 16 8 8 1310:1265 16:16
8. TSV Speyer 16 5 11 1249:1282 10:22
9. BG Koblenz 15 4 11 1244:1352  8:22

10. DJK Falke Nurnberg 15 2 13 1185:1386  4:26
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\begin{tabular}{rlccccr}

Platz & Verein &Sp&S &N &K & P \\[1pt]
1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6 \\

2. & DJK S. Oliver Wirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8 \\

10. & DJK Falke Niirnberg & 15 & 2 & 13 & 1185:1386 & 4:26
\end{tabular}

Die Angabe [1pt] am Ende der ersten Zeile bewirkt, dafl ein zusatzlicher
Zwischenraum von 1pt Grofe zwischen der ersten und zweiten Zeile eingeftigt
wird. In der letzten Zeile kann das Zeilenendezeichen entfallen.

Im néchsten Schritt soll die Tabelle mit vertikalen und horizontalen Linien
versechen werden. Die Spaltendeklaration ist entsprechend zu erganzen und

zwischen den Zeilen miissen die Linien mit \hline erzeugt werden:

\begin{tabular}{|r|1ll|clclclclr|}

\hline

Platz & Verein & Sp&S &N &K & P \\[1pt]
\hline\hline

1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6 \\ \hline

2. & DJK S. Oliver Wirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8 \\ \hline

10. & DJK Falke Niirnberg & 15 & 2 & 13 & 1185:1386 & 4:26 \\ \hline
\end{tabular}

In diesem Fall muff am Ende der letzten Zeile noch ein Zeilenumbruch

stehen, da unter der Zeile ja noch eine Linie folgt.

Tabelle 7.3: Basketball Bundesliga, Beispiel 2
‘ Platz ‘ Verein H Sp ‘ S | N ‘ K ‘ P ‘
1. | USC Freiburg 15 | 12 | 3 | 1336:1227 | 24:6
2. | DJK S. Oliver Wiirzburg || 16 | 12 | 4 | 1534:1369 | 24:8

10. | DJK Falke Nirnberg 15| 2 | 13 | 1185:1386 | 4:26
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Im letzten Schritt soll die Tabelle eine Uberschrift bekommen, die iiber alle
Spalten reicht. Auferdem soll eine weitere Spalte eingefithrt werden, deren
Zellen iiber mehrere Zeilen reichen. Schliefklich werden die beiden Spalten,
die bislang das Korb- und das Punkteverhaltnis enthielten, aufgeteilt und der
Doppelpunkt als Spaltentrennung eingesetzt. Die erste Zeile wird mit einem

\multicolumn Befehl erzeugt.

\fbox{\begin{tabular}{|r|1ll|lclclclre{:}1lre{:}1|cl}
\hline
\multicolumn{10}{|c|}{2. Basketball Bundesliga} \\ \hline
Platz & Verein & Sp & S & N & \multicolumn{2}{c|}{Kdrbe}
& \multicolumn{2}{c|}{Punkte} & \\ \hline\hline
1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336 & 1227 & 24 & 6 & \\ \cline{1-7}

10. & DJK Falke Niirnberg & 15 & 2 & 13 & 1185 & 1386

& 4 & 26 & \rz{runde} \\ \hline
\end{tabular}}

Das Hochsetzen der Eintrage innerhalb der Zellen erfolgt mit den in Ab-
schnitt 4.7.5 auf Seite 70 vorgestellten \raisebox Befehlen. Zur Vereinfachung
wurde hierfiir der Befehl \rz definiert:
\newcommand{\rz}[1]{\raisebox{1.5ex}[-15.ex]{#1}}

Tabelle 7.4: Basketball Bundesliga, Beispiel 3

2. Basketball Bundesliga
Platz | Verein ‘ Sp ‘ S ‘ N ‘ Korbe Punkte
1. | USC Freiburg 15 |12 | 3 | 1336:1227 24:6
2. | DJK S. Oliver Wiirzburg 16 | 12 | 4 | 1534:1369 24:8 Aufstiegs-
3. | TV Lich 14 110 | 4 | 1243:1369 | 20:8
4. | SV03 Tiibingen 15 ] 8 | 7 | 1292:1322 16:14
5 | TV AXA DIREKT Langen || 16 | 8 | 8 | 1357:1346 | 16:16 | "¢
6. | USC Heidelberg 16 | 8 | 8 | 1443:1461 16:16
7. | TSV Breitengiiibach 16 | 8 | 8 | 1310:1265 16:16
8. | TSV Speyer 16 | 5 | 11 | 1249:1282 10:22 .
- , Abstiegs-
9. | BG Koblenz 15 | 4 | 11 | 1244:1352 8:22
10. | DJK Falke Niirnberg 151 2 |13 | 1185:1386 | 426 | e
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7.2 Erweiterte Tabellenformen

Mochte man mit den Grundfunktionen der tabular Umgebung kompliziertere
Tabellen erzeugen, bei denen man grofseren Einflufs z. B. auf die Spaltendekla-
ration ausiiben moéchte, so wird man recht schnell die Grenzen dieser Umge-
bung erkennen. Mit Hilfe verschiedener Zusatzpakete stehen hier jedoch eine

Reihe umfangreicher Funktionen zur Verfigung.

7.2.1 array

Das umfangreichste Zusatzpaket fiir Tabellen stellt das array Paket von Frank
Mittelbach und David Carlisle dar (MITTELBACH & CARLISLE, 1998). Es bie-
tet zunachst eine Reihe weiterer oder geanderter Spaltenoptionen (siehe Tabel-
le 7.5). Anhand der neuen Optionen ist es zum Beispiel moglich, zusatzlichen
Text vor oder nach jedem Eintrag einer Spalte einzusetzen, auferdem kann der

Zwischenraum zwischen den Spalten genauer bestimmt werden.

Tabelle 7.5: Spaltenoptionen des array Paketes

Erzeugt eine vertikale Linie zwischen zwei
| Spalten, wobei der Spaltenabstand um die

Breite der Linie vergrofsert wird.

Erzeugt eine Spalte mit der angegebenen
m{Breite} | Breite, deren Inhalt vertikal zentriert ist
(\parbox{Breite}).

b{Breite} | entspricht \parbox[b]{Breite}.

Kann vor den Spaltenoptionen verwendet
>{Dekl. } werden und figt Dekl. direkt vor jedem Ein-
trag ein.

<{Dekl.} figt Dekl. direkt hinter jedem Eintrag ein.

ahnlich wie |, allerdings wird Dekl. anstelle

\{Dekl. } der Linie eingesetzt. Anders als bei @{Dekl. }
. e . . .
wird der normale Spaltenabstand nicht unter-

druckt.

Die Optionen > und < wurden urspringlich entwickelt, um auf einfache
Weise den Text einer Spalte automatisch im mathematischen Modus zu setzen.
Man mufs nun nicht mehr in jeder Zeile die Umschaltbefehle verwenden. Die
Spaltendeklaration >{$}c<{$} setzt automatisch den Text der Spalte zentriert

im mathematischen Modus. Man kann die Optionen aber auch verwenden, um
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in einer Spalte die Schriftart umzustellen. Mit >{\bfseries} sorgt man dafir,
dafy der Text dieser Spalte fett gedruckt wird.

Das array Paket fithrt einen weiteren Parameter ein, mit dem das generelle
Aussehen der Tabelle beeinflufst werden kann. Der Wert \extrarowheight
wird zur normalen Hohe einer Tabellenzeile addiert, ohne die Tiefe der Zeile
zu beeinflussen. Er ist besonders wichtig bei Tabellen mit horizontalen Linien,

da hier der Abstand oberhalb des Textes oft zu eng ist.

7.2.2 tabularx

Das tabularx Paket stammt von David Carlisle. Es bietet eine Weiterent-
wicklung der tabular* Umgebung. In beiden Fallen kann die Gesamtbreite
der Tabelle festgelegt werden. Bei der tabularx Umgebung kann man jedoch
recht einfach festlegen, welche Spalten verbreitert werden sollen. Hierzu dient
die Spaltenoption X, die der Option p entspricht. Die Breite wird jedoch nicht
angegeben, sondern automatisch berechnet.

Normalerweise sind die X-Spalten in einer Tabelle immer gleich breit. Ist
dies nicht erwiinscht, so kann man das Verhaltnis der Spalten zueinander in
der Praambel der Tabelle angeben. Eine Tabelle mit zwei breiten und einer

schmalen Spalte konnte z. B. so aussehen:

|>{\setlenght{\hsize}{0.6\hsize}}X|
>{\setlength{\hsize}{1.2\hsizel}}X|
>{\setlength{\hsize}{1.2\hsizel}}X|

Dies erzeugt eine Tabelle, in der die erste Spalte genau halb so breit ist wie

die beiden anderen Spalten.

Tabelle 7.6: Beispiel einer tabularx Umgebung

Dies ist die | Hier die zweite Zelle. Sie ist | Und hier die dritte und letz-
schmale doppelt so groft wie die er- | te Zelle. Die Tabelle reicht
ste. insgesamt tber die ganze

Zeilenbreite.

Bei der Verwendung dieser Modifikationen sind ein paar Dinge zu beach-
ten. \hsize bezeichnet die jeweilige Breite der Spalten. Die Summe der Spal-
tenbreite sollte konstant bleiben. In dem oberen Fall mufs die Summe der drei
Spalten also weiterhin das Dreifache der von INTEX 2¢ bestimmten Spaltenbrei-

te betragen. Es geht also nicht darum, das Verhaltnis der Breiten zueinander
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anzugeben, sondern die genaue Breite der Spalten. In dem obigen Beispiel wer-
den die beiden breiten Spalten jeweils 20% breiter, daher muf die linke Spalte
um insgesamt 40% schmaler werden.

Dartiberhinaus sollte man moglichst keinen \multicolumn Befehl iiber mo-
difizierte Spalten reichen lassen.

Die tabularx Umgebung unterscheidet sich in einigen Punkten von der

tabular* Umgebung:

e Die tabular* Umgebung andert die Spaltenabstinde, um die Breite der

Tabelle zu erreichen, tabularx dagegen andert die Spaltenbreite.

e Der Inhalt der tabularx Umgebung entspricht einem Befehlsargument.
Dies fiihrt zu bestimmten Einschrankungen. \verb und \verb* Befehle
kénnen zwar verwendet werden, jedoch kann es sein, daf Leerzeichen
falsch verarbeitet werden. Auferdem diirfen keine Kommentare in der

Tabelle erscheinen.

e Normale tabular oder tabular* Umgebungen konnen geschachtelt wer-
den. Mochte man eine tabularx Umgebung schachteln, so mufs sie in

Klammern {. ..} eingeschlossen werden.

e Die tabularx Umgebung wird intern mehrfach formatiert, bis die op-
timale Spaltenbreite gefunden ist. Dieser Vorgang ist langsamer als die
normalen Tabellen. Aufserdem kann das mehrmalige Formatieren manche
TEX Strukturen beschadigen.

7.2.3 Zeilenumbruch in schmalen Spalten

Besonders bei schmalen Spalten kann es vorkommen, daft der Text nicht ver-
nunftig umgebrochen wird. Oftmals ist es besser, den Text in Flattersatz zu
setzen. Figt man nun in der Spaltendeklaration >{\raggedright} ein, so wird
man unweigerlich eine Reihe zunachst unverstandlicher Fehlermeldungen er-
halten. Dies liegt daran, daf die Befehle \raggedright, \raggedleft und
\centering den Zeilenumbruch (\\) neu definieren, was jedoch innerhalb ei-
ner Tabelle nicht erlaubt ist. Bei Verwendung des tabularx Paketes kann man
dies bei der Spaltendeklaration mit dem Befehl \arraybackslash verhindern.
>{\raggedright\arraybackslash}X fiilhrt zu einer korrekten Bearbeitung der
Tabelle. Verwendet man das Paket nicht, so kann man das Problem z. B. mit

folgenden Befehlen beheben:

\newcomand{\PBS}[1]{\1let\temp=\\#1\1let\\=\temp}
\begin{tabular}{|>{\PBS\raggedright\hspace{Opt}}p{45mm}|}
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Hier wird eine Spalte von 45mm Breite erzeugt, deren Textinhalt linksbtin-
dig gesetzt wird. Ein manueller Zeilenumbruch innerhalb der Spalte ist aber

weiterhin nur mit \newline moglich!

7.2.4 Definition neuer Spaltenoptionen

Wenn man in einer Tabelle nur eine einzelne Spalte mit zusatzlichen Deklara-
tionen verwendet, so ist es meist das einfachste, die Anderungen direkt in der
Tabellenpraambel festzulegen. Tritt dagegen eine bestimmte Spaltendeklara-
tion in einer Tabelle oder sogar in einem Dokument haufiger auf, so empfiehlt

es sich, eine neue Spaltenoption zu definieren. Dies geschieht mit dem Befehl

\newcolumntype{¥Name } [Num]{Deklaration}

Name bezeichnet einen einzelnen Buchstabe, der als Bezeichnung fiir den neuen
Spaltentyp dient. Num legt die Anzahl der Argumente fest, die der Spaltenopti-
on ubergeben wird. Deklaration schlieklich ist die eigentliche Deklaration der
neuen Spalte. Hierbei konnen alle Befehle und Optionen verwendet werden, die
auch normal in der Tabellendeklaration verwendet werden diirfen. Verwendet
man in vielen Tabellen z. B. Spalten mit fettgedrucktem Text, so kann man

einen entsprechenden Spaltentyp definieren:
\newcolumntype{B}{>{\bfseries}c}

Man kann aber nicht nur neue Spaltentypen erzeugen, sondern auch mehrere

Spaltendeklarationen zusammenfassen.

\newcolumntype{M}{11r}
\begin{tabular}{M}

\end{tabular}

Hierbei wird der neue Spaltentyp M durch die Deklaration 11r ersetzt. Beson-
ders bei mehreren Tabellen mit jeweils gleicher Spaltenform kann man damit
die Eingabe vereinfachen. Mochte man eine Liste aller bekannten neuen Spal-

tentypen bekommen, so verwendet man in der Praambel den Befehl

\showcols
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7.2.5 dcolumn

Betrachtet man die Tabelle in Abbildung 7.1 auf Seite 100, so fallt auf, dafs
die Preise in der rechten Spalte nicht korrekt untereinander stehen. Der Text
der Spalte ist einfach zentriert. Ein ahnliches Problem stellt sich bei der Spalte
mit den Punkten in Tabelle 7.3. Hier ware es besser, wenn die Doppelpunkte
jeweils untereinander standen. In Tabelle 7.4 wurde dies zum Teil erreicht, in
dem der Doppelpunkt als Spaltentrennung eingefiigt wurde. Man sieht jedoch,
dafs auch dieses Ergebnis nicht voll befriedigend ist.

Bessere Ergebnisse kann man mit dem dcolumn Paket von David Carlisle
erreichen. Hiermit ist es moglich, Spalteneintrage am Dezimalpunkt oder einem
anderen Zeichen zu orientieren. Das Paket definiert die neue Spaltenoption D,

die drei Argumente benotigt:

D{E<ngabe-Trenn }{Ausgabe-Trenn }{Kommastellen}

Mit Eingabe-Trenn wird das Trenzeichen bei der Eingabe der Daten fest-
gelegt, es darf in jeder Zelle nur einmal verwendet werden. Adusgabe-Trenn
bestimmt, welches Zeichen bei der Ausgabe verwendet wird. Dieses Zeichen
kann das gleiche wie bei der Eingabe sein. Es ist aber auch jedes andere ma-
thematische Zeichen zugelassen. Kommastellen schliefllich bestimmt die An-
zahl der Nachkommastellen, fir die in der Spalte Platz gelassen wird. Werden
mehr Stellen eingegeben als in der Praambel der Tabelle definiert, so reichen

sie iiber den Spaltenrand hinaus.

\fbox{\begin{tabular}

Tabelle {lclre{\,}11ID{,}{, H2}e{\,}11}
Butter | 5kg || 12,— DM \hline
Milch | 31 7,80 DM \multicolumn{5}{|c|}{Tabelle} \\
.. 4kg || 32,— DM \hline \hline
Apfel 8kg || 40,— DM Butter & 5 & kg & 12,- & DM \\
Gesamt: H 91,80 DM T
\end{tabular}}

Das Beispiel zeigt nun die veranderte Preisliste. Aufier der Ausrichtung am
Komma wurde in der Deklaration noch eine weitere Spalte eingefiigt, in der die
Wahrung steht. Dies wurde getan, da eine mit der Option D erzeugte Spalte
im mathematischen Modus ist und der Text DM andernfalls in einer anderen

Schrift auftreten wiirde.
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7.2.6 hhline

Falls die Moglichkeiten, horizontale oder vertikale Linien in einer Tabelle zu
verwenden, nicht ausreichen, kann man das hhline Paket verwenden. Das Pa-

ket definiert den Befehl

\hline{Deklarationen}

mit dem das Aussehen der Linie sehr leicht festgelegt werden kann.

Deklaration besteht dabei aus einer Liste der folgenden Zeichen:

- eine einfache \hline von der Breite der Spalte

= eine doppelte \hline von der Breite der Spalte

ein Leerraum von der Breite einer Spalte

| eine \vline, die eventuelle horizontale Linien durchkreuzt
eine \vline, die von einer \hline durchbrochen wird
Segment einer doppelten \hline und einer doppelten \vline
obere Linie einer doppelten \hline

untere Linie einer doppelten \hline

¥ T o H -

ahnlich der Spaltenoption *: *{4}{#=} wird zu #=#=#=#= ersetzt

Die beiden Zeichen t und b kénnen verwendet werden, um die Ecken ein-
zelner Kastchen zu erzeugen. Die horizontalen Linien werden normalerweise
durch vertikale Doppellinien unterbrochen. Die einzelnen Funktionen werden

am Beispiel der Preisliste kurz dargestellt.

\begin{tabular}{...}

Tabelle \hhline{|t:====:t|}

Butter

okg

12,— DM \multicolumn ...\\\hhline{|:==:t:==:1}

Milch

3l

7.80 DM Butter ...\\\hhline{||-|-|I--11}

4dkg

32.— DM Milch ...\\\hhline{||-|-11--11%}

Apfel

8kg

40,— DM & 4kg .. \\\hhline{||~|-II1--113}

Gesamt:

H 91.80 DM ... & 8kg ...\\\hhline{|:==::==:[}

. & 91,80 ...\\\hhline{|b:==:b:==:b|}
\end{tabular}

Wahrend bei einer normalen \hline die Linie intern von einem \hrule
Befehl erzeugt wird, wird bei einer \hhline die Linie aus vielen einzelnen Ele-
menten zusammengesetzt. Die Stiicke werden in der dvi Datei exakt aneinan-
der gesetzt, jedoch kann es bei verschiedenen Druckertreibern oder Previewern
zu Problemen kommen. In diesem Fall sollte das Problem vermindert werden,

wenn man die Strichstarke ein wenig erhoht.
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7.2.7 Abschliefiendes Beispiel

Zum Schluf soll noch einmal das Beispiel der Basketballtabelle aufgegriffen
werden. Diesmal werden jedoch die in den vorherigen Abschnitten beschriebe-
nen Werkzeuge einbezogen.

Zunachst werden drei neue Spaltentypen und ein weiterer Befehl definiert.

Anschlieftend folgt die Beschreibung der eigentlichen Tabelle.

\newcolumntype{K}{D{:}{:}{4}}
\newcolumntype{P}{D{:}{:}{2}}
\newcolumntype{S}{D{.}{.}{0}}
\newcommand{\sptext}[1]{\multicolumn{1}{c|}{#1}}

\fbox{\begin{tabular}{|r|1||SISISIK[P|c|}
\hline
\multicolumn{8}{|c|}{2. Basketball Bundesliga} \\ \hline
Platz & Verein & \sptext{Sp} & \sptext{S} & \sptext{N} &
\sptext{Korbe} & \sptext{Punkte} & \\ \hline\hline
1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6 & \\ \cline{1-7}

\end{tabular}}

Tabelle 7.7: Basketball Bundesliga, Beispiel 4
2. Basketball Bundesliga
Platz | Verein H Sp ‘ S ‘ N ‘ Korbe Punkte

1. | USC Freiburg 15 | 12 3 | 1336:1227 24:6

2. | DJK S: Oliver Wiirzburg 16 | 12 4 | 1534:1369 24:8 Aufstions.
3. | TV Lich 14 | 10 4 | 1243:1369 20:8 ©
4. | SV03 Tubingen 15 8 T | 1292:1322 16:14

5. TV AXA DIREKT Langen || 16 | 8 | 8 | 13571346 | 16:16 | ‘unde
6. | USC Heidelberg 16 8 8 | 1443:1461 16:16

7. | TSV Breitengiifibach 16 8 8 | 1310:1265 16:16

8. | TSV Speyer 16 5 | 11 | 1249:1282 10:22 Abstiegs-
9. | BG Koblenz 15 4 | 11 | 1244:1352 8:22
10. | DJK Falke Niunberg 15 | 2 |13 | 1185:1386 | a6 | ‘unde
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7.3 Farbige Tabellen

In vielen Fallen méchte man bestimmte Spalten, Zeilen oder sogar einzelne

Zellen farbig hinterlegen. Diese Aufgabe ist jedoch nicht gerade trivial. Es

reicht dabei in den meisten Féllen nicht aus, einfach nur eine farbige Box in

einer Zelle zu erzeugen. Werden die Spalten und Zeilen durch Striche getrennt,

so wiirde eine farbige Box in einer Zelle nicht bis zu diesen Strichen reichen. Das

colortbl-Paket von David Carlisle bietet hier Abhilfe (CARLISLE, 19984).
Das Paket stellt fiir das Einfarben von Zeilen den Befehl

\columncolor[#odell ]{Farbe}[links][rechts]

zur Verfiigung. Der Befehl darf nur in der Tabellendefinition bzw. in der
Deklaration eines neuen Spaltetyps in einem >-Ausdruck verwendet werden
(vgl. Tabelle 7.5 auf Seite 105). Farbe definiert die Farbe der Zelle. Dazu mufs
entweder vorher der Farbname mit dem Befehl \definecolor aus dem color-
Paket erzeugt worden sein (vgl. Abschnitt 9.4.1 auf Seite 171), oder die Farbe
wird direkt definiert. Dazu ist der Parameter Hodell notig, der das verwendete
Farbmodell festlegt. Die Farbe selbst wird dann als Zahl bzw. Zahlenkombi-
nation angegeben. Die beiden optionalen Parameter 1inks und rechts geben
an, wie weit die Farbe nach links und recht iber den Tabelleninhalt hinaus-
reichen soll. Werden die beiden Werte weggelassen, so nimmt die Farbe den

gesamten Raum der Spalte ein.

\definecolor{hell}{gray}{0.9}

\definecolor{mittel}{gray}{0.75%}

\definecolor{dunkel}{gray}{0.55}
\begin{tabular}{lr|1|S|S|S|>{\columncolor{hell}}K|>{\columncolor{mittel}}P|}

\hline

\multicolumn{7}{|>{\columncolor{dunkel}}c|}

{\Large\rule{Omm}{5mm}2. Basketball Bundesliga} \\

Platz & Verein & \multicolumn{1}{c|}{Sp} & \multicolumn{1}{c|}{S} &

\multicolumn{1}{c|}{N} &
\multicolumn{1}{>{\columncolor{hell}}c|}{Korbe} &
\multicolumn{1}{>{\columncolor{mittel}}c|}{Punkte} \\

1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6 \\
2. & DJK S: Oliver Wirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8 \\
3. & TV Lich & 14 & 10 & 4 & 1243:1369 & 20:8 \\
4. & SVO3 Tiibingen & 15 & 8 & 7 & 1292:1322 & 16:14 \\

\end{tabular}
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Das Beispiel in Tabelle 7.8 zeigt die bereits bekannte Basketball-Tabelle.
Die letzte Spalte wurde weggelassen, ebenfalls einige Striche.? Die verwendeten
Spaltendeklarationen sind bereits aus dem vorherigen Beispiel auf Seite 111

bekannt.

Tabelle 7.8: farbige Tabelle, Beispiel 1

Platz | Verein Sp| S | N Korbe Punkte
1. | USC Freiburg 15 | 12 | 3 | 1336:1227 24:6
2. | DJK S: Oliver Wiirzburg | 16 | 12 | 4 | 1534:1369 24:8
3. | TV Lich 14 | 10 | 4 | 1243:1369 20:8
4. | SV03 Tibingen 15 8 | 7T | 1292:1322 16:14

Die Bedeutung der beiden Parameter links und rechts wird im Vergleich
zu der nachsten Tabelle deutlich. Hierfiir wurde eine weitere Spalte eingefarbt,
allerdings so, dak die Farbe jeweils 1pt weiter nach links und rechts reicht als
der breiteste Text in der Spalte. Die Tabellendeklaration lautete also:

\begin{tabular}
{Irl11S|>{\columncolor{hell}[1pt] [1pt]1}SIS|
>{\columncolor{hell}}K|>{\columncolor{mittel}}P|}

Tabelle 7.9: farbige Tabelle, Beispiel 2

Platz | Verein Sp| S |N Korbe Punkte
1. | USC Freiburg 15 | 12 | 3 | 1336:1227 24:6
2. | DJK S: Oliver Wiirzburg | 16 | 12 | 4 | 1534:1369 24:8
3. | TV Lich 14 | 10 | 4 | 1243:1369 20:8
4. | SV03 Tiibingen 15 8 | 7 | 1292:1322 16:14

Es kénnen aber nicht nur Spalten eingefarbt werden, sondern auch Zeilen.
Hierfiir bietet das colortbl-Paket den Befehl

\rowcolor [Modell ]{Farbe}[links] [rechts]

?Bei der Verwendung des colortbl-Paketes kann es zu Problemen mit doppelten Strichen

in Tabellen kommen. Daher sollte man diese Kombination vermeiden.
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Der Befehl farbt die gesamte Zeile, in der er steht, in der angegebenen Farbe

ein. Er hat dabei Vorrang vor eventuellen \columncolor-Befehlen. Werden in

der Tabelle also bereits einzelne Spalten eingefarbt, so wird diese Angabe in

einer \rowcolor-Zeile ignoriert.

\begin{tabular}{lr|1|S]|
\hline

\multicolumn{73}{|>{\columncolor{dunkel}}cl|}

SISIKIP|}

{\Large\rule{Omm}{5mm}2. Basketball Bundesliga}

Platz & Verein & \sptext{Sp} & \sptext{S} & \sptext{N} &

\sptext{Kérbe} & \
\rowcolor{mittel}

1. & USC Freiburg

2. & DJK S: Oliver
\rowcolor{mittel}

3. & TV Lich

4. & SVO3 Tiibingen

\end{tabular}

sptext{Punkte} \\

& 15 & 12 &
Wirzburg & 16 & 12 &

& 14 & 10 &
& 15 & 8 &

3 & 1336:1227 & 24:6
4 & 1534:1369 & 24:8

4 & 1243:1369 & 20:8
7 & 1292:1322 & 16:14

\\
\\

A\
\\ \hline

Platz

bl - N

Tabelle 7.10: farbige Tabelle, Beispiel 3

Verein

USC Freiburg

DJK S: Oliver Wiirzburg
TV Lich

SV03 Tibingen

Sp
15
16
14
15

S
12
12
10

8

S T ORTSNICa

Korbe
1336:1227
1534:1369
1243:1369
1292:1322

Punkte
24:6
24:8
20:8
16:14

Wie im Beispiel von Tabelle 7.10 erkennbar, muf das Einfarben der Ti-

telzeile immer nocht mit einem \columncolor-Befehl in der Deklaration der

\multicolumn erfolgen.

Das colortbl-Paket stellt keinen direkten Befehl zur Verfigung, um nur ei-

ne einzelne Zelle einzufarben. Mit einer Kombination der Befehle \multicolumn

und \columncolor ist jedoch auch dieses problemlos losbar. Die folgende Zei-

le definiert einen neuen Befehl \FZ, mit dem auch einzelne Zellen eingefarbt

werden konnen:

\newcommand{\FZ}[2] {\multicolumn{1}{>{\columncolor{#1}}1}{#2}}
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Der Befehl erhalt zwei Parameter. Der erste enthalt die Farbe der Zelle, der

zweite den eigentlichen Zelleninhalt, der in diesem Fall in der Zelle linksbiindig

steht. Selbstverstandlich wéaren auch alle anderen Formatierungen moglich.

\colorbox{hell}{
\begin{tabular}{r1SSSKP}
\multicolumn{7}{c}{\Large\rule{Omm}{5mm}2. Basketball Bundesliga}
latz & Verein & \multicolumn{1}{c}{Sp} &
\multicolumn{1}{c}{S} & \multicolumn{1}{cH{N} &
\multicolumn{1}{c}{Koérbe} & \multicolumn{1}{c}{Punkte}

P

1. & \FZ{white}{USC Freiburg} & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6

2. & DJK S: Oliver Wiirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8

3. & \FZ{white}{TV Lich} & 14 & 10 & 4 & 1243:1369 & 20:8

4. & SVO3 Tiibingen & 15 & 8 & 7 & 1292:1322 & 16:14
\end{tabular}}

\\[1pt]

\\
\\
\\
\\
\\

Um die gesamte Tabelle in Beispiel 7.11 einzufarben, wurde sie in eine

\colorbox gesetzt. Die beiden farbigen Zelle wurden anschliefend mit dem

zuvor definierten Befehl \FZ eingefarbt.

Tabelle 7.11: farbige Tabelle, Beispiel 4

2. Basketball Bundesliga
N

Platz Verein Sp
1. USC Freiburg 15
2. DJK S: Oliver Wiirzburg 16
3. TV Lich 14
4. SV03 Tubingen 15

S
12
12
10

8

3

-~ e

Korbe Punkte
1336:1227 24:6
1534:1369 24:8
1243:1369 20:8
1292:1322 16:14

Ds colortbl-Paket stellt nicht nur Funktionen bereit, um Spalten oder

Zeilen einer Tabelle einzufarben. Auch farbige Striche konnen mit Hilfe des

Paketes realisiert werden. Der Befehl

\arrayrulecolor[Hodell ]{Farbe}

legt die Farbe aller Striche (\cline, \hline und \vline) in der Tabelle fest.
Der Befehl wirkt dabei von seinen ersten Auftraten an auf alle nachfolgen-
den Striche. Steht der Befehl also vor der Tabelle, so gilt er fur alle Striche
der Tabelle, tritt er wnnerhalb der Tabelle auf, so wirkt er nur auf die noch
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folgenden Striche. Dabei ist zu beachten, dafs die vertikalen Striche in der Ta-
bellendeklaration festgelegt werden. Sie haben also immer die Farbe, die vor
Tabellendeklaration definiert ist. Man kann also den vertikalen Strichen nicht
unterschiedliche Farben zuordnen.

Im folgenden Beispiel sollen die vertikalen Striche dunkel erscheinen, eben-
so der oberste und der unterste horizontale Strich. Die tibrigen horizontalen

Striche sollen dagegen hell werden.

\setlength{\arrayrulewidth}{2pt}
\arrayrulecolor{dunkel}
\begin{tabular}{|rl|1|S|S|S|K|P|}
\hline
\arrayrulecolor{hell}
\multicolumn{7}{lc|}{\Large\rule{Omm}{5mm}2. Basketball Bundesliga} \\[1pt]
\hline
Platz & Verein & \multicolumn{i}{c|}{Sp} &
\multicolumn{1}{c|}{S} & \multicolumn{1}{c|}{N} &

\multicolumn{1}{c|}{Kérbe} & \multicolumn{1}{c|}{Punkte} \\ \hline
1. & USC Freiburg % 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6  \\ \hline
2. & DJK S: Oliver Wiirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8 \\ \hline
3. & TV Lich & 14 & 10 & 4 & 1243:1369 & 20:8 \\ \hline
\arrayrulecolor{dunkel}
4. & SVO3 Tiibingen & 15 & 8 & 7 & 1292:1322 & 16:14 \\ \hline
\end{tabular}

Tabelle 7.12: farbige Tabelle, Beispiel 5

2. Basketball Bundesliga

I Platz I Verein I Sp S N Korbe Punkte

| 1. | USC Freiburg | 15 | 12 | 3 | 1336:1227 | 24:6 |
| 2. | DIKS: Oliver Witrzburg | 16 | 12 | 4 | 1534:1369 | 24:8 |
| 3| TV Lich | 14 |10 | 4 | 1243:1369 | 20:8 |
| 4. | SVO03 Tibingen |15 | 8 |7 | 1202:1322 | 16:14 |

Das Beispiel aus Tabelle 7.12 zeigt noch einige Schwichen. Das Andern der

Strichfarbe wirkt auch auf die Spaltendeklaration in \multicolumn-Befehlen,
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was jedoch in diesem Beispiel nicht gewollt ist. Um auch diese vertikalen Striche
in dunkler Farbe zu erhalten, muf man vor den \multicolumn-Befehlen wieder

die dunkle Farbe einstellen. Das Ergebnis ist in Tabelle 7.13 zu sehen.

\arrayrulecolor{dunkel}
\begin{tabular}{lr|1|S|S|S|K|P|}

\hline

\multicolumn{7}{|c|}{\Large\rule{Omm}{5mm}2. Basketball Bundesliga} \\[1pt]
\arrayrulecolor{hell}

\hline
\arrayrulecolor{dunkel}

Platz & Verein & \multicolumn{1}{c|}{Sp} &

\multicolumn{1}{c|}{S} & \multicolumn{1}{c|}{N} &

\multicolumn{1}{c|}{Kérbe} & \multicolumn{1}{c|}{Punkte} \\

\arrayrulecolor{hell} \hline

1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6  \\ \hline

2. & DJK S: Oliver Wirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8 \\ \hline

3. & TV Lich & 14 & 10 & 4 & 1243:1369 & 20:8 \\ \hline
\arrayrulecolor{dunkel}

4. & SVO3 Tiibingen & 15 & 8 & 7 & 1292:1322 & 16:14 \\ \hline
\end{tabular}

Tabelle 7.13: farbige Tabelle, Beispiel 6

| 2. Basketball Bundesliga |
I Platz I Verein I Sp I S I N I Korbe I Punkte I
| 1. | USC Freiburg |15 |12 | 3 | 1336:1227 | 246 |
| 2. | DIKS: Oliver Wiirzburg | 16 | 12 | 4 | 1534:1360 | 24:8 |
| 3] TV Lich |14 |10 | 4 | 12431369 | 208 |
| 4. | SV03 Tibingen L 15 | 8 |7 | 12021322 | 16:14 |

Auch diese Tabelle zeigt noch ein Problem. Die horizontalen Striche rei-
chen auch in die vertikalen Striche am Rand der Tabelle hinein. Soll dieser Ef-
fekt verhindert werden, so diirfen die Linien nicht mit \hline erzeugt werden,
sondern mit \cline. Diese Linien liegen immer nur zwischen den vertikalen

Linien.
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\arrayrulecolor{dunkel}
\begin{tabular}{lr|1|SISISIKIP|}

\hline

\multicolumn{7}{|c|}{\Large\rule{Omm}{5mm}2. Basketball Bundesligal} \\[1pt]
\arrayrulecolor{hell}

\cline{1-7}
\arrayrulecolor{dunkel}

Platz & Verein & \multicolumn{1}{c|}{Sp} &

\multicolumn{1}{c|}{S} & \multicolumn{i}{c|}{N} &

\multicolumn{1}{c|}{Kérbe} & \multicolumn{1}{c|}{Punkte} A\

\arrayrulecolor{hell} \cline{1-7}

1. & USC Freiburg & 15 & 12 & 3 & 1336:1227 & 24:6 \\ \cline{1-7}

2. & DJK S: Oliver Wiirzburg & 16 & 12 & 4 & 1534:1369 & 24:8 \\ \cline{1-7}

3. & TV Lich & 14 & 10 & 4 & 1243:1369 & 20:8 \\ \cline{1-7}
\arrayrulecolor{dunkel}

4. & SVO3 Tiibingen & 15 & 8 & 7 & 1292:1322 & 16:14 \\ \hline
\end{tabular}

Tabelle 7.14: farbige Tabelle, Beispiel 7

2. Basketball Bundesliga
Platz | Verein Sp S I N Korbe Punkte
1. | USC Freiburg 15 | 12 | 3 | 1336:1227 24:6
2. | DJK S: Oliver Wiirzburg | 16 | 12 | 4 | 1534:1369 24:8
3. | TV Lich 14 | 10 | 4 | 1243:1369 20:8
4. | SV03 Tibingen 15 8 | 7 | 1292:1322 16:14

Die Kombination von farbigen Linien und farbigen Zellen ist leider nur ein-
geschrankt moglich. Farbige Zellen ragen stets ein wenig in die Striche hinein,
insbesondere, wenn diese verbreitert wurden. Verhindert werden kann dies nur
mit Hilfe des hhline-Paketes.

An dieser Stelle soll anhand eines durchgehenden Beispiels die Bedeutung
von Farbe und die unterschiedliche Wirkung farbiger Elemente in Tabellen er-
ortert werden. Weiterfithrende Uberlegungen hierzu finden sich in , The ATEX
Graphics Companion* (GOOSSENS ET AL., 1997) und in ,, Color for the Elec-
tronic Age* (WHITE, 1990).

Zunachst einmal wird die Tabelle ohne jegliche farbige Elemente erzeugt.
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\begin{tabular}{lrr}
Verkauf \multicolumn{3}{c}
Kunde Produkt 1 Produkt 2 {\Large\bfseries Verkauf} \\
Kunde 1 15 9 Kunde & Produkt 1 & Produkt 2 \\
Kunde 2 0 3 Kunde 1 & 15 & 9 \\
Kunde 3 7 11 Kunde 2 & 0 & 3 \\
Gesamt 22 23

Kunde 3 & 7 & 11 \\ \cline{2-3}
Gesamt & 22 & 23
\end{tabular}

Als néachstes soll die gesamte Tabelle farbig hinterlegt werden. Zu diesem
Zweck wird sie wie bereits die Tabelle in Beispiel 7.11 auf Seite 115 in eine

\colorbox gesetzt.

\colorbox{dunkel}{\begin{tabular}{lrr}
\multicolumn{3}{c}

{\Large\bfseries Verkauf} \\
Kunde & Produkt 1 & Produkt 2 \\
Kunde 1 & 15 & 9 \\

Kunde 2 & 0 & 3 \\
Kunde 3 & 7 & 11 \\ \cline{2-3}
Gesamt & 22 & 23

\end{tabular}t}

Die hier verwendete Farbe laft die Schrift nicht sehr gut erkennbar erschei-

nen, daher soll diese im néchsten Schritt weifs werden.

\colorbox{dunkel}{\color{white}
Verkauf \begin{tabular}{lrr}
Kunde Produkt 1 Produkt 2 \multicolumn{3}{c}
Kunde 1 15 9 {\Large\bfseries Verkauf} \\
Kunde 2 0 3 Kunde & Produkt 1 & Produkt 2 \\
Kunde 3 7 11 Kunde 1 & 15 & 9 \\
Gesamt 22 23 Kunde 2 & 0 & 3 \\
Kunde 3 & 7 & 11 \\ \cline{2-3}
Gesamt & 22 & 23
\end{tabular}}
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Wie man sieht, wirkt der Befehl \color nicht auf die mit \cline erzeugt
Linie. Nun wirkt die Schrift noch ein wenig diinn. Daher wird sie als nachstes

in der gesamten Tabelle fett geschrieben.

\colorbox{dunkel}{\color{white}

Verkauf \bfseries
Kunde Produkt 1 Produkt 2 \begin{tabular}{lrr}
Kunde 1 9 \multicolumn{3}{c}
Kunde 2 3 {\Large Verkauf} \\
Kunde 3 11 Kunde & Produkt 1 & Produkt 2 \\
Gesamt 23 Kunde 1 & 15 & 9 \\
Kunde 2 & 0 & 3 \\
Kunde 3 & 7 & 11 \\ \cline{2-3}
Gesamt & 22 & 23
\end{tabular}t}

Auch wenn die Tabelle farbig ist, wird die Farbe bislang nicht eingesetzt,
um einzelne Teile der Tabelle hervorzuheben. Die Farbe ist also noch keine
funktionelles Element, mit dem die Aufmerksamkeit des Lesers auf bestimmte
Teile gerichtet wird, um so die Aussage der Tabelle zu unterstiitzen.

Im néachsten Beispiel sollen daher wichtige Teile der Tabelle gezielt einge-

farbt werden. Der farbige Hintergrund wird hierfur zunachst weggelassen.

\begin{tabular}{lrr}
\multicolumn{3}{c}{\color{mittel}

Kunde Produkt 1 Produkt 2 \Large Verkauf} \\

Kunde 1 15 9 Kunde & Produkt 1 & Produkt 2 \\
Kunde 2 0 3 Kunde 1 & 15 & 9 \\
Kunde 3 7 11 Kunde 2 & 0 & 3 \\

Kunde 3 & 7 & 11 \\ \cline{2-3}
\color{mittel}Gesamt &
\color{mittel}22 &
\color{mittel}23
\end{tabular}

Man konnte alternativ auch die weniger wichtigen Teile der Tabelle einfar-

ben und somit die wichtigen durch die Farbe schwarz hervorheben.
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\color{mittel}
\begin{tabular}{lrr}
\multicolumn{3}{c}{\color{black}
\Large Verkaufl} \\

Verkauf

\color{black}Gesamt &
\color{black}22 &
\color{black}23
\end{tabular}

Gesamt 22 23

In den bisherigen Beispielen wurde jeweils nur Teile des Textes eingefarbt.
Im nachsten Schritt soll dagegen zur Hervorhebung ein Teil der Tabelle farbig

hinterlegt werden.

) \begin{tabular}{lrr}
Verkauf \multicolumn{3}{c}

Kunde Produkt 1 Produkt 2 {\Large Verkauf} \\

Kunde 1 15 9 .

Kunde 2 0 3 \rowcolor{mittel}

Kunde 3 7 11 Gesamt & 22 & 23

Gesamt 22 23 \end{tabular}

Auch hier kann man statt die wichtigen Teile zu hinterlegen, diese als

einzige weifs lassen. Dies verstarkt die Hervorhebung oft sogar noch, gerade

bei dunkleren Hintergrundfarben.

Kunde

Kunde 1
Kunde 2
Kunde 3
Gesamt

Verkauf
Produkt 1
15
0
7
22

Produkt 2
9

3

11

23

\colorbox{mittel}{
\begin{tabular}{lrr}
\multicolumn{3}{c}
{\Large Verkaufl} \\

Kunde & Produkt 1 & Produkt 2 \\

\rowcolor{white}
Gesamt & 22 & 23
\end{tabular}}
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7.4 Mehrseitige Tabellen

BTEX 2: setzt intern jede Tabelle in eine Box. Dies hat zur Folge, daf in-
nerhalb einer Tabelle kein Seitenumbruch erfolgen kann. Ist eine Tabelle zu
groft fir den restlichen Platz auf einer Seite, so wandert sie komplett auf die
néchste Seite. Spatestens wenn man lange Datensétze hat, die in einer Tabelle
gesetzt werden sollen, bekommt man Probleme. Sind die Daten recht einfach,
so konnte man die tabbing Umgebung verwenden, die einen Seitenumbruch
zulaft. Komfortabler geschieht dies jedoch mit den beiden Paketen longtable

und supertabular, die im folgenden beschrieben werden.

7.4.1 supertabular

Das supertabular Paket stammt von Theo Jurriens und Johannes Braams.
Es stellt die Umgebung supertabular bereit, die ganz ahnlich zur normalen
tabular Umgebung verwendet wird. Intern wird die Tabelle auch in mehrere
tabular Umgebungen aufgeteilt. supertabular berechnet bei jedem \\ Be-
fehl die benotigte Hohe. Ist der Wert von \textheight erreicht, so wird der
Befehl \end{tabular} eingefiigt und die Tabelle auf der nachsten Seite fort-
gesetzt. Der Tabellenkopf wird dabei ibernommen. Da dabei die Tabelle aber
intern in mehrere aufgeteilt wird, kann es passieren, dafs die einzelnen Teile
unterschiedlich breit sind. Dies kann man nur beheben. indem man bei der
Spaltendeklaration allen Spalten eine Breite zuweist.

Die Deklaration mehrseitiger Tabellen ist etwas aufwendiger, da der Kopf
und der Fufl er einzelnenen Seiten festgelegt werden muf. Hierzu dienen die
Befehle aus Tabelle 7.15 auf der nichsten Seite.?

Die supertabular Umgebung kann genauso wie eine normale tabular Um-
gebung verwendet werden. Es konnen samtliche Spaltenoptionen gewahlt wer-
den. Nur die optionalen Positionsparameter t und b sind verstandlicherweise
wirkungslos.

Es ist sogar moglich, die Gesamtbreite der Tabelle anzugeben. Hierzu ver-
wendet man die supertabular* Umgebung. In diesem Fall hat zwar die Ta-
belle auf allen Seiten die gleiche Breite, das bedeutet aber nicht, daf auch die
einzelnen Spalten iberall die gleiche Breite haben.

Bei der Vewendung der supertabular Umgebung kann es ein paar Schwie-
rigkeiten geben. Falls auf der ersten Seite der Tabelle ein Gleitobjekt erscheint,
kann es passieren, dafs die Tabelle auf die nachste Seite rutscht. Eventuell noch

nicht platzierte Gleitobjekte werden ebenfalls noch vor der Tabelle gesetzt. Au-

3Da IIEX intern in jedem Fall einen Tabellenfuf setzt, muf die letzte Zeile mit einem
Zeilenende (\\) beendet werden. Anderfalls werden Fehler ausgegeben.
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Tabelle 7.15: Ubersicht iiber die Parameter der supertabular Umgebung

\tablehead{...}

\tablefirsthead{...}

\tabletail{...}
\tablelasttail{..}

\topcaption{...}

\bottomcaption{...}

bestimmt den Kopf der einzelnen Tabellenseiten. Das Argument
kann Text, Linien (\hline) und Zeilenumbriiche (\\) enthalten.
bestimmt den Kopf der ersten Tabellenseite. Dieser Befehl ist nur
notig, wenn der Kopf der ersten Seite von den iibrigen abweichen
soll.

legt den Text fest, der am Ende jeder Seite ausgegeben wird.
bestimmt das Aussehen des Endes der gesamten Tabelle. Diese
Befehl ist nur notig, wenn das Ende der letzten Tabellenseite von
den vorherigen abweichen soll.

legt die Uberschrift der Tabelle fest, wenn diese iiber der Tabelle
erscheinen soll.

leget die Uberschrift der Tabelle fest, wenn sie unter der Tabelle

erscheinen soll.

ferdem sollte die supertabular Umgebung nicht innerhalb einer Gleitumge-
bung verwendet werden. In diesem Fall wiirde INTEX 2¢ versuchen, die Tabelle

komplett auf eine Seite zu setzen.

7.4.2 longtable

Mochte man komplexe mehrseitige Tabellen erzeugen, so sollte man besser
das longtable Paket von David Carlisle verwenden. Es hat — wie der Name
bereits andeutet — einige Ahnlichkeiten mit der table Umgebung. So lassen
sich z. B. Uberschriften mit dem caption Befehl erzeugen. Die Tabellen wer-
den wie gewohnt durchnummeriert und in das Tabellenverzeichnis eingetragen.
Die Umgebung longtable hat jedoch einige Unterschiede zur supertabular
Umgebung. Vor allem ist die longtable Umgebung in der Lage, die Spalten-
breiten auf allen Seiten gleich grofs zu setzen. Dazu wird die Breite des jeweils
breitesten Spalteneintrags in der .aux-Datei gespeichert und beim nachsten
KTEX-Lauf tiibernommen. Um diese Funktion zu ermoglichen, mufs vor dem
Aufruf der ersten longtable der Befehl

\setlongtables

stehen. Am besten setzt man den Befehl direkt an den Anfang des Dokumen-
tes. Da INTEX 2¢ immer den breitesten Eintrag speichert, ist es nicht moglich,
die Spalten nach einem Durchlauf wieder zu verkleinern. Dazu mufs zunachst
der \setlongtables Befehl wieder entfernt oder auskommentiert werden. Au-

ferdem erhalten, wenn eine weitere longtable eingefiigt wird, alle weiteren
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Tabelle 7.16: Ubersicht iiber die Parameter der longtable Umgebung

LTleft Lange links neben der Tabelle
g
LTright Lange rechts neben der Tabelle
g g
\LTpre Lange vor der Tabelle (voreingestellt auf \bigskipamount)
LTpost Lange nach der Tabelle (voreingestellt auf \bigskipamount
p g g gSX1p

\LTcapwidth Breite der Tabelleniiberschrift

LTchunksize Anzahl der Zeilen pro Tabellenteil

\endhead Ende der Zeilen, die am Kopf der Tabelle ausgegeben werden

\endfirsthead Ende der Zeilen, die auf der ersten Seite am Kopf der Tabelle
ausgegeben werden. Wird nur benétigt, wenn der erste Kopf
sich von den weiteren Seiten unterscheiden soll.

\endfoot Ende der Zeilen, die am Fuf der Tabelle ausgegeben werden.

\endlastfoot beendet die Zeilen, die am Ende der gesamten Tabelle aus-
gegeben werden. Wird nur verwendet, wenn sich diese Zeilen

von den Fufizeilen auf den tibrigen Seiten unterscheiden.

Tabellen eine vollig falsche Spaltenbreite, da die Zahlung verschoben wurde.
Aus diesem Grund sollte man den \setlongtables erst kurz vor Ende der
Arbeiten an einem Dokument einsetzen.

Formatiert man das Dokument ohne den \setlongtables Befehl, so fiihrt
dies dazu, dak auf den verschiedenen Seiten und selbst innerhalb einer Seite
der Tabelle die Spalten unterschiedliche Breite haben. Daran sollte man sich
zunachst nicht storen.

Das longtable Paket stellt eine Reihe Parameter bereit, mit denen das
Aussehen der Tabellen gesteuert werden kann. Einen Uberblick iiber die Pa-
rameter bietet die Tabelle 7.16. Einige der Parameter sollen an dieser Stelle
etwas naher beschrieben werden.

Da mehrseitige Tabellen unter Umstanden sehr lang werden konnen, miis-
sen sie intern in kleinere Teile aufgeteilt werden. Auf diese Weise mufk TEX
nicht die gesamte Tabelle gleichzeitig im Arbeitsspeicher halten. Die Zahl der

Zeilen pro Teil wird von dem Wert

LTchunksize

festgelegt. Dieser INTEX-Zahler ist standardmafig auf 20 eingestellt. Er kann
mit dem Befehl

\set counter{LTchunksize}{Zeilenzahl }
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beliebig geandert werden, allerdings muf er mindestens so grofs sein, wie die
Anzahl der Zeilen im Tabellenkopf oder -fuks. Der Wert hat keinerlei Einflufs
auf die endgiiltige Form der Ausgabe, wenn der Befehl \setlongtables gesetzt
wurde. Steht mehr Arbeitsspeicher zur Verfugung, so kann man den Wert
problemlos erhéhen. Das Formatieren geht damit schneller.

Uberschriften kann man wie gewohnt mit dem \caption oder \captionx

Befehl setzen. Intern entspricht dem im Prinzip ein \multicolumn Befehl

\multicolumn{# }{p{\LTcapwidth}{Uberschrift}

¥ entspricht dabei der Spaltenzahl. Die Breite der Uberschrift wird mit dem

Wert \LTcapwidth bestimmt. Standardméfig betragt er 4in. Er kann aber mit

\setlength{LTcapwidth}{Ldnge }

beliebig verandert werden. Die Uberschrift wird zentriert auf jeder Seite iiber
der Tabelle ausgegeben. Es ist auch moglich, auf spateren Seiten eine andere
Uberschrift zu setzen. Hierzu wird der normale \caption Befehl in den er-
sten Tabellenkopf tibernommen. In dem weiteren Kopf wird nur der Befehl
\caption[(jberschrift] verwendet. Soll auf den weiteren Seiten die Tabel-
lennummer nicht erscheinen, so kann man dies mit \caption*[lJberschrift ]
erreichen.

Die Tabelle wird standardmafig horizontal zentriert. Dafiir sind die Befehle

\LTleft
LTright
\LTrig

auf \fill eingestellt. Man kann jedoch mit \setlength auch eine Festlan-
ge angeben. Geschieht dies mit beiden Grofsen, so ist damit die Breite der

gesamten Tabelle festgelegt auf:

\columnwidth - \LTleft - \LTright

7.4.3 Vergleich zwischen supertabular und longtable

Zum Schluf sollen die beiden Moglichkeiten, mehrseitige Tabellen zu erzeu-
gen, miteinander verglichen werden. Hierzu wird die gleiche Tabelle einmal als
supertabular und einmal als longtable gesetzt. Bei der Tabelle handelt es
sich um einen Bestandteil des Rollenspielsystems Rolemaster. Es ist ein Aus-
zug aus der ,Preisliste fiir magische Heilkrauter, Brote und Gifte* und wurde
einzig und allein der Lange wegen gewahlt.

Die supertabular Version wurde mit den Befehlen aus Abbildung 7.2 er-

zeugt.
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\tablefirsthead{

\hline

\multicolumn{5}{|c|}{\large\bfseries Magische Heilkr&duter} \\

Nr. & Name & Code & Form/Zubereitung & Preis \\ \hline}
\tablehead{

\hline

Nr. & Name & Code & Form/Zubereitung & Preis \\ \hline}
\tabletail{

\hline

\multicolumn{5}{|r|}{

\small \textit{Fortsetzung n&chste Seite \dots}} \\ \hline}

\tablelasttail{\hline}

\begin{supertabular}{|11111|}
\hline
\multicolumn{5}{|c|}{\textit{Allgemeine Heilkrauter}} \\
601 & Arkasu & m-L-4 & Saft/Einreiben & 12 GS \\
602 & Arlan & k-B-2 & Wurzel/Einnehmen & 1 BS \\

\end{supertabular}

Abbildung 7.2: Erzeugen einer supertabular Tabelle

Die longtable Version ist praktisch genauso lang. Sie benotigt die in Ab-
bildung 7.3 dargestellten Befehle zur Erzeugung.

Die Ausgabe der beiden Tabellen ist in den Abbildungen 7.4 und 7.5 auf
den Seiten 128 und 129 zu sehen.

Um die unterschiedliche Behandlung der Spaltenbreiten zu zeigen, wurden
einige Spalteneintriage absichtlich verbreitert und Abkiirzungen ausgeschrie-
ben. Deutlich zu erkennen sind aber nicht nur die bei der supertabular vari-

ierenden Spaltenbreiten, sondern auch die unterschiedliche Lange der Tabellen.
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\setlongtables
\begin{longtable}{|11111|}

\hline

\multicolumn{5}{|c|}{\large\bfseries Magische Heilkr&uter} \\

Nr. & Name & Code & Form/Zubereitung & Preis \\ \hline\hline
\endfirsthead

\hline

Nr. & Name & Code & Form/Zubereitung & Preis \\ \hline
\endhead

\hline

\multicolumn{5}{|r|}{\small

\textit{Fortsetzung néchste Seite \dots}} \\ \hline

\endfoot

\hline
\endlastfoot

\multicolumn{5}{lc|}{\textit{Allgemeine Heilkr&uter}}\\

601 & Arkasu & m-L-4 & Saft/Einreiben & 12 GS \\

602 & Arlan & k-B-2 & Wurzel/Einnehmen & 1 BS \\

\end{longtable}

Abbildung 7.3: Erzeugen einer longtable Tabelle
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Magische Heilkrduter

Nr. Name Code  Form/Zubereitung Preis
Allgemeine Heilkriuter
601 Arkasu m-L-4  Saft/Einreiben 12 GS
602 Arlan k-B-2  Wurzel/Einnehmen 1 BS
603 Athelas n-N-5 Blatt/Kochen 300 GS
604 Attanar n-F-4  Moos/Einreiben 8 GS
605 Delrean k-N-2  Rinde/Einreiben 388
606 Felmather m-S-5 Blatt/Einnehmen 105 GS
607 Latha n-F-4  Stiel/Kochen 9SS
608 Trudurs k-F-4 Moos/Kochen 12 8§
609 Ukur s-H-4  Nufi/Einnchmen 34 8§
Eigenschaftsmodifikationen
610 Lestagii t-0-9  Kristalle/Einnchmen 520 GS
611 Merrig r-K-8  Dorn/Kochen 90 GS
Gegengifte
612 Argsbargies t-W-5 Blume/Kochen 38 GS
613 Eldaana k-S-4  Blatt/Kochen 99 GS
614 Menelar s-N-5  Zapfen/Kochen 65 GS
615 Mook n-B-3  Beere/Einnchmen 30 GS
616 Quilmufur m-N-7  Wurzel/Kochen 49 GS
617 Shen n-F-6  Blatt/Einnchmen 27 GS
618 Ul-Naza 1-0-8  Blatt/Einnechmen 430 GS
Knochenheilung
619 Arfandas k-F-6  Stiel/Einreiben 288
620 Baalak 1-S-8  Schilf/Kochen 160 GS
621 Bursthelas n-K-8  Stengel/Kochen 110 GS
622 Edram k-F-8  Moos/Einreiben 31GS
623 Gursamel n-K-7  Stengel /Einreiben 30 GS
Kérperliche Verinderungen & Verbesserungen

624 Agaath £-G-2  Beere/Einnehmen 5GS
625 Ankii r-T-7  Beere/Einnchmen 100 GS
626 Atigax s-H-4  Wurzel/Kochen 40 GS
627 Blauaug m-K-7  Blume/Kochen 15 GS
628 Breldiar m-V-4 Blume/Einnehmen 25 GS
629 Elbens Korb n-K-7  Wurzel/Kochen 10 GS
630 Gylvir m-S-6  Alge/Einnchmen 45 GS
631 Joef n-T-3  Pulver/Einnehmen 35 GS
632 Kathlusa s-0-3  Blatt/Einnechmen 50 GS
633 Kilmakur h-K-7  Wurzel/Kochen 65 GS
634 Klagul 1-K-3  Knospe/Kochen 27 GS

Nr. Name Code  Form/Zubereitung  Preis
635 Marku 1-H-6  Nuf/Einnchmen 30 GS
636 Megillos k-B-3  Blatt/Einnehmen 12 GS
637 Rud-tckma  h-D-6  Frucht/Einnchmen 25 GS
638 Spreizfuff n-F-4  Samen/Kochen 23 GS
639 Traubenblatt m-M-6 Nektar/Einnehmen 7 GS
640 Yaran n-K-2  Pollen/Einnehmen 9 SS
641 Zulsendura  t-U-4  Pilz/Einnehmen 70 GS
642 Zur k-U-4  Schimmel/Kochen 12 GS
Kreislaufmittel
643  Anserke h-S-6  Wurzel/Einreiben 75 GS
644 Fek h-S-6  NuB/Kochen 50 GS
645 Harfy 1-K-6  Harz/Einreiben 127 GS
646 Hugburtun 1-W-6  Frucht/Einreiben 180 GS
Lebenserhaliende Mittel
647 Carcatu h-S-7  Gras/Einreiben 89 Goldstiicke
648 Degitk h-S-5  Blatt/Einnehmen 100 GS
649  Laurelin m-S-9  Blatt/Einnchmen 999 GS
650 Nur-oiolosse s-F-8  Zwiebel/Einnehmen 200 GS
651  Oiolosse s-F-8  Zwiebel/Einnechmen 600 GS
652  Olvar s-S-6  Blume/Einnehmen 200 GS
653 Panthur t-H-4  Knotchen/Kochen 35 GS
654 Tyr-fira s-A-9  Blatt/Einreiben 1200 GS
655 Vulcurax h-D-9  Beere/Einreiben 1000 GS
Muskel-, Knorpel- und Sehnenheilung
656 Arnuminas m-K-2 Blatt/Einreiben 6 BS
657 Arpsusar n-F-5  Stengel/Kochen 30 GS
658 Curfalaka h-D-7  Frucht/Einnechmen 40 GS
659 Dagmather  1-K-5  Stachel/Kochen 28 GS
660 Ebur m-5-4 Blume/Einnehmen 22 GS
661 Hegheg h-K-8  Wurzel/Paste 25 GS
662 Tarfeg h-S-7  Blume/Einnehmen 23 GS
Nervenheilung
663 Belramba 1-N-6  Flechte/Kochen 60 GS
664 Terbas m-M-3 Blatt/Einreiben 2GS
665 Wifurwif n-B-7  Flechte/Einnehmen 55 GS
666  Yuth h-D-§  Blume/Einnchmen 29 GS

Fortsetzung nichste Seite ..

Beispiel einer supertabular Tabelle

Abbildung 7.4
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Nr. Name Code  Form/Zubereitung Preis
Allgemeine Heilkrduter
601 Arkasu m-L-4 Saft/Einreiben 12 GS
602 Arlan k-B-2  Wurzel/Einnehmen 1 BS
603 Athelas n-N-5  Blatt/Kochen 300 GS
604 Attanar n-F-4  Moos/Einreiben 8 GS
605 Delrean k-N-2  Rinde/Einreiben 388
606 Felmather m-5-5 Blatt/Einnehmen 105 GS
607 Latha n-F-4  Stiel/Kochen 9SS
608 Trudurs k-F-4  Moos/Kochen 12 SS
609 Ukur s-H-4  NuB/Einnchmen 34 SS
Eigenschaftsmodifikationen
610 Lestagii t-0-9  Kristalle/Einnechmen 520 GS
611 Merrig 1-K-8  Dorn/Kochen 90 GS
Gegengifie
612 Argsbargies t-W-5 Blume/Kochen 38 GS
613 FEldaana k-S-4  Blatt/Kochen 99 GS
614 Menelar s-N-5  Zapfen/Kochen 65 GS
615 Mook n-B-3  Beere/Einnechmen 30 GS
616 Quilmufur m-N-7  Wurzel/Kochen 49 GS
617 Shen n-F-6  Blatt/Einnehmen 27 GS
618 Ul-Naza 1-0-8  Blatt/Einnchmen 430 GS
Knochenheilung
619 Arfandas k-F-6  Stiel/Einreiben 2SS
620 Baalak 1-5-8  Schilf/Kochen 160 GS
621 Bursthelas n-K-§  Stengel/Kochen 110 GS
622 Edram k-F-8  Moos/Einreiben 31 GS
623 Gursamel n-K-7  Stengel/Einreiben 30 GS
Kérperliche Verinderungen & Verbesserungen

624 Agaath £-G-2  Beere/Einnchmen 5 GS
625  Ankii 1-T-7  Beere/Einnchmen 100 GS
626 Atigax s-H-4  Wurzel/Kochen 40 GS
627 Blauaug m-K-7  Blume/Kochen 15 GS
628 Breldiar m-V-4 Blume/Einnehmen 25 GS
629 Elbens Korb n-K-7  Wurzel/Kochen 10 GS
630 Gylvir m-5-6  Alge/Einnehmen 45 GS
631 Joef n-T-3  Pulver/Einnehmen 35 GS
632 Kathlusa s-0-3  Blatt/Einnehmen 50 GS
633  Kilmakur h-K-7  Wurzel/Kochen 65 GS
634 Klagul 1-K-3  Knospe/Kochen 27 GS
635 Marku 1-H-6  Nuf/Einnehmen 30 GS
636 Megillos k-B-3  Blatt/Einnchmen 12 GS

Nr. Name Code  Form/Zuberecitung Preis
637 Rud-tekma h-D-6  Frucht/Einnehmen 25 GS
638 Spreizfufl n-F-4  Samen/Kochen 23 GS
639 Traubenblatt m-M-6 Necktar/Einnehmen 7 GS
640 Yaran n-K-2  Pollen/Einnehmen 9SS
641 Zulsendura  t-U-4  Pilz/Einnehmen 70 GS
642 Zur k-U-4  Schimmel/Kochen 12 GS
Kreislaufmitiel
643  Anserke h-S-6  Wurzel/Einreiben 75 GS
644 Fek h-S-6  Nufi/Kochen 50 GS
645 Harfy r-K-6  Harz/Einreiben 127 GS
646 Hugburtun r-W-6  Frucht/Einreiben 180 GS
Lebenserhaltende Mittel
647 Carcatu h-S-7  Gras/Einreiben 89 Goldstiicke
648 Degiik h-S-5  Blatt/Einnehmen 100 GS
649 Laurelin m-S-9  Blatt/Einnchmen 999 GS
650 Nur-oiolosse s-F-8  Zwiebel/Einnechmen 200 GS
651 Oiolosse s-F-8  Zwicbel/Einnchmen 600 GS
652 Olvar s-5-6  Blume/Einnehmen 200 GS
653 Panthur t-H-4  Knotchen/Kochen 35 GS
654 Tyr-fira s-A-9  Blatt/Einreiben 1200 GS
655 Vulcurax h-D-9  Beere/Einreiben 1000 GS
Muskel-, Knorpel- und Sehnenheilung
656 Arnuminas m-K-2 Blatt/Einreiben 6 BS
657 Arpsusar n-F-5  Stengel/Kochen 30 GS
658 Curfalaka h-D-7  Frucht/Einnehmen 40 GS
659 Dagmather r-K-5  Stachel/Kochen 28 GS
660 Ebur m-5-4 Blume/Einnehmen 22 GS
661 Hegheg h-K-8  Wurzel/Paste 25 GS
662 Tarfeg h-S-7  Blume/Einnechmen 23 GS
Nervenheilung
663 Belramba r-N-6  Flechte/Kochen 60 GS
664 Terbas m-M-3 Blatt/Einreiben 2GS
665 Wifurwif n-B-7  Flechte/Einnehmen 55 GS
666 Yuth h-D-8 Blume/Einnehmen 29 GS

Fortsetzung ndchste Seite .

Beispiel einer longtable Tabelle

Abbildung 7.5
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Kapitel 8

Setzen von mathematischen
Formeln

TEX ist vor allem dazu konzipiert worden, mathematische Texte zu setzen.
BTEX stellt dem Nutzer dafiir eine grofe Zahl wichtiger und hilfreicher Werk-
zeuge an die Hand. Diese erschopfend zu erlautern, wiirde den Umfang dieser
Einfiihrung sprengen, darum soll hier nur ein kleiner Einblick in die umfang-
reichen Moglichkeiten, die IWTEX bietet, gegeben werden.

Hingewiesen sein hier aukerdem auf das AuSTEX-Paket (AMERICAN MA-
THEMATICAL SOCIETY, 1997), daf die mathematischen Funktionen von INTEX

erheblich erweitert.

8.1 Allgemeines

In BWTEX stehen zwei verschiedene Moglichkeiten zum Setzen von Formeln und
mathematischen Ausdriicken zur Verfigung: ein Textmodus, mit dem man ma-
thematische Ausdriicke in einer Textzeile ausgeben kann, und eine Umgebung,
mit der man abgesetzte Zeilen fiir die mathematischen Ausdriicke erzeugt.
Dabei kann man noch entscheiden, ob die Zeilen (Formeln) numeriert werden
sollen oder nicht.

Als mathematische Texte gelten hierbei sowohl komplette mathematische
Formeln als auch einzelne Variablennamen, griechische Buchstaben oder auch

das Hoch- und Tiefstellen von Texten sowie diverse Sonderzeichen.

Textmodus: Mathematische Texte innerhalb eines Absatzes werden zwischen

\(und \) (Kurzform: $ und $) eingeschlossen.

mathematischer Modus: Hier werden die Formeln zwischen den Befehlen
\begin{displaymath} ... \end{displaymath} (Kurzform: \[...\])

131



132

KAPITEL 8 SETZEN VON MATHEMATISCHEN FORMELN

eingeschlossen. Dabei werden die Zeilen nicht numeriert.

Mo6chte man nummerierte Zeilen haben, so muf man die equation-
Umgebung verwenden. In diesem Fall ist es dann auch moglich, mit

\label und \ref im Text auf die Nummern verweisen.

Der mathematische Modus unterscheidet sich zu dem normalen Text-Modus

in verschiedenen Punkten:

1. Leerstellen und Zeilenumbriiche bei der Eingabe haben keine Bedeutung,
alle Abstande werden nach der Logik der mathematischen Ausdriicke
automatisch bestimmt oder miissen durch spezielle Befehle wie \, oder

\gqquad angegeben werden.

2. Leerzeilen sind wirkungslos. Vertikale Abstande konnen nur mit \vspace

oder mit \rule erzeugt werden.

3. Jeder einzelne Buchstabe wird als Name einer Variablen betrachtet und
entsprechend gesetzt (kursiv mit zusatzlichem Abstand). Will man inner-
halb eines mathematischen Textes normalen Text (in aufrechter Schrift,
mit Wortabstanden) setzen, muf man diesen z. B. in \mathrm{. ..} ein-
schlieten. Steht AVSTEX zur Verfiigung, so kann man auch den Befehl

\text{...} verwenden.

8.2 Elemente in mathematischen Formeln

Im folgenden sollen kurz die wichtigsten Elemente mathematischer Formeln
beschrieben werden. Anhang B enthilt eine Liste aller verfiigharen Sonder-
zeichen. Bei Verwendung von AySTEX stehen dariiberhinaus noch eine Reihe
anderer Symbole und Befehle zur Verfiigung, auf die an dieser Stelle jedoch

nicht weiter eingegangen werden soll.

Exponenten und Indizes konnen mit den Zeichen =~ und _ hoch- bzw. tiefer-
gestellt werden. Dabei wird nur das nachfolgende Zeichen hoch- bzw. tieferge-
stellt. Mochte man mehrere Zeichen verschieben, so miissen sie in geschweifte
Klammern gesetzt werden. Diese Befehle wird man sicherlich auch haufig in

normalen Texten verwenden.

E = mec

$E = mc~2$ \qquad

12°C H»O
2 $12~\circ$C \qquad H$_2$0
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Mit \sqrt erhélt man ein Wurzelzeichen. IATEX bestimmt dabei die Gro-

ke des Zeichens automatisch. Die n-te Wurzeln erhalt man mit \sqrt[n].

$\sqrt{x}$ \qquad
NG \/ 22+ [+ 20 $\sqrt{\sqrt{x~{2}+\sqrt{y}}
+x~\alphal}$

Die Befehle \overline und \underline bewirken waagrechte Striche direkt
iber bzw. unter einem Ausdruck. Waagerechte Klammern dagegen erhalt
man mit den Befehlen \overbrace und \underbrace. Diese Befehle konnen

selbstverstandlich auch geschachtelt werden.

A+ B $\overline{A+B}$ \\
[a% Y
—_— . —— -~ _
T+ B-C+D $\underbrace{\overbrace{A+B}~\alpha
—_— \overbrace{C+D}"\gamma}_{\chil}$

Mochte man sich iiberlappende Klammern haben, so hat man zunéchst das
Problem, daf diese Uberlappung durch die Klammer-Struktur verhindert wird.
Um den Text dennoch setzen zu konnen, muf man den TEX-Befehl \phantom
verwenden. Der Befehl setzt den in seinem Argument angegebenen Text nicht,
sondern halt genau so viel Platz frei, wie dieser Text benotigt. Der Befehl
\hphantom betrachtet dabei nur den benétigten horizontalen Platz, der Befehl

\vphantom nur den vertikalen.

$\overbrace{\hphantom{A+B}}~\alphaj,

2% Y
/—/H -
B _m \hphantom{-}
~—— \overbrace{\hphantom{C+D}}~\gamma$
X

$A+\underbrace{B-C}_{\chi}+D$

Runde und eckige Klammern kann man direkt eingeben, geschweifte erhalt
man mit \{ und \}. Setzt man ein \1left vor die 6ffnende Klammer und \right
vor die schliefsende, so wird automatisch die richtige Grofe gewahlt. Dies gilt
auch fur senkrechte Striche (\left [). Will man dagegen die Grofie selbst be-
stimmen, so kann man das mit den Befehlen \big, \Big, \bigg und \Bigg
anstelle von \left tun.!

! Diese Befehle gibt es auch noch in einer zweiten Version. Dort wird den &ffnenden Befeh-
len ein 1, den schliefenden ein r angehéngt (\Biggl). In diesem Fall werden die Klammern
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14 (1%)3 $ 1 + \left( \frac{1}{ 1-x"{2} }
) ) 2 \right) ~3 \\
((‘l +1)( _1)) \Bigl( (x+1) (x-1) \Bigr)~{2} $

Fir die Modulo-Funktion gibt es zwei verschiedene Befehle: \bmod fiir den

bindren Operator a mod b und \pmod{. ..} fiir die Form # =a (mod b).

Briiche werden mit dem Befehl \frac{Zdhler }{lNenner} gesetzt. Die Lange
des Bruchstrichs wird dabei automatisch bestimmt. Fur einfache Briiche kann

man aber auch das Zeichen / verwenden.

\begin{displaymath}

22 s g2 \frac{ x~{2} }{ a-1 }\qquad

a—1 x~{ \frac{2}{a+b} }\qquad d~{ 1/2 }
\end{displaymath}

Das Integralzeichen wird mit \int erzeugt, das Summenzeichen mit \sum.

Die Grenzen werden mit ~ bzw. _ oder mit dem Befehl \1imits angegeben.

\begin{displaymath}
. R +o0 \sum_{i=1}"{n} \qquad
3 /2 / \int_{0}~{\frac{\pi}{2}} \qquad
i=1 0 e \int \limits_{-\infty}~{+\infty}
\end{displaymath}
Fir drei hintereinander liegende Punkte (z.B. fur 1,2,...,n) gibt es die Be-
fehle \1dots und \cdots. Dabei setzt \1dots die Punkte auf die Grundlinie
(low) und \cdots in die Mitte der Zeilenhohe (centered). Dartiberhinaus gibt
es die Befehle \vdots fiir vertikale und \ddots fiir diagonale Punkte ()
Tlyenes Ty r1+ -+ g $x_{1},\1dots,x_{n} \qquad

x_{1}+\cdots+x_{n}$

bei der internen Verarbeitung von TEX als funktionell 6ffnende bzw. schliefende Klammern
interpretiert. Der Unterschied ist jedoch bei der Verwendung aus BTEX heraus zu vernach-
lassigen.

Héngt man den Klammerbefehlen ein m (\biggm) an, so werden die Klammern mit einem

zusétzlichen horizontalen Abstand gesetst.
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Die Namen mathematischer Funktionen werden nicht kursiv gedruckt, sondern

aufrecht. Auf diese Weise sind sie besser von den Variablen zu unterscheiden.

\arccos \cos \csc \exp \ker \limsup \min \sinh

\arcsin \sin \cosh \deg \gcd \lg \1n \Pr
\acrtan \sup \tanh \tan \cot \det \hom \lim
\liminf \sec \arg \coth \dim \inf \log \max

\[ \lim_{x \to 0}
\frac{1-\cos x}{x~2}
= \frac{1}{2} \]

l—cosaz
JJQ

N|—

lim,_

8.2.1 Texte, Buchstaben und Akzente

Da Buchstaben im mathematischen Modus von IXTEX 2¢ als Variablennamen
interpretiert werden, muff man normalen Text mit den iiblichen Schriftbefeh-
len erzeugen. Dartiberhinaus stehen die \mathXX-Befehle zur Verfiigung, mit

denen andere Zeichensatze fur die Variablen verwendet werden konnen.

g==k $ \mathcal{G} = k \\

a#hb \mathtt{a \neq b} \\
Ergebnis: d = 89 \mathbf{Ergebnis:} d = 89 \\
Folge: s > 73 \mathrm{Folge:} s > 73 \\
Sy=k \sum y = \mathit{k} \\

Flo) = 22 + 56 \mathsf{F}_{(x)} = x~2 + 56 \\
ar +by =d= ax + by = \mathnormal{dz} $

Griechische Buchstaben konnen ebenfalls gesetzt werden. Kleinbuchstaben
erhalt man mit \alpha, \beta, \gamma, usw., groke griechische Buchstaben
mit \mathrm{A}, \mathrm{B}, \Gamma, \Delta, usw.

A€, 1, 8,0 $\lambda, \xi, \pi, \mu,
\Phi, \Omega $ \\

sin A = 137 $\sin{\lambda} = 1.3\pi$
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Aufer den auch in normalem Texten verfligharen Akzenten (vgl. Tabelle 3.6
auf Seite 29) stehen im mathematischen Modus eine Reihe weiterer Zeichen

zur Verfiigung.

\hat{x} Z \breve{x} 2 \check{x} =z \tilde{x}

=

x \grave{x} & \acute{x} & \dot{x} abc  \widehat{abc}
r \bar{x} Z \vec{x} T \ddot{x} ryz \widetilde{xyz}

Man sollte daran denken, daft die beiden Buchstaben i, j ohne Punkte ver-

wendet werden sollen, wenn sie ein Akzent bekommen (\i und \j).

Die beiden Befehle \widehat und \widetilde konnen sich iiber mehrere Zei-

chen erstrecken, alle anderen nur tiber eins.

8.2.2 Andern von Abstinden

Es kann manchmal vorkommen, daf man mit den von ITEX erzeugten Ab-
standen in den Formeln nicht zufrieden ist. Zu diesem Zweck kann man die

Abstande von Hand verandern.

Die wichtigsten Befehle dazu sind \, fiir einen kleinen Abstand, \, fir einen
mittleren, \quad und \qquad fiir grofse Abstéande sowie \! fiir die Verkleinerung

eines Abstands.

Diese Befehle kann man mit Ausnahme von \! auch im normalen Text direkt
(ohne Voranstellen eines $) benutzen. Grofiere Abstande oder genauere Anga-
ben kann man mit \hspace{...} und \rule realisieren. Vertikale Abstande
andert man am besten mit den gewohnten Befehlen \\[...], \vspace{...},

oder \rule.

F, =

\begin{equation}
F_{n} = F_{n-1} + F_{n-2}

w1+ F, 9 n>2 (8.1) \quad n \ge 2

\end{equation}
\begin{equation}

// dedy statt // dedy (8.2) \int\ '\ '\!\int_{D} dx\,dy
D D

\quad \textrm{statt}
\quad \int\int_{D} dx dy
\end{equation}
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8.3 Vektoren, Matrizen und Felder

Zur Erzeugung z. B. von Determinanten, Matrizen und Vektoren hat man ver-
schiedene Moglichkeiten. Zunachst kann dazu die array-Umgebung verwendet

werden. Sie funktioniert ganz ahnlich der tabular-Umgebung.

\mathbf{X} =

\left( \begin{array}{ccc}
x_{11} & x_{12} & \ldots \\
x_{21} & x_{22} & \ldots \\
\vdots & \vdots & \ddots
\end{array} \right)

Tl T12
X = T21 22

Auch kompliziertere Ausdriicke wie z. B. Gleichungssysteme konnen auf diese
Weise gesetzt werden. Dabei kann man sich auch der verschiedenen Elemente

der Tabellendefinition bedienen (siche Abschnitt 7.1 auf Seite 99).

$ \begin{array}{ce{\ =\ }c}

7x + 15 y~2 - (11b + x) & 9b \\[2pt]
3x + \frac{37}{49}y~2

84+ 15y° —20b6 = 0 + 13\frac{5}{9}b & 0 \\ \hline

Te 4+ 15y% — (11b +2) = 9b
3o+ 3Ly2 + 1330 = 0

4 ) 3 -
3r + 19Y + 1381) =0 \end{array} $

Moéchte man Vektoren setzen, so ware die Verwendung der array-Umgebung
sehr miihselig, wenngleich natiirlich moglich. Wesentlich einfacher jedoch sind
die beiden Befehle \matrix{...} und \pmatrix. Der Unterschied zwischen
den beiden Befehlen liegt darin, dafs die Matrix im zweiten Fall eine Klammer
erhélt (,parenthesized matrix“). Bei der Verwendung der beiden Befehle mufs
man beachten, dafl es sich um TEX-Befehle handelt. Daher erfolgt der Zeilen-

umbruch nicht wie gewohnt mit \\, sondern mit \cr !

$ \pmatrix{a & b & ¢ \cr

a b ¢ T « d & e & f \cr
d e flx|lyl|l=1]278 g&h&i} *
g h z v \pmatrix{x \cr y \cr z} =

\pmatrix{\alpha \cr \beta \cr \gamma} $

Kleinere Ausdriicke kénnen auch mit den TgX-Befehlen \atop und \choose
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iibereinander gesetzt werden. Beide Befehle erzeugen quasi einen Bruch ohne
Bruchstrich. Sie sind also nur fur zweizeilige Ausdriicke gedacht. Die Syntax ist
in beiden Fallen gleich, der Unterschied liegt darin, daf \choose den Ausdruck
in runde Klammern setzt (Binominalkoeffizient). Die letzte Moglichkeit, For-
melteile ibereinander zu setzen, bietet der Befehl \stackrel{Dben }{Unten}.
Dieser setzt den Text der beiden Parameter zentriert iibereinander. Dabei wird

fir den oberen Text eine kleinere Schriftart gewéahlt.

\[ {x+1 \choose n} =

) _ (l) +< T ) {x \choose n} + {x \choose n-1} \]

\[ A \stackrel{\alpha’}
A— B {\longrightarrow} B \1]

8.4 Mehrzeilige Formeln

Fiir mehrzeilige Formeln oder Gleichungssysteme werden die Umgebungen
eqnarray und eqnarray* statt array verwendet. Bei eqnarray erhilt jede
Zeile eine eigene Gleichungsnummer, bei eqnarray* wird wie bei displaymath
keine Nummer hinzugefiigt. Sollen Gleichungssysteme eine gemeinsame Num-
mer erhalten, so kann man alle Zeilen bis auf eine mit dem Befehl \nonumber

vor dem Zeilenumbruch \\ beenden.

Die Umgebungen eqnarray und eqnarray* arbeiten wie eine 3-spaltige Tabelle
der Form {rcl}, wobei die mittlere Spalte fir das Gleichheits- oder Ungleich-

heitszeichen verwendet wird, nach dem die Zeilen ausgerichtet werden sollen.

~
—_
Il

\begin{eqnarray}

cos (8.3) f(x) & = & \cos x \\

fl(z) = —sinx (8.4) £2(x) & = & -\sin x \\

\int_{0}~{x} f(y)dy &

/0 fly)dy # sinx (8.5) \not= & \sin x

\end{eqnarray}

Prinzipiell konnte man natiirlich mehrzeilige Formeln auch mit der array-
Umgebung erzeugen. Der Unterschied zu eqnarray besteht darin, daf bei die-

sen die Teile in der rechten und linken Spalte als Formelteile angesehen werden
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und nicht als Teztteile. Dies fithrt dazu, dafl bei eqnarray die Variablennamen
und Symbole in einer angepafiten Grofe erscheinen, Zahler und Nenner von
Briichen werden nicht verkleinert. Aufserdem wird zusatzlicher Zwischenraum

zwischen den Spalten eingefuigt. Man vergleiche das folgende Beispiel mit dem
auf Seite 137.

To+ 15y — (1lb+a) = 9 \begin{eqnarray+}
37, 5 7x + 15 y°2 - (11b + x) & = & 9b \\
3x + 197 + 1351) = 0 3x + \frac{37}{49}y"2
37 5 .5
3z + 197 + 13§b = \end{eqnarray*}

Zu lange Formeln werden von INTEX nicht automatisch getrennt. Dies muf
der Autor iibernehmen. Er mufs also bestimmen, wo die Zeilen umgebrochen
werden und wieweit die folgenden Zeilen eingertickt werden sollen. In der Regel

verwendet man dafiir eine der beiden folgenden Varianten:

\begin{eqnarray}
3 5 \sin x & = & x -\frac{x"{3}}{3'}
sine = x— ET'+ S +\frac{x~{6}}{6'} - {}
27 \nonumber\\
— ot (8.6) g & {} -\frac{x"{73}7!} + \cdots \\
\lefteqn{
2 \cos x =1
cose=1— o5 + -\frac{x~{2}}{2!} + {} }
A6 \nonumber\\
+ gt (8.7) & & {} +\frac{x"{4}}{4'}
-\frac{x~{6}}{6!} + \cdots
\end{eqnarray}

Der in der zweiten Version verwendete Befehl \lefteqn bewirkt, daft der in
Klammern angegebene Text zwar ausgedruck wird, I TEX aber annimmt, dafs
dieser die Breite Null hat. Daher wird die zweite Zeile in diesem Beispiel nicht

so weit eingeriickt wie die des ersten Beispiels.
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8.5 Weitere Elemente

8.5.1 Einrahmen von Formeln

Formeln lassen sich problemlos in vertikale Boxen (parbox, minipage; vgl. 4.7)
setzen. Innerhalb dieser Boxen erscheinen die Formeln je nach Art der ma-
thematischen Umgebung horizontal zentriert oder linksbiindig mit der von
\mathindent bestimmten Einriicktiefe. Auf diese Weise ist es selbstverstand-

lich moglich, Formeln nebeneinander zu setzen.

Auch kann man erreichen, daf die Formelnummer horizontal zentriert zur For-
mel erscheint und nicht in einer bestimmten Zeile. Zu diesem Zweck werden
zwel Absatzboxen erzeugt, von denen die eine die Formel und die andere die

Nummer enthalt. Alternativ kann man sich dafiir auch eine neue Umgebung

definieren.
\parbox{60mm}
{\begin{eqnarrayx*}
fla) = cos? x (%) & = & \cos~2 x \\
1 (.8) \int f(x) & = & \frac{1}{2}
/f(JL) = §(x+sin;vcos x) \left(x+\sin x \cos x\right)

\end{eqnarray*}} \hfill
\parbox{7.5mm}
{\begin{eqnarray}\end{eqnarray}}

Will man eine Formel hervorheben, indem man sie einrahmt, so ist dies mit ei-
ner \fbox ebenfalls moglich. Im Textmodus macht dies in der Regel iberhaupt
keine Probleme. Der Befehl \fbox{$f(x)=x"2+7$} erzeugt: f(:v) =224+ 7|

Moéchte man einen grofieren Abstand des Rahmens zu Formel haben, so beno-

tigt man den Befehl \fboxsep={Wert }. In diesem Beispiel wurde der Abstand

auf 8mm gesetzt:

Sehr viel komplexer wird die Angelegenheit, wenn man numerierte Formeln
eintahmen mochte. Eine Rahmenbox um die gesamte eqnarray-Umgebung

wiirde die Nummer mit eintahmen, was normalerweise nicht gewtinscht ist.
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\begin{eqnarray}
\fboxsep=12pt
sin @ :Lv—-%?4—%;-—... (8.9) \mbox{\fbox{$\sin x = x -
- ‘ \frac{x~3}{3!} +

\frac{x"5}{5'!'} - \dots$}}
\end{eqnarray}

Auch hier kann es sinnvoll sein, sich dafiir eine eigene Umgebung zu definieren,
wenn man derartige Konstruktionen haufiger verwendet.

Beim Einrahmen von mehrzeiligen Formeln, die zusammen eine Nummer erhal-
ten sollen, empfiehlt es sich, genauso vorzugehen, wie oben, also zwei Absatz-
boxen nebeneinander zu setzen. Dabei mufs man jedoch die Breite der ersten

Box durch Ausprobieren finden. Dies soll am Anfang der Herleitung fiir die
Sinusreihe aus Formel 8.9 gezeigt werden.

t—x)? e (= a)?
sine = w+(lﬁsint dt] —/ ucost dl‘)
2 0 2

, ‘ (8.10)
T f_‘,Q /
= :c—/ Qcostdt
0

Das Beispiel wurde erzeugt mit folgendem Quelltext:

\hspace*x{\fill}\fbox{\parbox{295pt}
{\begin{eqnarray*}
\sin x & = & x + \left( \left[ \frac{(t-x)~2}{2}
\sin t\ dt \right]_0~x - \int_0"x
\frac{(t-x)~2}{2} \cos t\ dt \right) \\
& = & x - \int_0"x \frac{(t-x)"2}{2} \cos t\ dt
\end{eqnarray*}}} \hfill

\parbox{28pt}{\begin{eqnarray}\end{eqnarray}}

8.5.2 Chemische Formeln

Chemische Formeln werden nach etwas anderen Regeln gesetzt als mathemati-
sche. Der Hauptunterschied ist, dafs der Text nicht kursiv erscheint. Aufserdem

werden einige Zeichen benotigt, die nicht direkt zur Verfiigung stehen, so zum
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Beispiel manche Pfeilsymbole. Diese kann man sich jedoch recht einfach selber

definieren, wie das Beispiel zeigt.

\newcommand\chemrel[2]
K {\mathrel{\mathop
A+B A% C {\rightleftharpoons}
) \limits~{#1}_{#2}}}
\[ \mbox{A} + \mbox{B}
\chemrel{K_13}{K_2} \mbox{C} \I]




Kapitel 9

IATEX 2¢ und Graphik

In diesem Kapitel sollen die verschiedenen Moglichkeiten zur Erzeugung oder
Einbindung von Graphiken in IXTEX-Dokumente erlautert werden. Dabei kann
jedoch nur ein erster oberflachlicher Einblick gegeben werden. Ausfiihrlich wird
das Thema zum Beispiel in ,The INTEX Graphics Companion® (GOOSSENS
ET AL., 1997) behandelt.

Im ersten Abschnitt wird die picture Umgebung von IXTEX behandelt.
Diese bietet nur wenige, einfache Zeichenelemente. Wesentlich mehr Moglich-
keiten stehen durch die zahlreichen Zusatzpakete zur Verfiigung, von denen
einige im zweiten Abschnitt vorgestellt werden. Im dritten Abschnitt sollen
verschiedene Werkzeuge erlautert werden, die eine Verkniipfung der Graphik-
fahigkeiten von PostScript und IATEX bieten. Im letzten Teil des Kapitels soll
dann noch auf Verwendung farbiger Elemente in Dokumenten eingegangen wer-
den. Doch zunichst folgt ein kurzer Uberblick iiber die verschiedenen Ansitz
der Graphikerstellung.

TEX selbst bietet gar keine Moglichkeiten, Zeichnungen zu erstellen oder
einzubinden. Es gibt lediglich den \special-Befehl, mit dem Befehle direkt
an den dvi-Treiber weitergegeben werden konnen. Der Befehl selbst hat kei-
nen Einfluf auf die Formatierung' Es bleibt dem dvi-Treiber iiberlassen, die
durch \special eingefiigten Informationen zu verarbeiten. Im Abschnitt iiber
PostScript auf Seite 163 wird der Befehl erneut erlautert werden.

Insgesamt gibt es sechs verschiedene Ansatze, Graphiken mit TEX und
IMTEX zu erzeugen (GOOSSENS ET AL., 1994, S.283).

1. Zeichensétze mit Bildelementen. Auf diesem Prinzip basiert beispielswei-
se die picture-Umgebung von INTEX (siehe Abschnitt 9.1). Die Elemente

'Dies ist nicht ganz korrekt: In bestimmten Fallen hindert die Existenz des Befehls in
der Eingabedatei IXTEX daran, einen Leerraum korrekt als solchen zu erkennen. Die Folge
ist, dak ein zusétzlicher Leerraum eingefiigt wird.
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der Zeichnung werden dabei aus einzelnen Zeichen zusammengesetzt.

. Bildmakropakete, die auf der INTEX picture-Umgebung oder auf den

Linienbefehlen von TEX basieren (siehe Abschnitt 9.2).

. Bildzeichensatze, in denen jedes Zeichen, das gesetzt werden soll, einem

Zeichen aus einem speziell daftir erzeugten Zeichensatz entspricht. Diese
Zeichensatze werden zum Beispiel mit den Programmen pbmtopk oder
BM2FONT erzeugt. Beide Programme kénnen aus Graphikdateien TEX-
Fonts erstellen, in denen die Graphiken gerastert und Buchstaben zuge-

ordnet werden.

4. Halbton-Zeichensatze bestehen aus kleinen Flachen mit unterschiedli-

chen Graustufen, die auf herkémmliche TEX-Weise zu Bildern zusam-

mengesetzt werden konnen.

. Bilder aus ASCII-Zeichen. Hier bietet zum Beispiel PICTEX einen Um-

fangreichen Befehlssatz zur Erzeugung komplexer Zeichnungen. Kurven
werden dabei beispielsweise aus vielen kleinen Punkten zusammenge-
setzt. Dabei wird jedoch eine relativ hohe Anforderung an die Hardware,

insbesondere den zur Verfiigung stehenden Arbeitsspeicher, gestellt.?

. Verwendung der \special-Befehle von TEX. Damit konnen zum Beispiel

externe Graphikdateien eingebunden werden (siche Abschnitt 9.3.1).

Dieser Ansatz ist gerateabhangig, da die \special-Befehle vom jeweili-
gen dvi-Treiber verarbeitet werden. Aufgrund der starken Verbreitung
von PostScript-Previewern und -Druckern gewinnt dieser Ansatz mehr
und mehr an Bedeutung. Fir PostScript gibt es aufierdem verschiedene
Makropakete, die eine Erzeugung selbst komplexer Zeichnungen ermog-

lichen.

9.1 Die picture Umgebung

Mit der picture Umgebung von INTEX konnen relativ schnell einfache Zeich-
nungen erzeugt werden. Es stehen als Grundelemente hierfir gerade Linien
verschiedener Neidungen, Pfeile, Kreise, Bezierkurven und Text zur Verfiigung,
die frei in dem Bild plaziert werden konnen.

Da alle Elemente intern aus Zeichen verschiedener Zeichensitze zusammen-

gesetzt werden, stehen immer nur eine begrenzte Anzahl von Elementen zur

?Bei komplexeren Zeichnungen kann die Bearbeitung einer PICTEX-Seite durchaus 25 bis

30 mal langer dauern als die einer normalen Textseite.
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Verfiigung. So kénnen beispielsweise fiir Linien nur 48 und fiur Pfeile nur 24

verschiedene Neigungen verwendet werden.

9.1.1 Koordinatensystem

Damit die einzelnen Bildelemente in dem Bild plaziert werden konnen, mufs
zunachst ein Koordinatensystem erzeugt werden. Als erstes wird dazu die Ein-

heitslange mit dem Befehl

\setlength{\unitlength}{Ldnge}

festgelegt. Dies mufs vor der picture-Umgebung erfolgen. Alle Positions- und
Grofenangaben innerhalb eines Bildes erfolgen somit ohne Makangabe als rei-
ne Dezimalzahl. Somit kann das Bild leicht durch Anderung der Einheitslin-
ge skaliert werden. Als Zahlen diirfen auch Kommazahlen angegeben werden.
Hierbei ist jedoch zu beachten, daff das Komma in der picture-Umgebung
Zahlenpaare trennt. Es darf daher nur der Dezimalpunkt innerhalb einer Zahl
verwendet werden.

Das Koordinatensystem wird mit Erzeugung der picture-Umgebung au-

tomatisch angelegt.

\begin{picture}(Breite ,Hohe) (AX ,AY)
\end{picture}

Breite und Héohe geben dabei die Grofe des Bildes in Vielfachen der Ein-
heitslange an. Diese Angabe wird nur benotigt, um ein entsprechend grofies
Rechteck fir das Bild freizuhalten. Die Angabe hat keinerlei Einfluff darauf,
wo Bildobjekte plaziert werden konnen. Man kann also auch ohne Probleme
Objekte auflerhalb dieses Rechtecks plazieren.

Normalerweise hat die linke untere Ecke des Bildes die Koordinaten (0,0),
das Koordinatensystem kann jedoch durch die optionale Angabe von AX und
AY verschoben werden.

Zur Positionierung von Bildelementen stehen dem Anwender zwei Befehle

zur Verfugung.

\put(z ,y){Bildobjekt }
\multiput(z ,y) (Az,Ay){4nzahl }{Bildobjekt }

Die Parameter £ und y legen die Position fest, an der Bildobjekt erscheinen
soll. Bildobjekt kann eines der im Folgenden vorgestellten Zeichenelemente
von IATEX oder auch eine LR- bzw. Absatz-Box sein. Auch weitere picture-

Umgebungen sind moglich.
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Mit dem zweiten Bildbefehl kann man ein Objekt mehrfach setzen. Das
Bildobjekt wird so oft erzeugt, wie mit dem Parameter Anzahl angegeben.
Az und Ay legen die Inkremetierungswerte fest, um die die Koordinaten z
und y mit jedem nochmaligen Auftreten verandert werden. Das erste Objekt

erscheint also bei (z,y ), das letzte bei

((:z: + [Anzahl — 1] x Az), (y + [Anzahl — 1] *Ay))

9.1.2 Standard ETgX-Bildobjekte

ITEX stellt nur relativ wenige Grundelemente fiir Zeichnungen bereit: Texte,
Linien und Pfeile, Kreise, Ovale und Kreissegmente, Rechtecke sowie quadra-

tische Bezier-Kurven.

Text

Das einfachste Bildelement ist ein einzeiliger Text. Dieser kann direkt in den
\put-Befehl eingetragen werden. Die Koordinate des Befehls gibt dabei die

linke untere Ecke des Textes an.

\setlength{1imm}
Hier steht Text! \begin{picture}(50,15)
\put (0,0){\vector(2,1){20}}
\put(20,10){Hier steht Text!}
\end{picture}

Moéchte man mehrzeiligen Text erzeugen, so muf dieser in eine \parbox
oder eine minipage gesetzt werden. Dabei kann der Parameter zur Positio-
nierung wie gewohnt verwendet werden, um die genaue Lage der Box festzu-
legen. Die drei Boxen im folgenden Beispiel wurden jeweils mit der gleichen

y-Koordinate erzeugt.

\parbox{35mm}{. ..} \parbox[t]{35mm}{. ..} \parbox[b]{35mm}{. ..}

Bezugspunkt dieser Box

Bezugspunkt dieser Box ist die Grundlinie der
st die vertikale Mitte des ezugspunkt dieser Box etzten Zeile
inken Randes ist die Grundlinie der er-

sten Zeile
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Linien und Pfeile

Linien und Pfeile werden mit den beiden Befehlen

\line(Az ,Ay){Linge}
\vector(Az ,Ay){Ldnge}

erzeugt. Der Strich beginnt bei den Koordinaten des \put-Befehls. Die Neigung
wird durch die beiden Parameter Az und Ay angegeben. Die Angabe (0,1)
erzeugt beispielsweise eine vertikale Linie, die

. Ldange =3
vom Fufipunkt nach oben reicht. Der Parame-

ter Ldange gibt bei vertikalen oder horizontalen

Strichen die tatsachliche Lange an, bei geneig-

ten Strichen jedoch die Léange der Projektion -

des Striches auf die z-Achse. Die Bedeutung

der Parameter kann man in der nebenstehen-

den Abbildung leicht nachvollziehen. Abb. 9.1: Verwendung des \line-

Wie eingangs bereits erwihnt, steht nur ei- Befehls

ne begrenzte Anzahl von Neigungen zur Verfigung. Die Parameter Az und

Ay miissen drei Bedingungen erfillen:

1. Es sind nur ganze Zahlen zugelassen.

2. Das Zahlenpaar darf keinen gemeinsamen Teiler haben.? (2,4) ist also

nicht erlaubt, stattdessen muf (1,2) geschrieben werden.

3. Bei Linien sind nur Werte zwischen —6 und 6, bei Pfeilen zwischen —4

und 4 erlaubt.

Damit kénnen insgesamt 48 verschiedene Steigungen bei Linien und 24 bei
Pfeilen verwendet werden. Aufierdem stehen fir Striche nur zwei verschiedenen

Strichstarken zur Verfiigung. Ausgewahlt werden sie mit den Befehlen

\thinlines
\thickline

In der Standardeinstellung werden diinne Striche verwendet. Ein Umschalten
mit \thicklines wahlt eine um den Faktor 1,5 dickere Strichstarke aus. Fiir
horizontale und vertikale Striche kann auferdem die Strichstarke direkt ange-

geben werden.

\linethickness{Stdrke }

3Ausnahme: 1 bzw. —1
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Fir Starke ist jede positive, feste Langenangabe erlaubt. Die Wirkung des
Befehls endet, sobald entweder ein weiterer \linethickness-Befehl ein andere

Strichstarke auswahlt oder einer der beiden Strichstarkenbefehle auftritt.

Kreise, Ovale und Kreissegmente

Mit den Befehlen

\circle{Durchmess er}

\circlex{Durchmesser}

kénnen Kreise erzeugt werden. Auch hier stehen nur bestimmte Durchmesser
zur Verfugung. Es wird jeweils der Kreis verwendet, dessen Durchmesser dem
angegebenen Durchmesser am nachsten kommt. Die zweite Form des Befehls
fullt den Kreis komplett mit Farbe. Der Bezugspunkt der Befehle ist jeweils

der Kreismittelpunkt.

\setlength{\unitlength}{1imm}
\begin{picture}(50,25)
\put(10,10){\circle{15}}
. \put(10,10){\circlex{2}}
\put(30,10){\circlex{10}}
\end{picture}

Ovale und Kreissegmente werden mit dem Befehl

\oval(Breite ,Hohe ) [Segment ]

erzeugt. Ein Oval ist dabei ein Rechteck mit der angegebenen Breite und
Hohe, das abgerundete Ecken erhalt. Es werden hierfir die grofitmoglichen
Kreisradien verwendet, mit denen die aneinanderstoffenden Seiten verbunden

werden konnen. Der Bezugspunkt des Befehls ist wiederum der Mittelpunkt.

\begin{picture}(50,20)

\put(25,10){\oval(40,15)}
\put(25,10){\circlex{1}}
\end{picture}
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Mit dem Parameter Segment kann optional ein bestimmtes Segment des
Ovals erzeugt werden. Fir Segment kann man t, b. 1 oder r bzw. eine Kombi-
nation davon angeben. Auf diese Weise lassen sich auch Halb- oder Viertelkrei-
se erzeugen. Da jedoch auch bei Ovalen nur die fir Kreise moglichen Radien
zur Verfiigung stehen, kann es passieren, daf die Halbkreise nicht korrekt dar-

gestellt werden. Dies gilt vor allem fur grofe Radien.

\begin{picture}(40,30)

\put (20,25){\oval(8,8)}
\put (20,25){\oval(30,30) [r]}
D \put(20,25){\circle*x{1}}
. \put(10,20){\oval(12,12) [t1]}
\put(10,20){\oval(12,12) [b]}

\put(10,20) {\circle*{1}}

\end{picture}

Rechtecke

Die bereits vorgestellten Box-Befehle (siehe 4.7.1 auf Seite 65) konnen in einer
picture-Umgebung problemlos weiterverwendet werden. Gleichzeitig stehen

weitere LR-Boxen zur Verfiigung

\framebox (Breite ,Hohe ) [Pos]1{Text}
\makebox(B'reite ,Hohe) [Pos]{Text}
\dashbox{Strich }(Breite ,Hohe) [Pos]1{Text}

Die bekannten Befehle \framebox und \makebox konnen in einer erweiterten
Form verwendet werden, zusatzlich kann eine Box mit gestrichelten Rahmen
erzeugt werden. Strich legt die Lange der einzelnen Striche fest.

Alle diese Boxen haben die angegebene Breite und Hohe. Wird eine
\dashbox verwendet, so sollten diese Werte moglichst ganzzahlige Vielfache
der Strichlange sein. Der Bezugspunkt der Boxen ist immer die linke untere
Ecke. Der Inhalt der Box erscheint horizontal und vertikal zentriert. Der op-
tionale Parameter Pos lafit mit 1, r, t, b oder einer Paarkombination (z.B.

rt) eine Anderung zu.

Bezier-Kurven

Als letztes Zeichenelement bietet INTEX 22 die Moglichkeit von quadratischen

Bezier-Kurven. Hierzu dient der Befehl
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\gqbezier[n](4X,4Y)(BX,BY)(CX,CY)

Der Befehl erzeugt eine Kurve, mit den beiden Endpunkte (4X,4Y) und
(¢x,cY). Der Punkt (BX,BY) dient als Kontrollpunkt, wobei die Linen AB
und BC die Kurventangenten in den Punkte A und C' bildet.

Mit dem optionalen Parameter n kann die Anzahl der Punkte festgelegt
werden, mit denen die Kurve gezeichnet wird. Wird die Angabe weggelassen,

so werden so viele Punkte gezeichnet, dafs eine durchgezogenene Linie entsteht.

\setlength{\unitlength}{1imm}

\begin{picture}(60,50)
\put(5,5){\1line(1,4){10}}
\put(15,45){\1line(3,-1){30}}
\put (5,5){\circlex{1.5}}
\put(15,45){\circle{1.5}}
\put(45,35){\circle*{1.5}}
\thicklines
\gbezier(5,5) (15,45) (45,35)

\end{picture}

9.2 Erweiterungen durch Zusatzpakete

Die Grundfunktionen der picture-Umgebung von IATEX haben zahlreiche Be-
schrankungen und sind zum Teil nur wenig intuitiv zu bedienen. Besonders bei
der Verwendung von \line oder \vector Befehlen muf man hiufig sehr viel
rechnen oder ausprobieren, bis das gewtinschte Ergebnis erreicht ist.

Es gibt zahlreiche Ansatze, diese Nachteile zu beheben und die Zeichen-
funktionen zu erweitern. In diesem Abschnitt sollen einige dieser Zusatzpakete

und ihre Werkzeuge kurz vorgestellt werden.

9.2.1 epic -Paket

Das Paket epic wurde von Sunil Podar entwickelt (PODAR, 1986). Es stellt
dem Benutzer eine leistungsfahige High-Level-Schnittstelle zur IWNTEX-picture-
Umgebung zur Verfiigung. In vielen Féllen entfallt dabei ein umstandliches

Berechnen von Positionen und Langen.




9.2. ERWEITERUNGEN DURCH ZUSATZPAKETE

Positionierungsbefehle

Der WTEX-Befehl \multiput ist nur in der Lage, dasselbe Objekt mehrfach in
bestimmten Abstinden zu erzeugen. Mochte man jedoch verschiedene Objekte
haben, so miifite man dazu entsprechend viele \put-Befehle verwenden. epic
bietet hier den Befehl

\multiputlist(z ,y)(Az,Ay)[Pos]{0bjekt1,Objekt2, ...}

Die Verwendung des Befehls ist ahnlich zum \multiput-Befehl. Allerdings wer-
den die Objekte der Liste nacheinander plaziert. Diese Objekte konnen prak-
tisch alles sein. Allerdings muff man beachten, daf die Objekte mit Kommas
getrennt werden. Daher sollte man Objekte, die nicht nur aus einem einzelnen
Befehl bestehen, immer in geschweifte Klammern stellen und ohne Leerzeichen
zu den Kommas in die Liste setzen. Enthalten die Befehle selbst Kommas, so
miissen sie auf jeden Fall in Klammern gesetzt werden.

Die Objekte werden intern in eine \makebox(0,0) [Pos] gesetzt. Der op-
tionale Parameter Pos des \multiputlist-Befehls wird an die \makebox wei-

tergereicht. Somit kann die Lage der Objekte genauer definiert werden.

\matrixput(:n yY) (Az 1 , Ay ){n1}(Azo,Ay){n}{0bjekt }

Der Befehl \matrixput ist ein zweidimensionaler \multiput-Befehl. Er eignet
sich immer dann, wenn ein Objekt in regelméafigen Abstanden in zwei Dimen-

sionen gesetzt werden soll.

\setlength{\unitlength}{imm}
3 0O o o \begin{picture}(60,50)
\thicklines
\matrixput(6,5)(20,0){2}
(0,20){3}{\1ine(1,0){8}}
2 0O O o) \matrixput(5,6)(20,0){3}
(0,20){2}{\1ine(0,1){8}}
\matrixput(5,5)(20,0){3}
(0,20){3}{\circle{2}}
1o O O \multiputlist(1,5)(0,20){1,2,3}
\end{picture}
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Zeichenbefehle

Das epic-Paket stellt auch verschiedene neue Befehle zum Zeichnen bereit.
Mit dem Befehl

\grid(Breite ,Hohe ) (ABreite ,AHohe) [X-Start ,Y-Start]

kann ein Raster mit der angegebenen Breite und Hohe erzeugt werden. Da-
bei werden horizontale Linien im Abstand AHéhe und vertikale im Abstand
ABreite gezeichnet. Sinnvollerweise sollten Breite und Hohe jeweils ganz-
zahlige Vielfache von ABreite und AHoke sein. Werden die optionalen Para-
meter X-Start und Y-Start angegeben, so werden die Linien zusatzlich mit
Nummern in Schritten von ABreite und AHéhe versehen. Sollen nicht alle

Linien durchnummeriert werden, so benutzt man einfach zwei \grid-Befehle.

40

30

10

0 10

0 \setlength{\unitlength}{1mm}

\begin{picturel}(50,50)

50 \put (5,5){\grid(40,40)(2,2)}

\thicklines

20 \put (5,5){\tiny

\grid(40,40) (10,10) [0,0]}

\end{picture}

0 10

Das epic-Paket stellt insgesamt drei Befehle zum Zeichnen von Linien.
Hauptunterschied zum IATEX-Befehl \line ist zum einen, daf die Befehle be-
liebig viele Punkte verbinden konnen, und zum anderen, daf eine Linie tiber
die Punkte, durch die sie hindurch geht, definiert wird und nicht durch An-

fangspunkt, Steigung und Lange.

\dottedline[Zeichen]{Licke}(z1,y1) (z2,¥2)...(Zn,yn)

Der Befehl \dottedline zieht eine gepunktete Linie durch die angegebenen
Koordinatenpaare. Hierzu miissen mindestens zwei Punkte angegeben werden.
Der Licke legt, in \unitlength-Einheiten, den Abstand der einzelnen Punkte
fest. Da jedoch die Anzahl der zu setzenden Punkte ganzzahlig sein muf, kann
es sein, dafs der tatsdchliche Punktabstand etwas von der Vorgabe abweicht.
Standardmafig wird ein kleines Quadrat als Punkt verwendet. In diesem Fall

wird die Strichstarke mit \thicklines und \thinlines eingestellt. Mit dem




9.2. ERWEITERUNGEN DURCH ZUSATZPAKETE 15

optionalen Parameter Zeichen kann jedoch auch ein anderes Zeichen gewahlt
werden. Dabei sollte beachtet werden, dafs nicht alle Zeichen in allen Zeichen-

satze vertikal zentriert werden; so zum Beispiel »*«.

\dashline[Dehn]{Ldnge }[Lickel(z1,y1)(z2,y2)...(Zn,yn)

Mit dem \dashline-Befehl wird eine gestrichelte Linie zwischen den angege-
benen Punkten gezogen. Der optionale Parameter Dehn legt fest, wie stark die
Striche gedehnt oder geschrumpft werden. Der Parameter mufl zwischen —100
und + oo liegen. Lange legt die Liange der verwendeten Striche fest, Liicke
definiert den Abstand zwischen den Punkten, die fiir einen Strich verwendet

werden. Standardmafig werden durchgezogene Striche verwendet.

\setlength{\unitlength}{imm}

.................................... \begin{pi cture}(60,35)
(\AVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIVIV \thicklines
- - - - = = = = = = = - \dottedline{1.5}(5,35)(60,35)
\dottedline[$\heartsuit$]{3}
_— = — — — — (5,30) (60,30)
o \dashline{2}(5,25) (60,25)

\dashline{23}[1.0](5,20)(60,20)

\dashline[+20]{5}(5,15) (60,15)

\dashline[+20]{5}[1.5](5,10)(60,10)
\end{picture}

\drawline[Dehn](z1,y1)(z2,y2)...(Zn,yn)

Der \drawline-Befehl zieht eine geschlossene Linie durch die angegebenen
Punkte. Dabei verwendet er aus den Zeichensétzen die verfugbaren Strichseg-
mente, deren Steigung der gewahlten am nachsten kommt. Daher kann es sein,
dak die Linien gezackt erscheinen. Die Strichstirke kann mit \thicklines und
\thinlines eingestellt werden.

Die Anzahl der Strichsegmente, aus denen die Linie zusammengesetzt wird,
kann mit dem optionalen Parameter Dehn eingestellt werden. Wenn Dehn gro-
fer als Null ist, werden mehr Striche verwendet. Dadurch entsteht eine weniger
gezackte Linie. Standardmafig werden so viele Striche verwendet, wie notig ist,

um die Linie durchgezogen erscheinen zu lassen.
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\setlength{\unitlength}{1mm}
\begin{picture}(60,30)

e

\drawline(5,10)(20,25)(60,23.3)
\drawline[200](5,5) (20,15)(60,18.3)
\end{picture}

Das epic-Paket bietet drei verschiedene Umgebungen zum Zeichnen von
Linien. Sie entsprechen in ihrer Wirkung den bereits vorgestellten Zeichenbe-

fehlen.

\jput(z,y){0bjekt}

\begin{dottedjoin}[Zeichen ]{Liicke}
end{dottedjoin}
J

\begin{dashjoin}[Dehn 1{Ldnge } [Licke]
\end{dashjoin}

\begin{drawjoin}[Dehn ]

\end{drawjoin}

Die Parameter der Umgebungen sind identisch mit den jeweiligen Zeichenbe-
fehlen. Die Punkte innerhalb der Umgebungen werden mit dem Befehl \ jput
(fiir: ,,join and put®) eingegeben. Die diesem Befehl iibergebenen Objekte wer-
den dabei an den angegebenen Koordinaten ausgegeben und miteinander ver-
bunden.

Mochte man umfangreichere Diagramme erstellen, so kann es sehr aufwen-

dig werden, die einzelnen Punkte einzugeben. Das epic-Paket stellt hierfir
den Befehl

\putfile{Dateiname }{0bjekt }

bereit. Mit diesem Befehl ist es moglich, Daten, die von einem anderen Pro-
gramm berechnet wurden, von IATEX setzen zu lassen. Der Befehl liest hierzu
die externe Datei Dateiname ein. Diese ASCII-Datei mufl in jeder Zeile ein
Koordinatenpaar der Form ,x y* (mit Leerzeichen) enthalten.

Die Datei darf Kommentare enthalten. Diese werden mit % eingeleitet. Steht
ein Kommentar in der gleichen Zeile wie ein Koordinatenpaar, so sollte min-

destens ein Leerzeichen hinter dem Zahlenpaar stehen.
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9.2.2 eepic-Paket

Das epic-Paket stellt zwar eine deutliche Erweiterung der Zeichenfahigkeiten
von ITEX dar, unterliegt jedoch immer noch einzelnen Beschrankungen. Die-
se Beschrankungen versucht das eepic-Paket von Conrad Kwok aufzuheben.
Dabei greift das Paket auf die TEX-Fahigkeit zurtick, \special-Befehle zu er-
zeugen. Um das Paket nutzen zu konnen, muf also ein dvi-Treiber vorhanden
sein, der diese Befehle verstehen kann. Die meisten Treiber sind dazu heute
jedoch in der Lage. Trotzdem geht dieser Ansatz auf Kosten der Gerateunab-

hangigkeit der dvi-Datei.

Neudefinition bestehender Befehle

Das eepic-Paket implementiert einige der Zeichenbefehle von IATEX neu. Diese
Befehle ermoglichen es dem Nutzer, Linien in beliebiger Steigung und Kreise
mit beliebigem Durchmesser zu zeichnen. Die Beschrankungen fiir die Vektoren
bleiben jedoch bestehen, da fiir die Pfeilspitzen die selben Zeichen verwendet

werden.

\line(Az ,Ay){Linge}

Der Befehl entspricht dem Originalbefehl von ITEX. Allerdings kann fiir Az

und Ay jetzt jede beliebige ganze Zahl angegeben werden.

\circle{Durchmesser }

\circlex{Durchmesser}

Auch diese Befehle entsprechen den Originalbefehlen. Fiir Durchmesser kann
jedoch jede von TEX akzeptierte Lange angegeben werden. Auferdem zeichnet

der Befehl den Kreis ezakt mit dem angegebenen Durchmesser.

\oval(Breite ,Hohe ) [Segment ]

Dieser Befehl wurde so verandert, daf fir den Durchmesser der Kreise an
den Ecken jede Groke verwendet werden kann, die von TEX akzeptiert wird.
Dieser Wert wird durch Verdndern der Variablen \maxovaldiam eingestellt
(Voreinstellung: 40pt).

Dartiberhinaus definiert das eepic-Paket alle Zeichenbefehle und -umge-
bungen des epic-Paketes neu. Die Bedienung dieser Befehle ist jedoch identisch
mit den Originalversionen. Das Paket ermoglicht nur ein schoneres Aussehen

des Ergebnisses.
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Neue Befehle des eepic-Paketes

Das eepic-Paket stellt verschiedene neue Befehle zur Verfiigung.

\allinethicknes{Stdrke }

Der \allinethicknes-Befehl legt die Strichstiarke aller Strichzeichenbefehle
fest. Dies betrifft gerade Linien, Kurven, Kreise, Ellipsen, Bogen, Ovale und

Splines.

\Thicklines

Der Befehl \Thicklines stellt die Strichstarke auf das 1.5-fache des Wertes

von \thicklines.

\path($1,y1)($2,y2)---($n,yn)

Der Befehl \path ist eine schnelle Variante des \drawline-Befehls. Es ist kein
optionaler Parameter Dehn moglich, daher wird immer eine durchgezogene

Linie erzeugt.

\Spline(m1,y1)(m2,y2)---(mn,yn)

Der Befehl \spline zeichnet eine Chaikins-Kurve, die durch den ersten und

letzten Punkt geht. Die iibrigen Punkte sind nur Kontrollpunkte.

\ellipse{z-Durchmesser }{y-Durchmesser}

\ellipsex{z-Durchmesser }{y-Durchmesser}

Analog zu den \circle- und \circlex*-Befehlen. Erzeugt eine leere oder ge-

fullte Ellipse mit den angegebenen z-Durchmesser und y-Durchmesser.

\arc{Durchmesser }{Anfangswinkel }{Endwinkel }

Der Befehl zeichnet einen Kreisbogen mit dem angegebenen Durchmesser.
Sowohl Anfangswinkel, als auch Endwinkel werden in Radianten angege-
ben. Anfangswinkel muf in dem Bereich [0,5] liegen, Endwinkel zwischen
Anfangswinkel und Anfangswinkel +2mw. Die Bogen werden im Uhrzeiger-

sinn gezeichnet.

\filltype{Filltyp }

Der Befehl legt die Bereichsfiillung von \circle*- und \ellipsex-Befehlen

fest. Erlaubte Werte sind: black (Standardwert), white und shade.
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9.2.3 DBinare und ternire Biume

Es gibt zwei verschiedene Zusatzpakete, mit denen binare und ternare Baume

gezeichnet werden konnen.

Das Paket trees

Das Paket trees von Peter Vosroose (VANROOSE, 1990) baut auf der picture-
Umgebung von WTEX auf. Mit thm konnen Baume in beliebiger Grofse gezeich-
net werden. Der Anwender muft dazu innerhalb einer picture-Umgebung nur

die Knoten mit den Befehlen

\branch{Steilheit }{Text }{ID}: Tocherd ,TochterB .

\tbranch{Steilhe'it }{Text }{ID}: Tocherd ,TochterB ,TochterC .

festlegen. Der Befehl \branch wird bei bindren Baumen verwendet, \tbranch
bei ternaren. Der Parameter Steilhett legt den Anstieg der Zweige fest. Er
wird durch eine ganze Zahl zwischen 0 und 3 angegeben. Text wird iiber dem
entsprechenden Punkt eingefiigt. ID bezeichnet intern die gegenwartige Ver-
zweigung. Tochterd, TochterB und, bei \tbranch, TochterC bezeichnen die
zwel bzw. drei Tochterknoten. Doppelpunkt, Komma und Punkt sind obliga-

torisch.

\root (X ,Y) WurzellD.

Der Befehl legt die absoluten Koordinaten der Wurzel des Baumes auf (X,Y)
fest. Die Klammern, das Leerzeichen vor WurzelID und der Punkt sind obli-

gatorisch.

\leaf{Kopftezt }{Seitentext }{BlattID}

Die Parameter Kopftexrt und Seitentext werden iiber bzw. neben dem ak-
tuellen Blatt ausgegeben, das den internen Bezeichner BlattID tragt.

Die Bezeichnungen der Zweige des Baumes werden mit dem Befehl

\branchlabels{Labeld }{LabelB}{LabelC}

festgelegt. Die Voreinstellung ist 0 fiir den ersten, 1 fiir den zweiten und 2 fiir
den dritten Zweig.

Abbildung 9.2 auf der nachsten Seite zeigt ein Beispiel eines Baumes,
der mit dem trees-Paket erstellt wurde. Das Beispiel ist der Dokumentation
zu dem Paket entnommen, es wurde nur geringfiigig verandert (VANROOSE,
1990).

Die Definition des Baumes lautete:
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u3
uq

us

Abbildung 9.2: Beispiel eines Baumes mit trees

\setlength{\unitlength}{2mm}
\begin{picture}(50,25)
\thicklines
\root(5,15) 0.
\branch{2}{16}{0}:1,2.
\leaf{4}{$u_1$3}{1}.
\branch{2}{12}{2}:3,7.
\tbranch{3}{9}{3}:4,5,6. % Hier wurden flache Aste ausgewahlt
\leaf{4}{$u_3$}{4}.
\leaf{3}{$u_4$3}{5%}.
\leaf{2}{$u_5¢}1{6}.
\leaf{3}{$u_283{7}.
\end{picture}

Das Paket ecltree

Das zweite Paket zum Zeichnen von Baumgraphiken ist das Paket ecltree von
Hideki Isozaka. Das Paket basiert auf dem epic-Paket. Das Baumdiagramm

wird in einer eigenen Umgebung definiert.

\begin{bundle}{Oberknoten }
\end{bundle}

Das Argument Oberknoten gibt den Text an, der iiber dem obersten Knoten

erscheint. Innerhalb der Umgebung konnen Knoten mit dem Befehl

\chunk [Kantentext ]{Knotentext }
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angelegt werden. Knotentezt ist der Label fir diesen Knoten. Optional kann
mit Kantentext ein Text angegeben werden, der neben der Kante erscheint.
Es konnen beliebig viele \chunk-Befehle verwendet werden. Sie erscheinen alle
in der gleichen Ebene. Die genaue Lage der Knoten hangt vom Text ab. Soll
der Baum mehrere Ebenen bekommen, so miissen entsprechend viele bundle-

Umgebungen geschachtelt werden (siche Abbildung 9.3).

\drawwith{Zeichenbefehl}

Das Ausschen der Kanten kann mit dem Befehl \drawwith festgelegt werden.

Standardmafig wird eine durchgezogene Linie verwendet.

Grolivater

|

\

Onkel Vater Tante
Cousine Schwester Ich Bruder

Neffe

Abbildung 9.3: Beispiel eines Baumes mit ecltree

Das Beispiel aus Abbildung 9.3 zeigt ein Baumdiagramm mit mehreren

Ebenen. Erzeugt wurde der Baum mit folgenden Befehlen:

\setlength{\GapDepth}{20mm}
\setlength{\GapWidth}{8mm}
\begin{bundle}{Grofvater}
\chunk{\begin{bundle}{Onkel}
\drawwith{\dottedline}
\chunk{Cousine}
\end{bundle}}
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\chunk{\begin{bundle}{Vater}
\drawwith{\dashline}
\chunk{\begin{bundle}{Schwester}

\chunk{Neffe}
\end{bundlel}}
\chunk{Ich}
\chunk{Bruder}
\end{bundle}}
\chunk{Tante}
\end{bundle}

In dem Beispiel wurde zwei Parameter der bundle-Umgebung geandert,

die die Abstande innerhalb der Umgebung bestimmen.

\GapDepth der minimale vertikale Abstand zweier tibereinander liegen-
der Knoten

\GapWidth der minimale horizontale Abstand zweier nebeneinander
liegender Knoten

\EdgeLabelSep der Abstand zwischen einem Kantenlabel und dem unteren

Knoten einer Kante

9.2.4 Zeichnen beliebiger Kurven

Das curves-Paket von lan Maclaine-cross ermoglicht es, beliebige Kurven zu
zeichnen (MACLAINE-CROSS, 1995). Dabei werden die Kurven durch sich iiber-
lagernde Punkte erzeugt, deren Grofe und Anzahl so gewahlt wird, dak optisch
ein gleichmafiiges Bild entsteht. Die einzelnen Segmente zwischen den Koordi-

natenpunkten werden als Parabel angenahert.

\arc[#Symbol](z ,y){Winkel }

Der Befehl zeichnet einen Kreisbogen, der an der aktuellen Position des \put-
Befehls zentriert 1st und bei (z ,y) beginnt. Der Bogen wird gegen den Uhrzei-
gersinn gezeichnet. Winkel wird in Grad angegeben. Das optionale Argument
NSymbol, das auch von den meisten anderen Befehlen des Paketes akzeptiert

wird, beeinfluftt die Anzahl der zu zeichnenden Kurvensegmente.

\bigcircle[#Symbol I1{Durckmesser}

Der Befehl zeichnet einen Kreis mit dem angegebenen Durchmesser in Einhei-

ten von \unitlength.
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\curve[¥Symbol1(z1,Yy1,22,Y2,.--Tn,Yn)

Der Befehl \curve zeichnet eine Kurve durch die angegebenen Punkte. Zwei

Punkte ergeben eine Gerade, drei eine Parabel.

\closecurve[NSymboll(z1,y1,22,Y2,---,%Tn,Yn)

Dieser Befehl erzeugt eine geschlossene Kurve. Es miissen dazu mindestens

sechs Punkte angegeben werden.

\tagcurve[#Symbol 1(z1,Y1,Z2,Y2,.--,Tn,Yn)

Dieser Befehl zeichnet eine Kurve ohne das erste und letzte Segment. Werden

nur drei Punkte angegeben, so wird das letzte Segment gezeichnet.

\scaleput(z1,y1){Bildobjekt }

Der Befehl zeichnet Btldobjekt an der Position (z ,y). Gleichzeitig nimmt er
eine Parallelprojektion oder Drehung vor, die durch die vier Faktoren \xscale,
\xscaley, \yscale und \yscalex bestimmt wird. Die Faktoren konnen mit
dem Befehl \renewcommand neu festgelegt werden. Die Voreinstellung ist fur
\xscale und \yscale 1.0, fiir \xscaley und \yscalex 0.0.

Die folgenden Beispiele wurden der Dokumentation des curves-Paketes

entnommen (MACLAINE-CROSS, 1995). In den ersten beiden Beispielen wird
ein Fliigenquerschnitt verwendet. Die Koordinaten des ersten \ curves-Befehls
wurden entsprechenden Stromungstabellen entnommen. Der Befehl \RAFsixE

wurde folgendermafien definiert:

\newcommand{\RAFsixE}{
\scaleput(1.25,1.25){\arc(0,-1.25){-135}}
\scaleput(0,0){\curve(0.366,2.133, 1.25,3.19, 2.5,4.42,

5.0,6.10, 7.5,7.24, 10,8.09, 15,9.28, 20,9.90, 30,10.3,
40,10.22, 50,9.80, 60,8.98, 70,7.70, 80,5.91, 90,3.79,
95,2.58, 99.24,1.52)}
\scaleput(99.24,0.76){\arc(0,-0.76){180}}
\scaleput(0,0){\curve(1.25,0, 99.24,0)}
}

\begin{picture}(100,20)

/ \ \RAFsixE

\end{picture}
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Das zweite Beispiel zeigt den gleichen Fliigel. Allerdings soll er diesmal
gedreht werden. Hierzu werden die Skalierungsparameter so geandert, dafs die
diagonalen Elemente \xscale und \yscale cos(12°) entsprechen und die Ele-

mente links und rechts von der Diagonalen =+ sin(12°):

\renewcommand{\xscale}{0.9781}
\renewcommand{\xscaley}{0.2079%}
\renewcommand{\yscale}{0.9781}
\renewcommand{\yscalex}{-0.2079}

\begin{picture}(120,30)(-20,0)
\put(0,20){\RAFsixE}
\thicklines
\put(-20,5){\vector(1,0){20}}

\end{picture}

Mit dem curves-Paket ist durch Kombination von Drehung und Scalie-
rung auch eine Parallelprojektion moglich. Dabei werden Kreise in Ellipsen
umgeformt. In dem Beispiel aus Abbildung 9.4 auf der nachsten Seite, das
ebenfalls der Dokumentation entnommen wurde, mufiten die Winkel fiir den
\arc-Befehl jedoch durch Ausprobieren gefunden werden. Erzeugt wurde das

Beispiel mit folgenden Befehlen:

\setlength\unitlength{2mm}
\begin{picture} (40, 30)
\thicklines
\multiput(20,5) (20,12){2}{\1ine(0,-1){2}\line(-5,3){20}}
\multiput(20,5)(-20,12){2}{\1ine(5,3){20}}
\put (20,3){\1line(5,3){20}}
\put (20,3){\1ine(-5,3){20}}
\put (0,15){\1ine(0,1){2}}
\linethickness{1ipt}
\put (20,5){
\renewcommand{\xscale}{1}
\renewcommand{\xscaley}{-1}
\renewcommand{\yscale}{0.6}
\renewcommand{\yscalex}{0.6}
\scaleput(10,10){\bigcircle{10}}
\put (0,-2){
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\scaleput(10,10){\arc(5,0){121}}
\scaleput(10,10){\arc(5,0){-31}}
}
}
\end{picture}

Abbildung 9.4: Parallelprojektion mit dem curves-Paket

9.3 FETEX und PostScript

In der Einleitung zu diesem Kapitel wurde bereits erwahnt, dafs es mehrere
Moéglichkeiten gibt, die Fahigkeiten von ITEX und PostScript miteinander zu
verbinden. PostScript ist eine sehr méachtige Seitenbeschreibungssprache, die
dazu dient, eine ausdruckbare Seite inklusive Text, Linien und Graphiken zu
beschreiben. Normalerweise kommt ein Benutzer jedoch mit der eigentlichen
Sprache gar nicht in Bertihrung. Die PostScript-Dateien werden von entspre-
chenden Programmen automatisch erzeugt.

Eine so erzeugte Datei kann dann auf einem PostScript-fahigen Drucker
ausgegeben werden. Alternativ kann die Datei auch mit verschiedenen Pro-
grammen angezeigt oder auf Druckern ausgegeben werden, die kein PostScript
verstehen.

Um die Funktionen von PostScript fir ITEX nutzen zu konnen, gibt es
eine ganze Reihe von Zusatzpaketen. Allen gemein ist, dak sie die entspre-
chenden PostScript-Befehle in Form von \special-Befehlen (vgl. Seite 143)

in die dvi-Datei schreiben. Diese Datei muf anschlieffend, zum Beispiel mit
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dem Programm dvips, in eine PostScript-Datei umgewandelt werden. dvips ist
frei verfigbar und fiir vielen Plattformen erhaltlich. Die in diesem Abschnitt

beschriebenen Zusatzpakete konnen alle mit dvips verwendet werden.

9.3.1 Einbindung von PostScript-Dateien

Die einfachste Art, PostScript-Fahigkeiten in IATEX zu nutzen, besteht darin,
PostScript-Dateien in das Dokument einzubinden. Die PostScript-Datei darf
hierfiir nur genau eine Seite haben. In der Regel wird aufferdem das sog. ,En-
capsulated PostScript” (eps) als Dateiformat verwendet. Dieses Format unter-
scheidet sich vom normalen PostScript dadurch, daf die sogenannte ,Boun-
dingBox" angegeben wird. Diese Angaben legen fest, wo die Abbildung auf der
Seite liegt und wie grof sie ist.

Zum Einbinden von PostScript-Dateien bietet das epsfig-Paket von Seba-
stian Rahtz den Befehl

\epsfig{file=Dates ,height=H ,width=B ,clip=,angle=/W,
silent=,bbllx=blz ,bblly=bly ,bburx=brz ,bbury=bry }

Das Argument file ist zwingend erforderlich, alle anderen konnen weggelas-
sen werden. Der Befehl sucht sich aus der angegebenen Datei die relevanten
Daten tiber die ,BoundingBox“ und positioniert die Abbildung automatisch.
Stehen die Angaben tber die ,BoundingBox“ nicht in der Datei, oder soll nur
ein Teil der Datei angezeigt werden, so kann mit den Argumenten bbllx=,
bblly=, bburx= und bbury= die Position der linken unteren und der rech-
ten oberen Ecke festgelegt werden. Die Werte werden in ,grofien” PostScript-
Punkten (,bigpoints*) angegeben. Diese entsprechen 1/72 eines Zolls.

Mit den Argumenten height= und width= kann die Héhe und Breite der
Ausgabe festgelegt werden. Werden die Angaben weggelassen, so wird die
yhatirliche Grofse der Abbildung verwendet. Wird nur eines der Argumente
verwendet, so wird die Abbildung entsprechend skaliert, das Langen-Breiten-
Verhéltnis bleibt also erhalten. Gibt man jedoch beide Werte an, so kann die
Abbildung auch gestaucht oder gestreckt werden.

Die eingebundene Graphik kann gedreht werden. Hierfir wird das Argu-
ment angle= mit der Winkelangabe in Grad verwendet. Der Winkel wird ent-
gegen dem Uhrzeigersinn gemessen.

Schlieklich kennt der Befehl \epsfig noch zwei Schalter. Diesen wird zwar
kein Wert tbergeben, das ,=* ist jedoch zwingend erforderlich. Der Schal-
ter silent= unterdriickt eventuelle Meldungen wéihrend der Ausfiihrung des
\epsfig-Befehls. Wird der Schalter clip= verwendet, so werden keine Teile,
die aufterhalb der Boundingbox liegen, ausgegeben. Dies ist insbesondere dann

von Interesse, wenn nur ein Ausschnitt einer Datel ausgegeben werden soll.
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9.3.2 Abbildungen unterdriicken

PostScript-Dateien konnen teilweise sehr grof werden. Dementsprechend lange
dauert dann auch die Ausgabe tiber den Drucker oder auf dem Bildschirm.
Um die Ausgabe dieser Abbildungen in Vorversionen eines Dokumentes zu

unterdriicken, steht der Befehl

\psdraft

zur Verfiigung. Der Befehl wird von dem Paket graphics bereitgestellt. Die-
ses Paket wird von praktisch allen anderen Paketen geladen, die PostScript-
Funktionen bieten. Das Paket stellt eine allgemeine Schnittstelle zu PostScript
bereit. Somit werden alle Pakete, die auf diesem aufbauen, automatisch auch
von allen Druckertreibern unterstitzt, die das graphics-Paket unterstiitzen.
Der Befehl schaltet den Draft-Modus ein. In diesem Modus wird zum Bei-
spiel die Ausgabe aller mit \epsfig eingebundenen Abbildungen unterdriickt.
Stattdessen wird ein Rahmen in der Grofe der Abbildung gezogen, in dem

der Dateiname steht. Der Befehl wirkt solange, bis der Draft-Modus mit dem

Befehl

\psfull

wieder ausgeschaltet wird.

9.3.3 Rotierende Elemente mit rotating

Mit dem epsfig-Befehl ist es moglich, externe Abbildungen einzubinden und
dabei zu drehen. Um einzelne Teile eines Dokumentes direkt rotieren zu lassen,
stellt das rotating-Paket von Sebastian Rathz und Leonor Barroca verschie-
dene Befehle und Umgebungen bereit (BARROCA, 1995). Dieses Paket basiert
ebenfalls auf dem graphics-Paket.

Die Umgebung rotate dreht Text oder Graphiken um den als Parameter
angegebenen Winkel in Grad gegen Uhrzeigersinn. Dabei wird jedoch keinerlei

Platz fir den gedrehten Inhalt gelassen.

Hier wird Text gedreht. Hier wird Text
Dies ist die zweit&%qile. \begin{rotate}{-45}
\)‘%m \texttt{rotating}
\end{rotate}
gedreht. \\

Dies ist die zweite Zeile.
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Abbildung 9.5 zeigt eine Anwendung fiir diese Umgebung. Das Beispiel
wurde der Dokumentation, die dem Paket beigelegt ist, entnommen (RATHZ
& BARROCA, 1994).

Abbildung 9.5: Mit rotate gedrehter Text

Die Befehle, mit denen dieses Beispiel erzeugt wurde, sollen hier nicht ver-
schwiegen werden, wenn auch nicht weiter auf die Bedeutung der verschiede-
nen Befehle eingegangen werden soll. Sie zeigen jedoch sehr deutlich, daf man

durchaus auch mit TEX rechnen kann.

\newcount\wang
\newsavebox{\wangtext}
\newdimen\wangspace
\def\wheel#1{\savebox{\wangtext}{#1}J
\wangspace\wd\wangtext
\advance\wangspace by 1lcmj
\centerline{%
\rule{Opt}{\wangspacel},
\rule[-\wangspace]{Opt}{\wangspace}’
\wang=-180\1loop\ifnum\wang<180
\rlap{\begin{rotate}{\the\wang}’
\rule{1lcm}{Opt}#i\end{rotatel}}}
\advance\wang by 10\repeat}}
\wheel{Save the whale}
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Soll WTEX fur den gedrehten Inhalt ausreichend Platz lassen, so verwendet

man die Umgebung turn.

Hier wird Text x  gedreht. Hier wird Text
@ .
. Lol \begin{turn}{-45}
Dies ist die zweite Zeile. \texttt{turn}
\end{turn}
gedreht. \\

Dies ist die zweite Zeile.

Die Umgebung sideways stellt einen Spezialfall dar. Der Umgebung kann
kein Winkel angegeben werden, sie verwendet automatisch den Winkel 90°.

Aulerdem 1aft sie ausreichend Platz fiir den Inhalt.

Dies ist die erste Zeile Dies ist die erste Zeile \\
% Hier wird Text
E \begin{sideways}
Hier wird Text @ gedreht. \texttt{sideways}
\end{sideways}
gedreht.

Innerhalb der drei Umgebungen konnen nahezu alle INTEX-Befehle verwen-
det werden. In vielen Fillen wird man neben reinem Text oder Graphikelemen-
ten auch Absatzboxen verwenden. Hierbei zeigt sich jedoch, daff die Verwen-
dung von TEX-Boxen nicht immer so einfach ist, wie es auf den ersten Blick
erscheint. Die Boxen haben eine Hohe und eine Tiefe. Die Drehungen erfolgen
jedoch um den Punkt an der linken Kante, der auf der Grundlinie liegt (sie-
he Abb. 9.6 auf der nichsten Seite). Das folgende Beispiel ist jeweils mit der
gleichen turn-Umgebung erzeugt worden, nur die Boxbefehle unterscheiden

sich.

\parbox[t]{lcm}{...} \parbox{icm}{...} \parbox[b]l{icm}{...}
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0° -40° -80°
123
456
789
-120° -160° -200°
-240° -280° -320°
Abbildung 9.6: Gedrehte Absétze
Rotationsumgebungen konnen in vielen Situationen verwendet werden. So
zum Beispiel, um lange Spalteniiberschriften in Tabellen zu drehen, damit die
Spalten schmaler werden konnen.
N \begin{tabular}{rrr}
NEENSIENS \begin{rotate}{45}
PP e
R Spalte 1\end{rotatel} &
1 2 3 \begin{rotate}{45}
4 5 6 Spalte 2\end{rotate} &
7T 8 9 \begin{rotate}{45}
Spalte 3\end{rotate} \\
\hline
1&2&3\\ 4&5&6\7&8&9\\
\hline

\end{tabular}
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In den voranstehenden Beispiel wurde eine rotate-Umgebung verwendet.
Da INTEX fir den gedrehten Inhalt keinerlei Raum freihalt, haben die Eintrage
auch keinen Einflufs auf die Spaltenbreite. Im folgenden Beispiel wird daher die

turn-Umgebung verwendet. Gleichzeitig werden zentrierte Spalten verwendet.

\begin{tabular}{ccc}
Q?J» <§;b <§;b \begin{turn}{45}
Qg? %9@ %gb Spalte 1\end{turn} &
1 9 3 \begin{turn}{45}
: G Spalte 2\end{turn} &
7 8 9 \begin{turn}{45}
Spalte 3\end{turn} \\
\hline
1 &2 & 3\\ 4&5 &6\ 7& 8 & 9\\
\hline
\end{tabular}

Nun erscheinen die Spalten etwas zu breit. Aus diesem Grund wird im
nachsten Beispiel erneut die rotate-Umgebung verwendet und zusatzlich ein

kleiner unsichtbarer Strich eingefligt, der nun die Spaltenbreite festlegt.

SN » \begi?{tabular}{rrr}
N N N \begin{rotate}{45}
R Spalte 1\end{rotate}
1 2 3 \rule{5mm}{Omm} &
4 5 6 \begin{rotate}{45}
7 8 9 Spalte 2\end{rotate}
\rule{5mm}{Omm} &
\begin{rotate}{45}

Spalte 3\end{rotate}
\rule{5mm}{Omm} \\
\hline
1&2&3\ 4&58&6\\7¢&8&9\\
\hline
\end{tabular}

Sollen Gleitobjekte komplett gedreht werden, so kann dazu eine der Um-

gebungen sidewaystable und sidewaysfigure verwendet werden. Sie drehen
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jeweils das gesamte Gleitobjekt, inklusive einer eventuellen Unterschrift. Die
gedrehten Objekte haben immer die Breite \textheight. Sie belegen also im-
mer eine eigene Seite.

Da dies nicht in jedem Fall gewiinscht ist, kann die Abbildung oder Ta-
belle natiirlich auch in einer normalen Gleitumgebung gedreht werden. Soll

gleichzeitig die Uberschrift auch gedreht werden, so dient hierzu der Befehl

\rotcaption{Uberschrift}

9.3.4 Skalieren von Text

Mit Hilfe des graphics-Paketes 1st es moglich, Text zu skalieren und zu ver-

zerren. Hierzu dient der Befehl

\scalebox{Faktor—B'r'e'ite Y[ Faktor-Hohe ]{Text }

Der Befehl skaliert Tezt um den angegebenen Faktor Faktor-Breite. Wird
zusatzlich das optionale Argument Faktor-Hohe angegeben, so wird der Text
vertikal anders skaliert als horizontal und der Text demnach verzerrt. Die bei-
den Skalierungsfaktoren Faktor-Breite und Faktor-Héhe dirfen auch nega-
tive Werte erhalten, in diesem Fall wird der Text auch gespiegelt. Soll der Text
nur um eine vertikale Achse gespiegelt werden, ohne ihn zu verzerren, so kann

dafiir der Befehl

\reflectbox{Tezt }

verwendet werden. Der Befehl entspricht \scalebox{-1}[1]1{Tezt }.

breiter Text!!! \scalebox{2}[1]{breiter Text!''} \\

hoher Text!!

\scalebox{1}[2]{hoher Text!!!} \\

MixoT 193logoiqesy \reflectbox{gespiegelter Text!!!} \\

o b, e ! etz 5

{4cm breit, 1cm hoch!!!}

In bestimmten Fallen ist der genaue Skalierungsfaktor nicht wichtig, son-
dern vielmehr die absolute Breite oder Hohe des skalierten Textes. In diesen

Fallen wird der Befehl

\resizebox*{Breite Y Hohe}{Text }
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verwendet. Er skaliert Tezt auf die angegebene absolute Breite und Héhe.
Wird fur eine der Langenangaben ! angegeben, so wird fir beide Werte der

gleiche Skalierungsfaktor verwendet, so dafs das Langen-Breiten-Verhaltnis er-

halten bleibt.

9.4 Farbe in Dokumenten

Fir viele Menschen ist Farbe ein wichtiger Bestandteil von Graphiken. Auf
nahezu allen Computern finden sich Programme zum Erstellen farbiger Bilder
und Abbildungen. Auch viele Textverarbeitungsprogramme bieten derartige
Funktionen.

FEine farbige Abbildung in ein INTEX-Dokument einzubinden, ist mit den in
Abschnitt 9.3.1 vorgestellten Werkzeugen kein Problem. Um farbige Elemente
direkt in einem Dokument zu erzeugen, stellt das Paket color eine allgemeine
Schnittstelle zur Verfugung. Zahlreiche Pakete, so zum Beispiel das auf Seite

112 vorgestellte colortbl-Paket, basieren auf dieser Schnittstelle.

9.4.1 Farbmodelle und Farbdefinition

Die Farbdefinition, die das Paket verwendet, basiert auf verschiedenen Farbmo-
dellen. Welche Farbmodelle von dem jeweiligen dvi-Treiber unterstiitzt wer-
den, ist der entsprechenden Dokumentation zu entnehmen. Die Zahl der dvi-
Treiber, die das color-Paket unterstiitzen, wachst standig, daher kann hier
nicht weiter darauf eingegangen werden. Die folgenden Farbmodelle werden

jedoch von den meisten Treibern unterstiitzt.

rgb Das rgb-Farbmodell basiert auf der ,additiven Mischung® (genauer: der
Uberlagerung) der drei Farben Rot, Griin und Blau. Additiv bedeutet,
dafs volle Anteile der drei Grundfarben zusammen Weif ergeben. Dies ist
zum Beispiel der Fall, wenn drei Scheinwerfer mit den Farben auf einen

gemeinsamen Punkt scheinen.

cmyk Dieses Farbmodell wird vor allem in der Druckindustrie verwendet. Es
basiert auf der ,subtraktiven Mischung® der vier Farben Cyan, Magenda,
Yellow und Black. Die ersten drei sind die jeweiligen Komplementarfar-
ben zu den im RGB-Modell verwendeten Farben. Cyan entspricht also
der Farbe ,Weifs minus Rot". Diese Betrachtung entspricht durchaus der
Realitét, denn eine Farbflache der Farbe Cyan absorbiert aus dem einfal-
lenden weifen Licht die Farbe Rot. Eine Uberlagerung der beiden Farben
Cyan und Magenta ergibt somit genaugenommen auch keine Mischung

dieser Farben. Cyan, verstanden als ,Weif minus Rot®, iiberlagert von
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Magenta, verstanden als ,Weif minus Griin“, ergibt also ,Weifs minus Rot
minus Griun“, also ,Blau®. Eine blaue Flache absorbiert sowohl griines,

als auch rotes Licht.

gray Dieses Farbmodell dient nur dazu, auf vereinfachte Weise Graustufen zu
erzeugen. Prinzipiell konnen Graustufen auch mit den beiden vorange-

stellten Farbmodellen erzeugt werden, so z.B. durch gleiche Anteile von
Rot, Griin und Blau im RGB-Farbmodell.

Definition neuer Farben

Die Farbnamen black, white, red, green, blue, cyan, magenta und yellow
sollten in einer Standdardinstallation bereits definiert worden sein. Neue Far-

ben konnen jederzeit mit dem Befehl

\definecolor{VName }{Modell }{Farbdefinition}

erzeugt und verfiighar gemacht werden. Name ist der Name, unter dem die neue
Farbe verwendet werden soll. Es kann daftir ein neuer oder auch ein bereits
bestehender Name gewahlt werden. Modell wahlt das Farbmodell aus, mit
dem die Farbe definiert werden soll. Definttion schlieflich ist eine Zahl bzw.
eine durch Kommas getrennte Liste von Zahlen zwischen 0 und 1, die den

Anteil der jeweiligen Farbkomponenten angibt.

9.4.2 Verwendung von Farbe

Der einfachste Befehl zum Nutzen von Farbe in Dokumenten ist der Befehl

\color{Farbe}

Von seinem Auftreten an wird samtlicher nachfolgender Text bis zum Ende
der aktuellen Umgebung in Farbe gedruckt. Farbe muf dabei, wie auch in
allen nachfolgenden Befehlen, ein vorher definierter Farbname sein. Alternativ

kann die Farbe auch direkt definiert werden.

\color[Modell]{Definition}

In Analogie zu den Zeichensatzbefehlen kann fiir einen kurzen farbigen Text

auch der Befehl

\textcolor{Farbe }{Text}

verwendet werden. Der Befehl druckt Tezt in der angegebenen Farbe. Auch
dieser Befehl steht in einer zweiten Form zur Verfiigung, bei der die Farbe im

Befehlsaufruf definiert wird.
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\textcolor[Modell 1{Definition}

\definecolor{hell}{gray}{0.7}
\definecolor{dunkel}{gray}{0.4}
Dieser Text ist dunkel!
ist zweifarbig! \textcolor{dunkel}
{Dieser Text ist dunkel!} \\
{\color{hell}Dieser Text
\color[grayl{0.2}ist zweifarbig!}

Die Hintergrundfarbe der gesamten aktuellen und aller nachfolgender Sei-

ten wird mit dem Befehl

\pagecolor{Farbe }

umgestellt. Dieser Befehl ist global, das bedeutet, er wirkt auch iiber das
Ende der aktuellen Umgebung hinaus und kann nur durch einen weiteren
\pagecolor-Befehl aufgehoben werden.

Farbige Boxen konnen mit den Befehlen

\colorbox{Farbe }{Tezt }
\fcolorbox{Rahmen }{Farbe }{Tezt }

erzeugt werden. Text wird jeweils in der aktuellen Vordergrundfarbe besetzt.
Bei Bedarf kann sie mit entsprechenden Befehlen auch in der Box verandert
werden. Die Rahmenbreite der \fcolorbox entspricht \fboxrule, der Abstand

zwischen Boxinhalt und Rahmen entspricht \fboxsep.

\setlength{\fboxrule}{2mm}
\setlength{\fboxsep}{1.5mm}

Weifser Text!

\colorbox{dunkel}

1 hit Weifs Text!
Farbige Rahmenbox mit (\color{white} Weifer Text!} \\
dunkl h
Wil e Ao \fcolorbox{dunkel}{hell}{%

\parbox{4cm}{Farbige Rahmenbox
mit dunklem Rahmen}}
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9.4.3 Mogliche Probleme bei der Verwendung von Farbe

TEX selbst bietet keinerlei Moglichkeiten des Farbdrucks. Somit bleibt dies den
dvi-Treibern tiberlassen. Dabei konnen jedoch Probleme Auftreten, da nicht
alle diese Treiber die entsprechenden \special-Befehle in der gleichen Weise
verarbeiten. Beispielsweise konnen nicht alle Treiber die Farbe bei einem Seite-
numbruch beibehalten. Méchte man also einen Absatz farbig schreiben, kann
es je nach Treiber sein, dafs der Text nach einem Seitenumbruch féalschlicher-
weise wieder in Schwarz erscheint (CARLISLE, 1998B).

Ein weiteres Problem, das bei allen Treibern besteht, ist, daf an den Stel-
len, an denen die Farbe wechselt, die Breite von Leerzeichen beeinflufit wird.
Somit kann es passieren, daf ein Text mit farbigen Elementen anders gesetzt

wird, als der selbe Text ohne diese Elemente.




Anhang A

Fehlermeldungen

Jeder WTEX-Nutzer wird frither oder spater einmal Fehler machen, schlieflich
ist niemand perfekt. Als Fehler konnen einfache Tippfehler auftreten oder auch
grofiere Probleme in komplexeren Strukturen. INTEX gibt, wenn es beim Setzen
auf einen Fehler trifft, eine entsprechende Fehlermeldung aus.

Da diese besonders fir den WTEX-Neuling am Anfang sehr verwirrend aus-
sehen, soll hier zunachst die allgemeine Struktur einer Fehlermeldung kurz
erlautert werden. Im zweiten Teil des Kapitels werden dann die wichtigsten
Fehlermeldungen behandelt. Der letzte Teil enthélt eine Aufstellung der hau-
figsten INTEX-Warnungen, die oftmals einen Hinweis auf eventuelle Probleme

geben konnen.

A.1 Grundstruktur der Fehlermeldungen

Prinzipiell gibt es zwei Arten von Fehlermeldungen, diejenigen, die von IATEX
stammen, und die, die von TEX stammen. Haufig zichen IATEX-Fehler eine
Reihe von TgEX-Fehlern nach sich. Dies liegt daran, daf jeder IATEX-Befehl
letztlich aus einer Reihe von TEX-Befehlen aufgebaut ist. Der Unterschied soll
hier jedoch nicht naher beleuchtet werden. Erkennbar sind die beiden Arten am
unterschiedlichen Fehlerindikator: Fine TEX-Fehlermeldung beginnt mit einem
I eine Meldung von TEX beginnt mit ! LaTeX Error.

Zunachst ein einfaches Beispiel: IXTEX stofit wahrend des Setzens eines

Textes auf folgende Zeile:
Wir wollen betonen, daf \enph{alle} Anwesenden essen!

In dieser Zeile ist der Befehl \emph aus Versehen als \enph geschrieben wor-
den. Da IATEX diesen Befehl nicht kennt wird er ohne Interpretation an TEX
weitergereicht. Auch hier ist dieser Befehl unbekannt und es wird folgende

Fehlermeldung ausgegeben:
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! Undefined control sequence
1.74 Wir wollen betonen, daff \enph

{alle} Anwesenden essen!
?

Fine solche Fehlermeldung ist sicherlich fir jeden Anwender leicht verstand-
lich. Die Meldung beginnt mit einem Fehlerindikator (! Undefined control
sequence), der besagt, daf der verwendete Befehl nicht definiert worden ist.
Die zweite Zeile der Meldung zeigt zunachst, in welche Zeile der Quelldatei
den Fehler verursacht hat. In diesem Fall ist es Zeile 74. Bei der Fehlermel-
dung wird jedoch nicht angegeben, in welcher Date: der Fehler aufgetreten ist.
Tritt der Fehler in einem Zusatzpaket auf, so wird die Zeile in diesem Paket
angegeben. In diesem Fall kann es schwierig werden, den fehlerhaften Text zu
finden. Ist ein Dokument auf mehrere Dateien verteilt, so wird beim Formatie-
ren jeweils angezeigt, wenn eine weitere Dateil gerade geladen wird. Ein Blick
auf die Zeilen vor der Fehlermeldung geben dartiber Auskunft.

An die Zahl schliefit sich der Text der Zeile an bis einschlieflich zu der
Stelle, an der der Fehler aufgetreten ist. In der Zeile darunter folgt dann der
restliche Text der Eingabezeile. Mit dem Fragezeichen am Schluf der Fehler-
meldung und dem an dieser Stelle blinkenden Cursor zeigt TEX an, daf es auf
eine Eingabe des Nutzers wartet.

Gibt man als Eingabe ein ? ein, so erhalt man eine Liste der moglichen

Fingaben:

Type <return> to proceed, S to scroll future error messages,
R to run without stopping, Q to run quietly,

I to insert something, E to edit your file,

1 or ... or 9 to ignore next 1 to 9 tokens of input,
H for help, X to quit
»

Am Ende wartet TEX wieder auf eine Eingabe. Die Moglichkeiten bedeuten
im FEinzelnen:

<return>: Durch Driicken der Returntaste fahrt das Programm mit der Bear-
beitung des Textes fort. Eventuell wird versucht, den Fehler zum Beispiel
durch Einsetzen von Text zu beheben. In dem gewéhlten Beispiel wiirde

der Fehler einfach iibergangen.

S ,scroll mode*: TEX fahrt mit der Bearbeitung des Dokumentes fort. Treten
weitere Fehler auf, so werden entsprechende Meldungen ausgegeben, TEX
hélt jedoch nicht mehr an. Das Ergebnis ist das gleiche, als wenn bei

jedem auftretenden Fehler <return> gedrickt wirde.
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R ,run mode*: Dieser Fall ist dhnlich wie der ,scroll mode”, allerdings stoppt
TEX auch dann nicht, wenn eine nicht auffindbare Datei tiber einen
\include oder \input Befehl eingelesen werden soll. Im ,scroll mode*
wiirde bei einem solchen Fehler gestoppt, so dafs man den richtigen Na-

men, eventuell mit Pfadangabe, eingeben kann.

Q ,quiet mode“: Wie R, jedoch erscheinen keine weiteren Meldungen auf dem

Bildschirm. Sie werden aber in der Protokolldatei abgespeichert.

I ,insert“: Hier kann man Text eingeben. TEX fiigt ihn vor das nachste noch
nicht verarbeitete Zeichen der Quelldatei ein und fahrt fort. Der Text
wird jedoch nicht in der Quelldatei eingefiigt. I\stop beendet die Bear-

beitung, die laufende Seite erscheint in der Ausgabedatei.

1...: Mit Eingabe einer Zahl kleiner als 100 kann die Interpretation der nach-
sten Zeichen iibersprungen werden. Danach stoppt INTEX erneut, um auf

eine weitere Eingabe des Nutzers zu warten.

H ,,help*: TEX bzw.KTEX gibt eine ausfilhrlichere Fehlerbeschreibung und

eventuell eine Empfehlung, wie der Fehler behoben werden kann.

X ,exit“: Das Formatieren wird abgebrochen, die laufende Seite erscheint nicht

in der Ausgabedatei.

E ,,edit*: Das Formatieren wird abgebrochen wie bei X. Danach wird der Edi-
tor aufgerufen. Der Cursor steht am Anfang der Zeile, in der der Fehler
aufgetreten ist. Diese Funktion ist nicht auf allen Systemen implemen-
tiert. Aufferdem muf man aufpassen, wenn gleichzeitig ein anderer Editor
mit der gleichen Datei aktiv ist. In diesem Fall kann es zu Inkonsistenzen

kommen.

Bei der Eingabe spielt Grofs- und Kleinschreibung keine Rolle.
Wird in unserem Beispiel ein H, gefolgt von der Returntaste, eingegeben,

so erhélt man als nachste Ausgabe:

The control sequence at the end of the top line of your error message
was never \def’ed. If you have misspelled it (e.g., ‘\hobx’), type ‘I’
and the correct spelling (e.g., ‘I\hbox’). Otherwise just continue

and I’11 forget about whatever was undefined.

Auch diese Meldung ist leicht verstandlich. In dem gewahlten Beispiel kann

man also I\emph eingeben, und das Ergebnis wird wie gewtinscht gesetzt.
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Driickt man nur Return, so wird der Befehl ignoriert und der Text genau-

so gesetzt wie wenn die Eingabezeile gelautet hatte:
Wir wollen betonen, daff alle Anwesenden essen!

Im Gegensatz zur alten Version INTEX2.09 werden komplizierte Fehlermel-
dungen von ITEX 2- unterdriickt. Schreibt man im Quelltext z. B.

\begin{centre}
Zentrierter Text
\end{centre}

so erzeugt dies folgende Fehlermeldung:

! LaTeX error. Environment centre undefinded

See LaTeX manual or LaTeX Companion for explanation.

Type H<return> for immediate help.

1.543 \begin{centre}

Die erste Zeile enthalt auch hier die wichtigste Information. Die Punkte zeigen
Text an, der fiir einen normalen ITEX-Benutzer nicht nétig ist. Erhalt man
dennoch einmal eine Fehlermeldung, die unverstandlichen Text erhalt, so kann

man ihn getrost tibergehen.

A.2 Liste der haufigsten Fehlermeldungen

In diesem Abschnitt werden die wichtigsten Fehlermeldungen, die WTEX und
TEX ausgeben, in alphabetischer Reihenfolge aufgefiihrt. Es wird sicherlich
noch weitere, seltenere Fehlermeldungen geben. Dies gilt vor allem beim Ein-

binden zusatzlicher Pakete.

! Argument of \line has an extra }.
Die Argumente fiir einen \line oder \vector Befehl sind nicht korrekt.

In der Regel wurde nur eine Koordinate fiir die Richtung angegeben.

! Double subscript.
Im mathematischen Modus traten zwei Tiefstellungsbefehle hintereinan-

der ohne eine korrekte Klammerung auf. Mochte man z. B. ap, erreichen,
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so muft man $a_{b_c}$ oder $a_{b_{c}}$ schreiben. $a_b_c$ fiihrt zu

der angegebenen Fehlermeldung.

! Double superscript.

Diese Meldung ist analog zu der vorigen zu verstehen.

| Extra alignment tab has been changen to \cr.
In einer tabular- oder array-Umgebung wurden in einer Zeile zu viele &-
Befehle entdeckt. Haufigste Ursache ist entweder, dafs zu wenige Spalten

definiert worden sind, oder daff ein Zeilenende vergessen wurde.

! Extra }, or forgotten $.
Im mathematischen Modus wurde entweder eine linke Klammer { verges-
sen oder eine rechte Klammer } zu viel gesetzt oder ein Umschaltzeichen

in den mathematischen Modus (z.B. [, $) wurde vergessen.

! File ended while scanning use of
Es wurden Paramter fiir einen Befehl weggelassen, oder die schliefienden

Klammern fiir die Parameter fehlen.

! Font ... not loaded: Not enough room left.
In dem Dokument sollen mehr Zeichensétze verwendet werden, als TEX
Speicherplatz dafiir bereithalt. In diesem Fall sollte man entweder das
Dokument auf verschiedene einzelne Dateien verteilen, die dann getrennt
verarbeitet werden, oder man sollte versuchen, die Zahl der verwendeten
Schriften zu reduzieren. Computerfreaks bietet sich noch die Moglichkeit,
TEX neu zu compilieren und vorher die maximale Zahl der Schriften zu

erhohen.

! T can’t find file
In dem Dokument sollte eine Datei geladen werden, die TEX nicht finden
kann. Endet der Name auf .tex, so handelt es sich in der Regel um
einen Teil des Dokumentes, der mit einem \input oder \include Befehl

eingebunden werden sollte.

Endet der Name auf .sty oder .cls, so kann TEX ein zusatzliches Pa-
ket oder eine Klassendatei nicht finden. TEX sucht nach den Dateien in
dem Verzeichnis, aus dem heraus es aufgerufen wurde, sowie in den im

Suchpfad angegeben Dateien.!

!Je nach TEX-Installation kann dies unterschiedlich sein. Das gerade bei Linux weit ver-
breitete Paket teTEX verwendet der schnelleren Auffindbarkeit der Dateien wegen eine In-
dexdatei. Es kénnen nur die Dateien gefunden werden, die in dieser Liste aufgefiihrt sind.
Zu dem Paket gehort das Programm texhash, das diese Indexdatei jederzeit erneuern kann.
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Am Ende der Fehlermeldung erscheint als weitere Zeile:
Please type another input file name:

An dieser Stelle wartet TEX auf die Eingabe des korrekten Namens ein-

schlieflich des (relativen oder absoluten) Pfades.

! Tllegal parameter number in definition of
In der Definition eines Befehls oder einer Umgebung wurde die An-
zahl der Argumente falsch angegeben. Die vier Befehle \newcommand,
\renewcommand. \newenvironment und \renewenvironment bekommen
als Argument die Zahl der Argumente fir den spateren Aufruf. Wenn in
der Definition des Befehls oder der Umgebung mehr Argumente verwen-

det werden, als am Anfang angegeben wurden, erscheint obige Meldung.

! Tllegal unit of measure (pt inserted).
Tritt dieser Fehler alleine auf, so bedeutet dies, dafs an einer Stelle ent-
weder eine Mafieinheit vergessen wurde, oder daf man eine falsche Mak-
einheit verwendet hat. Am haufigsten wird dies bei einer Lange null
auftreten. Auch hier erwartet TEX die Angabe einer Langeneinheit. In
diesem Fall wird die Datei korrekt bearbeiten, wenn man die Returntaste

driickt.
Der Fehler kann auch direkt nach der Meldung
! Missing number, treated as zero.

auftreten. In diesem Fall ist die Meldung eine direkte Folge der vorigen

(siche unten).

| LaTeX Error: Bad \line or \vector argument.
Das erste Argument eines \line oder \vector-Befehls enthélt ein nicht

erlaubtes Wertepaar.

! LaTeX Error: Bad math environment delimiter.
ITEX hat entweder in einem normalen Text einen Beendigungsbefehl
fir den mathematischen Modus wie z.B. \] oder \) gefunden, oder es
wurde innerhalb des mathematischen Modus ein weiterer Anfangsbefehl
wie \begin{displaymath} oder \[ gefunden. Entweder liegt die Ursache
in nicht zusammenpassenden Umschaltbefehlen fir den mathematischen

Modus oder in einer falschen Klammerstruktur.

! LaTeX Error: \begin{...} on input line X ended by \end{...}.

Eine begonnene Umgebung wurde nicht korrekt beendet. Entweder wur-
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de der \end{. . .}-Befehl falsch geschrieben, weggelassen oder ein zusétz-
licher eingegeben. Als Vorbeugung sollte man sich angewohnen, bei jeder
Umgebung zunéchst das Befehlspaar \begin und \end zu schreiben und
dann den Text der Umgebung. Bei der Verwendung des auctex-Paketes
fir die GNUemacs-Editor werden beide Befehle automatisch gesetzt, so

daf hier Fehler nahezu ausgeschlossen sind.

LaTeX Error: Can be used only in preamble.

Es wurde ein Befehl nach dem Befehl \begin{document} eingegeben, der
nur im Vorspann erlaubt ist. Es kann auch der Fall sein, daf der Befehl

\begin{document} in dem Dokument mehrmals auftritt.

LaTeX Error: Command ... already defined.

Es sollte ein neuer Befehl, Zahler, o.a. definiert werden, dessen Name
bereits existiert. Entweder mufs man sich einen neuen Namen suchen,
oder ein bereits bestehender Befehl soll mit \renewcommand umdefiniert

werden.

LaTeX Error: Counter too large!

Ursache fir diese ITEX-Meldung ist, daff man einen Zahler mit Buch-
staben numeriert und der Zahler grofer als 26 geworden ist. In diesem
Fall werden keine weiteren Nummern mehr ausgegeben. Der Fehler wie-
derholt sich jedesmal, wenn der entsprechende Zahler erhoht wird. Um

den Fehler zu beheben, stellt man einfach die Art der Numerierung um.

LaTeX error: Environment ... undefined.

Ein \begin-Befehl enthilt einen unbekannten Namen fiir eine Umge-
bung. Wurde der Name nur falsch geschrieben, so kann man ihn mit
der Eingabe von I Richtiger Name korrigieren. Eventuell wurde auch
vergessen ein entsprechendes Paket, welches die Umgebung bereitstellt,
zu laden. In diesem Fall kann es zu einer ganzen Reihe weiterer Fehler-
meldungen kommen, so dafs ein Abbruch der Bearbeitung sinnvoll sein

kann.

! LaTeX Error: Illegal character in array arg.

Es wurde ein falsches Zeichen bei der Spaltendeklaration einer tabular

oder array-Umgebung oder in einem \multicolumn-Befehl verwendet.

! LaTeX error: Missing \begin{document}.

Entweder wurde der Befehl \begin{document} tatsichlich vergessen,
oder der Vorspann bzw. ein im Vorspann geladenes Paket enthalt aus-
druckbaren Text. In diesem Fall liegt die Ursache in der Regel in falschen

Klammerstrukturen.
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! LaTeX error: No counter ’...° defined.

In einem \setcounter oder \addtocounter Befehl taucht ein nicht de-
finierter Zahler auf. Dieser Fehler kann auch beim Lesen der .aux-Datei
auftreten, wenn darin ein Zahler auftritt, der erst zu einem spéteren Zeit-
punkt im Dokument definiert wird. Deshalb sollten \setcounter Befehle

nur im Vorspann auftreten.

! LaTeX Error: Not in outer par mode.

Eine parbox oder eine minipage-Umgebung enthalt ein unerlaubtes Gleit-
objekt (figure, table) oder einen \marginpar-Befehl. Dieser Fehler
kann auch auftreten, wenn die genannten Umgebungen im mathema-

tischen Modus auftreten.

! LaTeX Error: Something’s wrong-perhaps a missing \item.

Diese Meldung kann verschiedene Ursachen haben. Die haufigste liegt
darin, dafs in einer Listenumgebung der Text nicht mit dem Befehl \item
beginnt. Es kann auch sein, dafs eine Liste nicht korrekt definiert wur-
de, oder dafs bei einem Literaturverzeichnis die Mustermarke vergessen

wurde.

! LaTeX Error: Tab overflow.

Es wurden mehr Tabulatorstopps gesetzt, als von IWITEX erlaubt.

! LaTeX Error: There’s no line here to end.

Es wurde ein Zeilenendebefehl zwischen zwei Absatzen oder am En-
de einer Umgebung, die automatisch einen Absatz beendet, entdeckt.
Mo6chte man an dieser Stelle eine Leerzeile einfiigen, so kann man ne-
ben den Platzbefehlen \smallskip, \medskip, \bigskip, \vspace{...}

oder \rule auch ein Leerzeichen fordern: ~\\.

! LaTeX Error: This may be a LaTeX bug.

Hier ist N TEX vollstandig durcheinander geraten. Die haufigste Ursache
fiir eine solche Meldung ist die, daf bei vorigen Fehlermeldungen immer
nur mit return reagiert wurde. In diesem Fall sollte die Bearbeitung des
Textes abgebrochen und die fritheren Fehler behoben werden. Tritt der
Fehler dennoch auf, so handelt es sich umn den recht unwahrscheinlichen
Fall, dafs ein wirklicher Fehler im Programm aufgetreten ist. In diesem
Fall sollte man die Datei kopieren, soweit reduzieren wie moglich und
dann zusammen mit der Protokolldatei moglichst an die Bezugsquelle,

von der man INTEX erhalten hat, weiterleiten.

! LaTeX Error: Too deeply nested.

Die Meldung besagt, dafs zu viele Listenumgebungen ineinander ver-
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schachtelt wurden. Die Schachtelungstiefe ist abhéngig von der Rech-

nerplattform. Vier Ebenen sind jedoch immer vorhanden.

! LaTeX Error: Too many unprocessed floats.
IATEX hat mehr unbearbeitete Gleitobjekte, als dafiir Speicher vorgese-
hen ist. Entweder wurden auf einer Seite zu viele \marginpar-Befehle
verwendet, oder es wurden zu viele, zu grofe gleitende Bilder und Ta-

bellen in zu dichtem Abstand verwendet.

Im ersten Fall muft man einige der Befehle streichen. Im zweiten sollte
man an verschiedenen Stellen im Dokument die Ausgabe samtlicher auf-
gelaufener Gleitobjekte mit einem der beiden Befehle \clearpage oder

\cleardoublepage erzwingen.

! LaTeX Error: Undefined tab position.
In einer tabbing-Umgebung treten in einer Zeile zu viele \>-Befehle auf.

Eventuell wurde ein Zeilenende vergessen.

! LaTeX Error: \< in mid line.
Dieser Befehl darf nur in einer tabbing-Umgebung am Anfang und nicht

mitten in einer Zeile auftreten.

! Misplaced alignment tab character &.
Das Zeichen &, das nur in einer tabular- oder array-Umgebung als Steu-
erzeichen verwendet werden darf, trat in normalem Text auf. Wahrschein-
lich wollte man ein & ausdrucken. Dies erreicht man mit dem Befehl \&.
Ist dies der Fall, so kann man mit der Eingabe I\& das Dokument korrekt

weilterbearbeiten lassen.

! Missing number, treated as zero.
Die haufigste Ursache fir diese Meldung ist, daf bei einem ITEX-Befehl
eine Langen- oder Zahlangabe in einem Argument vergessen wurde. Der
Fehler kann auch durch einen Befehl auftreten, dem man am Ende einen
optionalen Parameter tibergeben kann, und der von einem mit [ begin-

nendem normalen Text gefolgt wird.

! Missing { inserted.

! Missing } inserted.
Tritt eine dieser beiden Meldungen auf, so stimmen die Klammerstruk-
turen im Dokument nicht. Die fehlenden Zeichen gehoéren in der Regel
nicht in die Zeile, die in der Fehlermeldung angegeben wird. Findet man
die Stelle nicht, an der die Klammern fehlen, so sollte man bei der Feh-
lermeldung die Weiterbearbeitung des Dokumentes mit Return erreichen

und den Probeausdruck analysieren.
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Not a letter.

Diese Meldung erscheint, wenn in einem \hyphenation-Befehl ein ver-
botenes Zeichen verwendet wurde. In diesem Fall sollte man die Silben-

trennung auf andere Art erreichen (siehe 3.2.5).

Paragraph ended before ... was complete.

Ein Argument fiir einen Befehl enthalt eine unerlaubte Leerzeile oder

einen \par-Befehl. Wahrscheinlich wurde eine Klammer } vergessen.

Text line contains an invalid character.

Die Eingabezeile des Dokumentes enthalt ein Zeichen, dak TEX unbe-
kannt ist. Meistens liegt die Ursache an einer Fehlbedienung des Editors.
Kann man das fehlerhafte Zeichen nicht finden, so sollte man den Text

einmal mit einem anderen Editor laden.

Too many }’s.

TEX hat eine schlieffende Klammer } entdeckt, zu der keine o6ffnende
Klammer ({) gehort. Entweder wurde die 6ffnende vergessen, was zu
einer ganzen Reihe weiterer Fehlermeldungen oder Warnungen fiihren
kann, oder es wurde einfach eine schlieflende zu viel gesetzt. In diesem
Fall kann ohne Probleme die Return-Taste gedriickt werden und die Datei

wird korrekt bearbeitet.

! Undefined control sequence.

Dies ist eine der haufigsten Fehlermeldungen. In der Regel wurde einfach
nur ein Befehlsname falsch geschrieben oder ein Befehl, der in einem Zu-
satzpaket geladen wird, wurde verwendet ohne dafs das Paket geladen
wurde. Ist der Befehl nur falsch geschrieben worden, so kann man mit
IR<chtiger-Name die korrekte Weiterbearbeitung des Dokumentes er-

reichen.

Der Fehler kann auch auftreten, wenn Befehle, die nur innerhalb einer be-
stimmten Umgebung definiert sind, auferhalb der Umgebung verwendet

wurden, oder wenn der Befehl \documentclass vergessen wurde.

! Use of ... doesn’t match its definition.

Meistens tritt diese Meldung bei der falschen Verwendung von Bildbe-
fehlen auf. Ist der Name des Befehls @array, dann liegt der Grund fir
den Fehler in einem falschen @-Ausdruck einer tabular- oder array-
Umgebung. Eventuell wurde bei einem zerbrechlichen Befehl ein \protect

vergessen.

! You can’t use ‘macro parameter #’ in ... mode.

TEX hat in normalem Text das Sonderzeichen # entdeckt, das nur in der




A.3. WARNUNGEN

185

Definition von Befehlen oder Umgebungen erlaubt ist. Ein # erhalt man
mit \#.

A.3 Warnungen

Neben Fehlermeldungen, die immer eine Unterbrechung der Bearbeitung durch
KTEX hervorrufen, werden eine Reihe von Warnungen ausgegeben. Diese War-
nungen deuten an, dafs die Ausgabedatei eventuell noch Mangel, wie z. B. noch
nicht aufgeloste Referenzen, enthalt. Die Warnungen werden ebenfalls in der
Protokolldater abgelegt und kénnen im Anschluff an die Bearbeitung fiir Fein-

arbeiten genutzt werden.

A.3.1 ETgX-Warnungen

Die Warnungen, die von ITEX ausgegeben werden, beginnen alle mit ,LaTeX
Warning“. Anschliefend erscheint eine der folgenden Meldungen:

Citation ‘..

.” on page ... undefined.

In einem \cite-Befehl wurde ein Schlisselwort verwendet, dafs nicht
durch einen \bibitem-Befehl definiert wurde. Da INTEX die Schliisselwor-
te in einer Hilfsdatei (.aux) speichert, die am Anfang der Formatierung
gelesen wird, und sich damit die Angaben tiber Referenzen u. a. auf die
Jjeweils letzte Bearbeitung beziehen, kann es sein, dafs die Warnung beim
nachsten Durchlauf nicht mehr auftritt.

<

Font shape .” undefined

using ‘...’ instead on input line
Es wurde eine Schrift angefordert, die nicht definiert ist. Sie wurde durch

eine andere ersetzt.

Label ‘...’ multiply defined.
Bei zwei \label- oder \bibitem-Befehlen wurde dieselbe Markierung
verwendet. Diese Warnung erscheint beim néachsten INTEX-Lauf erneut,
da die Markierungen in der .aux-Datei abgelegt wurden und somit am
Anfang erneut gelesen werden. Wenn notig, kann man auch die .aux-
Datei 16schen, wird dann jedoch Warnungen erhalten, daff bestimmte

Verweise unbekannt sind.

Label(s) may have changed. Rerun to get cross-references right.
Da die meisten Warnungen wahrend des Formatierens ausgegeben wer-
den und damit eventuell zu schnell wieder verschwinden, werden die wich-

tigsten Informationen am Ende wiederholt. Diese Meldung besagt, dafs
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die Verweise (\cite, \ref, \pageref, ...) falsch sein konnen, da sich die
Werte bei der aktuellen Bearbeitung verandert haben. Ein nochmaliges

Formatieren 1ost die Referenzen korrekt auf.

Marginpar on page ... moved.

Oval

Reference

Some

Auf der angegebenen Seite wurde eine Randnotiz nach unten verschoben,
da sie zu nah bei einer anderen lag. Die Notiz erscheint also nicht mehr in
der Zeile, in der der \marginpar-Befehl steht. Eventuell muf das Problem
behoben werden, indem man der Wert fiir \marginparsep verkleinert

oder den Befehl in eine andere Zeile verschiebt.

too small.
In einer picture-Umgebung wurde ein \oval-Befehl mit zu kleinen Ab-
messungen verwendet, so dafs INTEX dieses Oval nicht aus den zur Ver-

figung stehenden Zeichen erzeugen kann.

¢...? on page ... undefined.

In einem \ref- oder \pageref-Befehl wurde ein Schliisselwort verwendet,
dafs (beim vorigen INTEX-Lauf) nicht durch einen \label-Befehl definiert
wurde. Da INTEX die Schliisselworte in einer Hilfsdatei (.aux) speichert,
die am Anfang der Formatierung gelesen wird, und sich damit die An-
gaben tber Referenzen u. a. auf die jeweils letzte Bearbeitung beziehen,
kann es sein, daf die Warnung beim nachsten Durchlauf nicht mehr auf-
tritt.

font shapes were not available, defaults substituted.

Diese Schlufimeldung zeigt an, dak in dem Dokument Schriften angefor-
dert wurden, die nicht zur Verfiigung stehen. In der Regel beruht dies
auf der falschen Kombination von Schriftbefehlen. Die Schriften wurden
durch voreingestellte ersetzt. In einer fritheren Warnung ist genauer an-
gegeben, welche Schrift nicht verwendet werden konnte und durch welche

sie ersetzt wurde.

There were undefinded references.

Auch diese Meldung erscheint am Ende der Bearbeitung. Sie besagt, dafs
einzelne Verweise nicht aufgelost werden konnten, da die Markierungen

beim vorigen WITEX-Lauf noch nicht bekannt waren.

A.3.2 TgEX-Warnungen

TEX-Warnungen enthalten im Gegensatz zu Fehlern und IXTEX-Warnungen

keinerlei Indikator oder Einleitungstext. Sie werden direkt ausgegeben. Die

haufigsten Meldungen sind:
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Overfull \hbox (...pt to wide) in paragraph at lines ... -
TEX konnte an einer Stelle den Zeilenumbruch nicht richtig vornehmen.
Die Zeile ragt um den in Klammern angegeben Betrag (1pt & 0.35mm)
iber den rechten Rand hinaus. Die nachste Zeile der Warnung enthélt
ndhere Informationen zu dem Problem. Es wird die gerade verwendete
Schrift ausgegeben, gefolgt von einem kurzen Textausschnitt, innerhalb
dessen der Zeilenumbruch stattgefunden hat. Die moglichen Trennungs-

stellen werden durch -- gekennzeichnet.

Beheben kann man das Problem durch einen Zeilenumbruch oder durch
Angeben der Trennung. Ragt der Text nur geringfligig tiber den Rand
hinaus (1 — 2 Punkte), so ist dies fiir die meisten Dokumente noch akzep-
tabel. In diesem Fall sollte man das Ergebnis anhand des Probeausdrucks

beurteilen.

Overfull \vbox (... pt to high)
Diese Meldung ist aufierst selten. TEX konnte auf einer Seite den Seiten-
umbruch nicht korrekt vornehmen. Der Text auf dieser Seite ragt tiber
den unteren Seitenrand hinaus. Da TEX dazu neigt, eher zu wenig als
zu viel Text auf einer Seite zu setzen, tritt diese Meldung eigentlich nur
auf, wenn die Seite eine vertikale Box enthélt, die hoher als die Texthohe
(\textheight) ist. Auch hier kénnen kleinere Abweichungen noch akzep-
tiert werden. Auf jeden Fall sollte man sich den Probeausdruck daraufhin

anschauen.

Underfull \hbox (badness ...) in paragraph at lines ... -
Diese Meldung ist das Gegentell zu Overfull \hbox. TEX hat in einer
Zeile den Zeilenumbruch so vorgenommen, daft die Wortabstande zu grofs
fur die recht hohen Anforderungen von TEX geworden sind. Der Wert in
Klammern gibt Auskunft dartiiber, wie schlecht die Zeile gesetzt wurde.
Der Zahlenwert kann zwischen 1000 und 10000 liegen?. In den meisten

Fallen konnen Werte von weniger als 2000 toleriert werden.

Underfull \vbox
Analog zu Underfull \hbox bedeutet diese Meldung, dafl beim Seiten-
umbruch die Absatzabstinde zu sehr gedehnt wurden. Diese Meldung

tritt besonders dann auf, wenn wie bei der Dokumentenklasse book die

?TEX vergibt intern fiir alle Aktionen gewichtete Strafpunkte. Beim Setzen des Textes
werden verschiedene Moglichkeiten miteinander verglichen und die mit den wenigsten Punk-
ten gewdhlt. Ein badness-Wert von 10000 zeigt dabei an, daf die tatsdchliche Schrumpfung
oder Dehnung in der Zeile mehr als das 4.5fache des normalen Wertes betréagt.
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ersten und letzten Zeilen auf zwei gegentiberliegenden Seiten angeglichen

werden.

A.4 Suche nach Fehlerursachen

Viele Ursachen von Fehlern, wie z. B. falsch geschriebene Befehlsnamen, ver-
gessene oder zu viel gesetzte Klammern oder nicht beendete Umgebungen,
sind in der Regel sehr leicht zu finden. Bei manchen anderen Fehlern kann es
jedoch ausgesprochen mithsam werden, die eigentliche Ursache fiir einen Feh-
ler zu finden. Als vorsorgende Mafnahme sollte man wahrend der Erstellung
eines Dokumentes zwischendurch immer mal wieder eine INTEX-Bearbeitung
durchfihren. Dies gilt vor allem, wenn man kompliziertere Befehlsstrukturen
verwendet. Tritt ein Fehler auf, den man nicht in kiirzester Zeit beheben kann,
so sollte man immer nur moglichst wenig im Quelltext Andern und dann eine
erneute Formatierung starten. Auf jeden Fall sollte man sich genau merken,
was man verandert hat, um die Auswirkungen besser beurteilen zu kénnen.

Sicherheitshalber sollte man die Datei zunachst zweimal kopieren. Mit der
ersten Kopie wird dann der Fehler gesucht. Ist das Dokument recht groft, so
empfiehlt es sich, die Datei aufzuteilen. Dabei kann es jedoch passieren, daf
beide Teile einzeln problemlos formatiert werden konnen. In diesem Fall sollte
man die Trennung an einer anderen Stelle vornehmen. Alternativ kann man
auch fehlerfreie Teile des Textes loschen, oder an entsprechender Stelle im
Text den Befehl \end{document} einsetzen. Tritt der Fehler immer noch auf,
so empfiehlt sich eine weitere Kiirzung, jedoch sollte man vorher die Datei
erneut kopieren. Tritt der Fehler dagegen in der gekiirzten Fassung nicht mehr
auf, so verwendet man die zweite Kopie und kiirzt diese entsprechend weniger.

Mit diesem Verfahren kann man recht schnell die Umgebung oder den Be-
fehl, der den Fehler verursacht, ausfindig machen. In der Regel beruht der
Fehler auf komplizierteren Strukturen. Man sollte jetzt versuchen, einzelne
Argumente oder Parameter zu verandern, um auf diese Weise den Fehler zu
beheben.

Es kann vorkommen, daff beim Formatieren erneut ein Fehler gemeldet
wird, obwohl die Eingabedatei korrigiert wurde. Dies liegt in der Regel daran,
dak sich der Fehler in eine Hilfsdatei (.aux,.toc, ...) fortgesetzt hat. Welche
dieser Dateien betroffen ist, hdngt von der Art des Fehlers ab. Als Losung
sollte entweder die entsprechende Datei editiert oder geloscht werden. Danach
sollte der Fehler nicht mehr auftreten.

Insgesamt sollte versucht werden, einen fehlerfreien Quelltext zu schreiben,

der auch moglichst wenig Warnungen produziert.




Anhang B

Mathematische Symbole

In den folgenden Tabellen sind alle Symbole angefiihrt, die standardmafig im
mathematischen Modus verwendet werden konnen. Die mit einem * versehenen
Symbole sind in INTEX 22 nur mit dem Paket latexsym verwendbar. Bei vielen
Installationen stehen mit den Paketen amssymb und wasysym weitere Zeichen

zur Verfugung.

Tabelle B.1: Griechische Buchstaben

Grofbuchstaben
I' \Gamma = \Xi ¢
A \Delta I \Pi v
O \Theta ¥  \Sigma Q
A \Lambda T \Upsilon

Kleinbuchstaben
«a \alpha ¢t \iota 0
£ \beta k  \kappa o
v  \gamma A \lambda S
d \delta p \mu T
€ \epsilon v \nu v
¢  \varepsilon & \xi o
¢ \zeta o o @
n  \eta 7  \pi %
6  \theta w \varpi (G
¥ \vartheta p  \rho w
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\Phi
\Psi
\Omega

\varrho
\sigma
\varsigma
\tau
\upsilon
\phi
\varphi
\chi

\psi
\omega
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=>

—— S bt — o~ o 1 — By Re &=

\hat{x}
\tilde{x}
\dot{x}
\vec{x}

L

]

\{

\}
\langle

\dag
\ddag
\$

\}

\sum
\prod
\coprod
\int

\oint

Tabelle B.2: Mathematische Akzente

z  \breve{x} Z  \check{x}

r  \grave{x} £ \acute{x}

abc \widehat{abc} z  \bar{x}

& \ddot{x} ryz \widetilde{xyz}
Tabelle B.3: Klammersymbole

[ \lbrack (

] \rbrack ) )

{ \lbrace [ \lceil

} \rbrace 1 \rceil

) \rangle |  \1lfloor

Tabelle B.4: Nicht-mathematische Symbole

§

T
%
&

\S ©
\P £
\% {

\& #

Tabelle B.5: Symbole in zwei Grofsen

N
U
L
V
A

\bigcap ©)
\bigcup X
\bigsqcup Ph
\bigvee ¥

\bigwedge

\copyright
\pounds

\{

\#

\bigodot
\bigotimes
\bigoplus
\biguplus
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Tabelle B.6: Bindre Operationssymbole

+
\cap

\cup

\uplus

\sqcap

\sqcup
\triangleleft
\triangleright
\wr

\bigcirc
\bigtriangleup

4 >O~TYAEDIECD+

\bigtriangledown

Tabelle B.7:

<

\leq
\prec
\preceq
\11
\subset
\subseteq
\sqsubseteq
\in
\vdash
\smile
\frown
sqsubset”
\1hd*

AT ) ( TOININN AL AIAA

- - + \pm

V  \vee F \mp

A \wedge \  \setminus
@& \oplus . \cdot

& \ominus X \times
@  \otimes *  \ast

@  \oslash *  \star

®»  \odot ¢ \diamond
t \dagger o \circ

i \ddagger e \bullet
I \amalg + \div

Mathematische Vergleichssymbole

> > = =
> \geq = \equiv
> \succ ~ \sim
> \succeq ~ \simeq
> \gg =< \asymp
D \supset ~ \approx
D \supseteq &  \cong
J \sqsupseteq > \bowtie
5 \ni X  \Join*
-4 \dashv E  \models
| \mid = \doteq
|| \parallel 1 \perp
1 sqsupset” x \propto
< \unlhd* > \rhd*

> \unrhd*

Alle Vergleichssymbole konnen durch Voranstellen eines \not negiert werden:

\not\approx ergibt %.
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rtissze il

11

Tabelle B.8: Sonstige mathematische Symbole

\aleph
\hbar
\imath
\jmath
\ell
\wp
\Re
\Im
\partial
\infty
\mho*

Tabelle B.9: Pfeil- und Zeigersymbole

\leftarrow
\Leftarrow
\rightarrow
\Rightarrow
\leftrightarrow
\Leftrightarrow
\mapsto
\hookleftarrow
\leftharpoonup
\leftharpoondown

a4 as T

o— >~

\prime
\emptyset
\nabla
\surd
\top

\bot

\ |

\angle
\triangle
\backslash
\Box*

+— \longleftarrow
<= \Longleftarrow
— \longrightarrow

—> \Longrightarrow

+— \longleft. ..
<= \Longleft...
— \longmapsto

— \hookrightarrow
—  \rightharpoonup
— \rightharpoondown

\rightleftharpoons ~» \leadsto*

Ll <C

O JRCIRCE Thah i

AR NE O E e

\forall
\exists

\neg

\flat
\natural
\sharp
\clubsuit
\diamondsuit
\heartsuit
\spadesuit

\Diamond*

\uparrow
\Uparrow
\downarrow
\Downarrow
\updownarrow
\Updownarrow
\nearrow
\searrow
\swarrow

\nwarrow




Anhang C

Liste der wichtigsten Befehle

Dieser Abschnitt enthélt eine alphabetisch sortierte Liste der wichtigsten Befehle von
ETEX sowie den im Buch beschriebenen Zusatzpaketen. Zu den Befehlen wird jeweils
die Syntax erlautert und angegeben, auf welcher Seite der Befehl bzw. das Paket
ausfithrlicher beschrieben ist. Fehlt diese Angabe, so wurde im Text nicht ndher auf
den Befehl eingegangen. Zuséatzlich treten bei einigen Befehlen folgende Kennungen
in eckigen Klammern auf:

[M] Der Befehl ist nur im mathematischen Modus erlaubt.
[P] Der Befehl ist nur in der Praambel erlaubt.

[Z] Der Befehl ist zerbrechlich.

Befehlsindex

\AA erzeugt A S. 29
\aa erzeugt a S.29

\abovedisplayskip [M]
Definiert den elastischen, vertikalen Abstand einer langen abgesetzten
Formel zum vorangehenden Text.

\abovedisplayshortskip [M]
Definiert den elastischen, vertikalen Abstand einer kurzen abgesetzten

Formel zum vorangehenden Text.
\acute{z} [M] S. 130
Erzeugt ein Akut-Akzent {iber z: \acute{x} = «

\addcontentsline{Dates }{Format }{Eintrag} [Z] S. 43, 44
Manueller Eintrag in eine Verzeichnisdatei (.toc, .1lot, lof). Der Text
von Eintrag erscheint dabei in der Form Format .

193
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\address{4bsender} S.75
Nur in der Klasse letter erlaubt. 4bsender enthélt Namen und Adresse

des Absenders. Zeilen werden durch \\ getrennt.

\addtocontens{Dates }{Eintrag} [Z]
Erzeugt einen zusétzlichen Eintrag in der angegebenen Verzeichnisdatei
(.toc, .lot, lof). Dies kann zum Beispiel einen Seitenumbruch sein.
Zerbrechliche Befehle miissen eventuell durch Voranstellen von \protect

geschiitzt werden.

\addtocounter{Zdhler }{Betrag} S. 49
Addiert Betrag zum aktuellen Wert von Zihler.

\addtolength{Ldngenbefehl }{Hafangabe } S.21
Addiert Hafangabe zum angegebenen Ldngenbefehl . Die Mafangabe
kann feste oder elastische Mafangaben enthalten. Bei elastischen Anga-
ben werden die Werte fiir Sollwert, Dehnwert und Schrumpfwert jeweils
getrennt addiert. Enthielt der Langenbefehl vorher einen festen Wert, so
wird bei Addition eines elastischen Wertes der Sollwert addiert und die

elastischen Anteile hinzugefiigt.

Maflangabe kann auch einen anderen Lingenbefehl eventuell mit voran-
gestelltem Vorzeichen und/oder Faktor enthalten.

AE  erzeugt & S. 29
g

\ae erzeugt & S.29

\afterpage{Befehle} S. 69

Bewirkt, dafl die Befehle, die ihm als Argument {ibergeben werden, erst

nach der aktuellen Seite ausgefithrt werden. Bestandteil des afterpage-

Paketes.
\aleph [M] erzeugt 8 S. 132
\allinethicknes{Stdrke} 777?

Bestandteil des eepic-Paketes. Der Befehl legt die Strichstarke aller
Strichzeichenbefehle fest. Dies betrifft gerade Linien, Kurven, Kreise,

Ellipsen, Bégen, Ovale und Splines.

\Alph{Zdhler}

Gibt den aktuellen Wert von Zdhler als Grofbuchstabe aus.
\alph{Zdghler}

Gibt den aktuellen Wert von Zdhler als Kleinbuchstabe aus.
\alpha [M] erzeugt o S. 129
\amalg [M] erzeugt II S. 130
\and S. 41

Trennt die einzelnen Autorennamen auf einer mit \maketitle gesetzten
Titelseite.
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\angle [M] erzeugt /
\approx [M] erzeugt ~

\arabic{Zihler}
Gibt den aktuellen Wert von Zdhler als arabische Zahl aus.

\arc{Durchmesser}{4nfangswinkel }{Endwinkel }
Zeichenbefehl des eepic-Paketes. Der Befehl zeichnet einen Kreisbogen
mit dem angegebenen Durchmesser. Sowohl Anfangswinkel , als auch
Endwinkel werden in Radianten angegeben. Die Bégen werden im Uhr-

zeigersinn gezeichnet.

\arc[¥Symbol](z ,y){Winkel}
Befehl des curves-Paketes. Der Befehl zeichnet einen Kreisbogen, der
an der aktuellen Position des \put-Befehls zentriert ist und bei (z ,y)
beginnt. Der Bogen wird gegen den Uhrzeigersinn gezeichnet. Winkel
wird in Grad angegeben. Das optionale Argument ¥Symbol beeinfluft

die Anzahl der zu zeichnenden Kurvensegmente.

\arccos [M]

Erzeugt den Funktionsnamen ,arccos in Formeln.
\arcsin [M]

Erzeugt den Funktionsnamen ,arcsin® in Formeln.
\arctan [M]

Erzeugt den Funktionsnamen ,arctan* in Formeln.

\arg [M]

Erzeugt den Funktionsnamen ,arg* in Formeln.

\arraycolsep
Enthélt den halben Spaltenabstand in einer array-Umgebung. Die Wert-
zuweisung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\arrayrulewidth
Enthélt die Liniendicke vertikaler und horizontaler Linien in array- und
tabular-Umgebung. Die Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength.

\arraystrech
Faktor zur Verdnderung des Zeilenabstandes in einer Tabelle. Wertzuwei-
sung durch \renewcommand{arraystretch}{Faktor }. (Standard = 1.0)

\ast [M] erzeugt *
\asymp [M] erzeugt =<
\atop [M]

TpX-Befehl zum Ubereinandersetzen von Daten. Syntax: {oben \atop

unten . Beispiel: ${a*b \atop a-b}$ erzeugt :ibb

. 132
. 131

279

777

S. 86

S. 86

S. 130
S. 131
S. 109
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\author{4utor} S. 41
Erzeugt die Angabe eines Autorennamens auf einer Titelseite. Die Ti-
telseite wird mit \maketitle gesetzt. 4utor kann aus mehreren Namen

bestehen, die durch ein \and getrennt werden.

B

\b{z} S. 29
Erzeugt einen Unterstreichungsakzent unter z: \b{a} erzeugt a

\backslash [M] erzeugt \ S. 132

\bar{z} [M] S. 130

erzeugt einen Makron-Akzent {iber der Variable z: $\bar{b}$ erzeugt b

\baselineskip S. 78
Zeilenabstand innerhalb eines Absatzes. Jeder Zeichensatz hat einen ei-
genen Zeilenabstand. Wertzuweisung oder -&nderung mit \setlength
oder \addtolength.

\baselinestretch
Faktor, mit dem \baselineskip intern bei der Erzeugung des Zeilenab-
standes multipliziert wird (Standard = 1.0). Wertdnderung erfolgt mit
\renewcommand{\baselinestretch}{Faktor} Die Wertanderung wird

erst beim néchsten Schriftgréfenbefehl wirksam.

\begin{Umgebung} [Z] S. 52
Beginn einer Neuen Umgebung mit dem Namen Umgebung. Der Befehl
erfordert zwingend die Beendigung der Umgebung mit \ end{ Umgebung }.

\begin{abstract} [Z]

Beginn der Umgebung abstract zur Erzeugung einer Zusammenfas-
sung. In der Dokumentenklasse article wird die Zusammenfassung in
der Schriftgrofe \small und der Umgebung quotation gesetzt. In den
Klassen report und book erscheint die Zusammenfassung auf einer eige-
nen Seite. In allen Féllen wird der Text mit einer zentrierten Uberschrift
Abstract bzw. Zusammenfassung eingeleitet. Die Uberschrift kann
mit \renewcommand{\abstractname}{Neuer Name} geéndert werden.

\begin{appendix} [Z]
Beginn der Umgebung appendix zur Erzeugung eines Anhangs. Der Be-
fehl bewirkt die Zuriicksetzung des obersten Gliederungszéhlers und des-

sen Numerierung mit Grofbuchstaben.

\begin{array}[Pos]{Spalten} [M]|Z] S. 109
Beginn der Umgebung array zur Erzeugung mathematischer Felder und
Matrizen. Die Deklaration Spalten bestimmt das Aussehen der einzel-
nen Spalten. Erlaubte Angaben sind 1 fiir linksbilindige, c fiir zentrierte
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und r fiir rechtsbiindige Spalten. Zusétzlich kénnen auch Striche | an-

gegeben werden.

Der optionale Parameter Pos legt die Ausrichtung der Umgebung zur
laufenden Zeile fest. Ein t richtet die oberste Zeile, ein b die unterste Zei-
le zur umgebenden Zeile aus. Ohne Angabe wird die Umgebung vertikal

zentriert.

Die Zeilen werden durch \\, die Spalten durch & getrennt.

\begin{bundle}{Oberknoten }
Bestandteil des ecltre-Paketes. Beginnt eine neue Umgebung zum Zeich-
nen eines Baumdiagramms. Das Argument Oberknoten gibt den Text

an, der {iber dem obersten Knoten erscheint.

\begin{center} [Z]
Beginn der Umgebung center. Der Text der Umgebung wird horizontal
zentriert. Zeilenumbriiche erfolgen ohne Silbentrennung automatisch bei
einem Leerzeichen oder werden mit \\ erzwungen.
Siehe auch \centering.

\begin{description} [Z]
Beginn der Umgebung description zur Erzeugung einer markierten,
eingertickten Liste. Die Marke wird den einzelnen \item-Befehlen als
Option tibergeben.

\begin{displaymath} [Z]
Umschaltbefehl zum Wechseln in den mathematischen Modus. Gleich-
wertig mit \ [.

\begin{document} [Z]
Befehl zum Beenden der Prdambel und zum Beginn des eigentlichen
Textteiles eines jeden Dokumentes. Die Umgebung darf in jedem Doku-
ment nur einmal auftreten und bildet die duferste Umgebung. Der Be-
fehl ist fiir jedes IWTEX-Dokument zwingend notwendig, ebenso wie sein
Gegenstiick \end{document}, das den gesamten Text beendet; eventuell

folgender Text bleibt unberiicksichtigt.

\begin{enumerate} [Z]
Beginn der enumerate Umgebung zur Erzeugung einer markierten, ein-
geriickten Aufzdhlung. Die Markierung ist von der Schachtelungstiefe
abhéngig. Sie besteht in der ersten Ebene aus einer Nummer, die mit

jedem \item-Befehl erzeugt und um eins erhéht wird.

\begin{eqgnarray} [Z]
Befehl zum Umschalten in den mathematischen Modus zur Erzeugung
einer abgesetzten Formel in Form einer dreispaltigen Tabelle (Deklara-
tion: {rcl}). Die einzelnen Zeilen werden durch \\, die Spalten durch &
getrennt. Jede Zeile erhilt eine fortlaufende Nummer, deren Erzeugung
mit dem Befehl \nonumber unterdriickt werden kann.

S. 53

S. 103

S.8

S. 110
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\begin{eqnarray*} [Z]
Entspricht dem Befehl \begin{eqnarray}. Allerdings werden die Zeilen
nicht numeriert.

\begin{equation} [Z]
Umschaltbefehl zum Wechsel in den mathematischen Modus zur Erzeu-
gung einer abgesetzten Formel mit automatischer Numerierung.

\begin{figure}[Pos] [Z]
Beginn der gleitenden figure-Umgebung zur Erzeugung einer Abbil-
dung. Der optionale Parameter Pos legt die gewiinschten Gleitmdoglich-
keiten fest. Erlaubt ist jede Kombination von t, b, h und p. Voreinstel-

lung ist tbp.

\begin{figure*}[Pos] [Z]
Entspricht \begin{figure}, allerdings reicht die Abbildung bei mehr-
spaltigem Druck iiber alle Spalten des Textes.

\begin{flushleft} [Z]
Beginn der Umgebung flushleft. Der Text wird linksbiindig gesetzt.
Zeilenumbriiche erfolgen ohne Silbentrennung automatisch oder kénnen
mit \\ erzwungen werden.
Siehe auch \raggedright.

\begin{flushright} [Z]
Beginn der Umgebung flushright. Der Text wird rechtsbiindig gesetzt.
Zeilenumbriiche erfolgen ohne Silbentrennung automatisch oder kénnen
mit \\ erzwungen werden.

Siehe auch \raggedleft.

\begin{fussypar} [Z]
Beginn der Umgebung fussypar, innerhalb derer die Absatzformatie-
rung standardmaéfig, d.h. mit begrenzter Elastizitiat der Wortabstande,
erfolgt. Gegensatz zu sloppypar.

\begin{itemize} [Z]
Beginn der Umgebung itemize zur Erzeugung einer markierten, einge-
riickten Liste. Die Markierung ist von der Schachtelungstiefe abhéngig

und besteht in der obersten Ebene aus einen e.

\begin{letter}{Empfinger} [Z]
Beginn eines Briefes in der Dokumentenklasse letter. Der zwingen-
de Parameter Empfanger enthilt Name und Anschrift des Empfangers.
Zeilen werden im Empfangerfeld mit \\ getrennt.

\begin{list}{Harke }{Definition} |Z]
Beginn einer allgemeinen Listenumgebung. Der Parameter Harke defi-
niert die gewiinschte Markierung, Definition enthilt die gewiinschten
Langenerklarungen fiir das Aussehen der Liste.

S. 110

S. 104

S. 53

S. 75
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\begin{math} [Z]
Befehl zum Umschalten vom Text- in den mathematischen Modus. Gleich-

wertig mit \ ( und dem ersten Auftreten des $-Zeichens.

\begin{minipage}[Pos]{Breite} [Z]
Beginn der Umgebung minipage zur Erzeugung einer Teilseite mit der
angegebenen Breite Brette. Der optionale Parameter Pos definiert die
Ausrichtung der Umgebung zur laufenden Zeile. Ein t richtet die oberste
Zeile, ein b die unterste Zeile zur umgebenden Zeile aus. Ohne Angabe

wird die Umgebung vertikal zentriert.

\begin{picture}(X,V) (dz,dy) |[Z]
Umgebung zur Erzeugung einer Graphik. Die Parameter X und X legen
die Breite und Hohe des Bildes fest. Mit der optionalen Angabe von dz
und dy wird der Koordinatenursprung der Graphik zusétzlich horizontal
und vertikal verschoben.

\begin{samepage} [Z]
Erlaubt einen Seitenumbruch nur an eingeschrénkten Stellen, wie z.B.
zwischen Absitzen, oder dort, wo er mit \newpage oder \pagebreak
erzwungen wird.
Siehe auch \samepage

\begin{quotation} [Z]
Beginn der quotation-Umgebung zur Erzeugung von beidseitig einge-
riicktem Text. Absétze beginnen mit einer zusitzlich eingeriickten Zeile.
Die Einriicktiefe der Umgebung und der ersten Zeilen eines Absatzes
nehmen mit zunehmender Verschachtelung ab.

\begin{quote} [Z]
Beginn der quote-Umgebung zur Erzeugung von beidseitig eingeriicktem
Text. Absétze werden durch einen zusétzlichen vertikalen Zwischenraum
getrennt. Die Einriicktiefe der Umgebung nimmt mit zunehmender Ver-

schachtelung ab.

\begin{sloppypar} [Z]
Gegenstiick zur fussypar-Umgebung. Innerhalb der sloppypar-Umge-
bung sind grofere Wortabstinde erlaubt. Eignet sich besonders zum

Setzen schmaler Zeilen.

\begin{tabbing} [Z]
Beginn der tabbing-Umgebung zum Verwenden von Tabulatorstops.
Mit \= werden beliebige Tabulatorstops festgelegt, zu denen in den ein-
zelnen Zeilen mit \> vor- und \< zuriickgesprungen werden kann. Mit \+
und \- kann der linke Rand um jeweils einen Tabulatorstop nach rechts

bzw. links verschoben werden.

\begin{table}[Pos] [Z]
Gleitende Umgebung zur Aufnahme von Tabellen. Der optionale Para-
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meter Pos legt die gewilinschten Gleitmoglichkeiten der Umgebung fest.
Erlaubt ist jede Kombination von t, b, h und p. Voreinstellung ist tbp.

\begin{table*x}[Pos] [Z]
Entspricht der table-Umgebung, allerdings reicht die Abbildung iiber
mehrspaltigem Druck tiber alle Spalten des Textes.

\begin{tabular}[Pos]{Spalten} [Z]

Beginn der tabular-Umgebung zur Erzeugung von Tabellen. Die Dekla-
ration Spalten bestimmt das Aussehen der einzelnen Spalten. Erlaubte
Angaben sind 1 fiir linksbiindige, c fiir zentrierte und r fiir rechtsbiindige
Spalten. Zusétzlich kann neben Strichen | iiber die gesamte Tabellen-
hohe auch noch die Option \p{#af} fiir eine Spalte mit der Breite Hap
angegeben werden. Mit \@{Text} kann ein zusétzlicher Eintrag zwischen
zwel Spalten erfolgen.

Der optionale Parameter Pos legt die Ausrichtung der Umgebung zur
laufenden Zeile fest. Ein t richtet die oberste Zeile, ein b die unterste Zei-
le zur umgebenden Zeile aus. Ohne Angabe wird die Umgebung vertikal
zentriert.

Die Zeilen der Tabelle werden durch \\, die Spalten durch & getrennt.

\begin{tabular*}{Breite} [Pos]{Spalten} [Z]
Entspricht der tabular-Umgebung. Allerdings muf mit Breite die Ge-
samtbreite der Tabelle angegeben werden. Dabei wird entweder die letzte
Spalte soweit verbreitert, bis die Breite erreicht ist, oder man erreicht
mit der Angabe von @{\extracolsep\fill} am Anfang der Spalten-

deklaration ({Spalten }) einen variablen Spaltenzwischenraum.

\begin{thebibliography}{Hustermarke} [Z]
Beginnt die Umgebung zur Erzeugung eines Literaturverzeichnisses. Der
Parameter Nustermarke bestimmt die Einrticktiefe der Eintrage. Jeder
Eintrag beginnt mit einem \bibitem-Befehl.

\begin{theindex} [Z]
Umgebung zur Erzeugung eines Indexes. Der Index wird zweispaltig ge-
druckt. Eintréige erfolgen mit \item, \subitem und \subsubitem. Ver-
tikalen Zwischenraum erreicht man mit \indexspace. Steht das Pro-
gramm makeindex zur Verfligung, so kann die Erstellung automatisiert
werden.

\begin{Theorem-Name } [Zusatz] |[Z]
Beginnt eine anwendereigene Theorem-Umgebung. Theorem-Name muf
vorher mit einem \newtheorem-Befehl definiert werden. Der optionale
Parameter Zusatz erscheint in runden Klammern hinter der fortlaufen-
den Nummer des Theorembegriffs.
Siehe auch \newtheorem

S. 68

S. 83

S. 83

S. 44

S. 56
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\begin{titlepage} [Z]
Umgebung zur freien Gestaltung einer Titelseite fiir ein Dokument. Die

Seite erhalt keine Seitennummer.

\begin{trivlist} [Z]
Umgebung zur Erzeugung einer trivialen Liste. Die Listeneintrage ent-
halten keine Markierung. Die Werte fiir \leftmargin, \labelwidth und
\itemsep betragen jeweils Opt und \listparindent — \parindent,
\parsep — \parskip.

\begin{verbatim} [Z]
Beginnt eine Umgebung zum Setzen von Text in der Form der Original-
eingabe in Schreibmaschinenschrift. Alle Zeichen werden so ausgegeben,
wie sie in der Datei stehen, d.h. keinerlei Befehle werden bearbeitet.
Siehe auch \verb.

\begin{verbatim*} [Z]
Ahnlich der verbatim-Umgebung. Allerdings werden Leerzeichen als |
ausgegeben.

Siehe auch \verbx.

\begin{verse} [Z]
Umgebung zum beidseitig eingertickten Setzen von Gedichten, Versen,
Reimen u.&. Die Strophen werden durch Leerzeilen getrennt. Die einzel-
nen Zeilen werden durch \\ getrennt. Ist eine Zeile langer als die aktuelle
Zeilenlange (\hsize), so wird diese ohne Silbentrennung umgebrochen
und starker eingertickt.

\belowdisplayskip [M]
Definiert den elastischen vertikalen Abstand einer langen abgesetzten

Formel zum nachfolgenden Text.

\belowdisplayshortskip [M]
Definiert den elastischen vertikalen Abstand einer kurzen abgesetzten

Formel zum nachfolgenden Text.
\beta [M] erzeugt /3

\bfseries
Schaltet auch fettgedruckte Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum Ende
der aktuellen Umgebung.

\bibitem[¥arke]l{Schlissel} Tezt
Erzeugt einen Eintrag in einem Literaturverzeichnis (thebibliography-
Umgebung). Der optionale Parameter Harke wird dabei vor dem Eintrag
in eckigen Klammern ausgegeben. Wird der Parameter weggelassen, so
erscheint eine fortlaufende Nummer. Auf das mit Schlissel definierte
Bezugswort kann im Text mit \cite{Schlissel } verwiesen werden.

S. 41

S. 87

S. 24

S. 129

S. 30

S. 44
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\bibliography{Dates }
Befehl im Zusammenhang mit dem Programm BIBTEX. Der Befehl de-
finiert die .bib-Datei (ohne Angabe der Dateiendung), aus der das Li-

teraturverzeichnis erstellt werden soll.

\bibliographystyle{Stil }
Legt den Formatierungsstil fest, nach dem das von BIBTEX erzeugte

Literaturverzeichnis gesetzt werden soll.

\bigSymbol [M]
Erzeugt ein groferes Klammersymbol als normal, jedoch kleiner als mit
\Big. Beispiel: \big[

BigSymbol [|M
gy
Erzeugt ein groferes Klammersymbol als mit \big, jedoch kleiner als

mit \bigg. Beispiel: \Big)

\bigcap [M] erzeugt ) S. 132
\bigcirc [M] erzeugt O S. 132
\bigcircle[NSymbol 1{Durckmesser} ?777?

Befehl des curves-Paketes. Zeichnet einen Kreis mit dem angegebenen
Durchmesser in Einheiten von \unitlength. ¥Symbol beeinflufit die An-

zahl der zu zeichnenden Kurvensegmente.
\bigcup [M] erzeugt |J S. 132

\biggSymbol [M]
Groferes Klammersymbol als mit \Big, jedoch kleiner als \Bigg. Bei-
spiel: \bigg(

\BiggSymbol [M]
Groftes Klammersymbol. Beispiel: \Bigg)

\bigglSymbol [M]
Entspricht \bigg mit gleichzeitig funktionell 6ffnender Klammer.

\BigglSymbol [M]
Entspricht \Bigg mit gleichzeitig funktionell 6ffnender Klammer.

\biggmSymbol [M]
Entspricht \bigg mit einem groferen horizontalen Abstand.

\BiggmSymbol [M]
Entspricht \Bigg mit einem groferen horizontalen Abstand.

\biggrSymbol [M]
Entspricht \bigg mit gleichzeitig funktionell schliefender Klammer.

\BiggrSymbol [M]
Entspricht \Bigg mit gleichzeitig funktionell schliefender Klammer.
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\biglSymbol [M]

Entspricht \big mit gleichzeitig funktionell 6ffnender Klammer.
\BiglSymbol [M]

Entspricht \Big mit gleichzeitig funktionell 6ffnender Klammer.
\bigmSymbol [M]

Entspricht \big mit einem groferen horizontalen Abstand.
\BigmSymbol [M]

Entspricht \Big mit einem groferen horizontalen Abstand.

\bigodot [M] erzeugt (- S. 132
\bigoplus [M] erzeugt P S. 132
\bigotimes [M] erzeugt ) S. 132

\bigrSymbol [M]

Entspricht \big mit gleichzeitig funktionell schliefender Klammer.
\BigrSymbol [M]

Entspricht \Big mit gleichzeitig funktionell schliefender Klammer.

\bigtriangledown [M] erzeugt 3/ S. 130

\bigtriangleup [M] erzeugt A S. 130

\bigskip [Z] S. 20
Erzeugt einen grofen vertikalen Zwischenraum von der Grofe
\bigskipamount.

\bigskipamount

Standardwert flir den durch \bigskip erzeugten vertikalen Zwischen-
raum. Wertzuweisung mit erfolgt \setlength oder \addtolength

\bigsqcup |M] erzeugt | | S. 132
\biguplus [M] erzeugt |4 S. 132
\bigvee [M] erzeugt \/ S. 132
\bigwedge [M] erzeugt A\ S. 132
\bmod [M] S. 106

Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,mod". Beispiel: a \bmod b

erzeugt a mod b

\boldmath [Z]
Befehl zum Umschalten auf Fettdruck in mathematischen Formeln. Der
Befehl muff im Textmodus stehen. Fiir eine Teilformel muf voriiberge-
hend mit \mbox{\boldmath$...$} in den Textmodus zuriickgeschaltet
werden.

\bot [M] erzeugt L S. 132
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\bottomfraction
Maximaler Anteil einer Seite, der von Gleitobjekten am Fufl der Seite
eingenommen werden darf. Voreinstellung ist 0.3. Eine Werténderung

erfolgt mit \renewcommand.

Die maximale Anzahl von Gleitobjekten, die am Fufl der Seite gesetzt
werden diirfen, wird mit bottomnumber definiert. Voreinstellung ist 1.
Der Wert wird mit \setcounter gedndert.

\bowtie [M] erzeugt i< S. 131
\Box [M] erzeugt O (wird vom Paket latexsym bereitgestellt) S. 132
\branch{Steilheit }{Text }{ID}: Tocherd ,TochterB . 7?7

Befehl des trees-Paket zum Zeichnen einer Verzweigung in einem bi-
néren Baum. Der Parameter Steilhett legt den Anstieg der Zweige
fest. Er wird durch eine ganze Zahl zwischen 0 und 3 angegeben. Texzt
wird tiber dem entsprechenden Punkt eingefiigt. ID bezeichnet die ge-
genwirtige Verzweigung. Tochterd und TochterB bezeichnen die bei-
den Tochterknoten. Doppelpunkt, Komma und Punkt sind obligatorisch.

\branchlabels{Labeld }{LabelB }{LabelC} 777
Befehl des trees-Paketes. Legt die Label fest, die fiir die Zweige des
Baumes verwendet werden. Die Voreinstellung ist 0 fiir den ersten, 1 fiir
den zweiten und 2 fiir den dritten Zweig.

\breve{z} [M] S. 130

Breve-Akzent iiber z. $\breve{c}$ erzeugt ¢

\bullet [M] erzeugt e S. 130

C

\c{z} S. 29
Erzeugt eine Cedille unter z: \c{C} erzeugt ¢

\cap [M] erzeugt N S. 130

\caption[{Kurzform]{Uberschrift} |[Z] S. 44, 46

Erzeugt eine numerierte Uber- oder Unterschrift innerhalb einer Gleit-
umgebung. Mit dem optionalen Parameter Kurzform kann eine verkiirz-
te Form zum Eintrag in das Abbildungs- oder Tabellenverzeichnis ver-

wendet werden.

\cc{Liste} S. 76
Befehl der Dokumentenklasse letter, zur Erzeugung einer Verteilerliste
(Lzste) am Ende des Briefes.

\cdot [M] erzeugt - S. 106
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\cdots [M] erzeugt - - - S. 106

\centering S.91
Setzt allen nachfolgenden Text bis zum Ende der aktuellen Umgebung
horizontal zentriert. Zeilenumbriiche erfolgen ohne Silbentrennung auto-
matisch oder werden mit \\ erzwungen.

Siehe auch \begin{center}.

\centerline{Tezt } S. 23
Setzt den {ibergebenen Tezt in einer eigenen Zeile horizontal zentriert.

\cfoot [NF-gerade]{NF-ungerade } S. 16
Definiert den mittleren Teil der Fufzeile beim Seitenstil fancy. Der op-
tionale Parameter ¥F-gerade kann genutzt werden, um bei zweiseitigem
Druck die Ausgabe auf geraden Seiten zu andern.

Siehe auch \chead, \lhead, \rhead, \1foot, \rfoot

\chapter [Kurzform]{Uberschrift} |[Z] S. 40
Gliederungsbefehl, der ein neues Kapitel mit einer neuen Seite startet.
Das Kapitel wird mit einer fortlaufenden Nummer versehen. Wenn der
optionale Parameter Kurzform angegeben wird, wird dieser fiir den Ein-

trag ins Inhaltsverzeichnis und die Kopfzeile der Seiten verwendet.

\chapter*{Uberschrift} |[Z] S. 40
Gliederungsbefehl, der ein neues Kapitel mit einer neuen Seite startet.
Allerdings wird keine Kapitelnummer ausgegeben und der interne Zahler
wird nicht erhoht. Auflerdem wird kein Eintrag ins Inhaltsverzeichnis

VOrgenominen.

\chead [#K-gerade]{MK-ungerade } S. 16
Definiert den mittleren Seitenkopf beim Seitenstil fancy. Der optionale
Parameter ¥K-gerade kann genutzt werden, um bei zweiseitigem Druck
die Ausgabe auf geraden Seiten zu &ndern.

Siehe auch \lhead, \rhead, \cfoot, \1foot, \rfoot

\check{z} [M] S. 108
Erzeugt einen Haceck-Akzent tiber z. Beispiel: \check{c} erzeugt ¢

\chi [M] erzeugt x S. 129

\choose [M] S. 109
Mathematischer TEX-Befehl zur Erzeugung eines Binominalkoeffizien-
ten. Syntax: {oben \choose unten} erzeugt (l?fg:l)

\chunk[Kantentezt {Knotentext}| 777

Befehl des ecltree-Paketes. Legt einen neuen Knoten des Baumes fest.
Knotentext ist der Label fiir diesen Knoten. Mit Kantentext kann
optional ein Text angegeben werden, der neben der Kante erscheint.

\circ [M] erzeugt o S. 130
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\circle{Durchmesser? 777?
Bildbefehl der picture-Umgebung, mit dem ein Kreis mit dem ange-
gebenen Durchmesser erzeugt wird. Der Befehl wird einem \put- oder
\multiput-Befehl als Argument iibergeben. Die Koordinaten des Posi-

tionierungsbefehls beziehen sich auf den Kreismittelpunkt.

\circle*{Durchmesser} ?7?7?
Wie \circle, jedoch wird der Kreis mit Farbe gefiillt.

\cite[Zusatz]{Schlissel} [Z] S. 45
Befehl zur Erzeugung eines Literaturverweises innerhalb eines Textes.
Mit dem Parameter Schlissel wird ein im Literaturverzeichnis definier-
ter Eintrag referenziert. Mit dem optionalen Parameter Zusatz kann ein
zusitzlicher Text angegeben werden, der direkt hinter der Markierung

im Text erscheint.

\cleardoublepage [Z] S. 68
Beendet die laufende Seite und erzwingt die Ausgabe aller bis dahin
nocht nicht bearbeiteten Gleitobjekte. Der Befehl beginnt den weiteren
Text mit einer ungraden (rechten) Seite.

\clearpage S. 68
Beendet die laufende Seite und erzwingt die Ausgabe aller bis dahin
nocht nicht bearbeiteten Gleitobjekte. Der folgende Text wird mit einer

neuen Seite fortgesetzt.

\cline{a-b} S. 85
Befehl innerhalb einer tabular-Umgebung zur Erzeugung einer horizon-

talen Linie von Spalte a bis Spalte b (beide einschlieflich).

\closecurve[¥Symbol]l(z1,Y1,22,Y25---%n,Yn) 7?77
Befehl des curves-Paketes. Der Befehl erzeugt eine geschlossene Kur-
ve. Es miissen dazu mindestens sechs Punkte angegeben werden. Das
optionale Argument ¥Symbol beeinflufit die Anzahl der zu zeichnenden
Kurvensegmente.

\closing{Grug} S. 76
Befehl innerhalb einer letter-Umgebung zur Beendigung des eigentli-
chen Brieftextes. ¢ruf steht fiir die gewiinschte Grufformel und darf

aus mehreren Zeilen bestehen.
\clubsuit [M] erzeugt & S. 132

\color{Farbe} 777?
Befehl des color-Paketes. Druckt sadmtlichen nachfolgenden Text bis
zum Ende der aktuellen Umgebung in Farbe. Farbe muf dabei, wie
auch in allen nachfolgenden Befehlen, ein vorher definierter Farbname

sein.

\color[Hodelll{Definition} 777
Befehl des color-Paketes. Analog zum obigen Befehl. Allerdings wird
die Farbe direkt definiert.
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\colorbox{Farbe}{Tezt} 777
Befehl des color-Paketes. Erzeugt eine rahmenlose Box mit der Hinter-

grundfarbe Farbe. Tezt wird in der aktuellen Vordergrundfarbe besetzt.

\columnsep S. 14
Definition des Spaltenabstandes bei mehrspaltigem Druck. Wertzuwei-

sung mit \setlength oder \addtolength.

\columnseprule S. 14
Definition der Strichdicke flir den vertikalen Trennstrich bei mehrspalti-
gem Druck. Wertzuweisung mit \setlength oder \addtolength.

con M| erzeugt = S. 131
g g

\contensline{ Typ }{\numberline{Nummer} Titeltezt}{Seite’
Interner Befehl, der durch den Befehl \tableofcontents in die Inhalts-
verzeichnisdatei (.toc) geschrieben wird. Bei Bedarf kann der Befehl
von Hand veréndert werden. Typ steht dabei fiir den Namen einer Glie-
derungsebene, Nummer ist die Gliederungsnummer und Sezte die zuge-
horige Seite.

\coprod [M] erzeugt [] S. 132
\copyright erzeugt (© S. 131
\cornersize{Faktor} S. 61

Bestandteil des fancybox-Paketes. Legt den Radius der Ecken bei einer
\ovalbox fest. Der Befehl multipliziert Faktor mit dem Minimum von

Breite und Héhe der Box. Voreinstellung ist 0.5.

\cos [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,cos* in Formeln.

\cosh [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,cosh* in Formeln.

\cot [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,cot* in Formeln.

\coth [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,coth® in Formeln.

\csc [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,csc* in Formeln.

\cup [M] erzeugt U S. 130

\curve[NSymbol]l(z1,Y1:,Z2,Y2,--->Tn,Yn) 7?77

Befehl des curves-Paketes. Der Befehl zeichnet eine Kurve durch die
angegebenen Punkte. Zwei Punkte ergeben eine Gerade, drei eine Pa-
rabel. Das optionale Argument FSymbol beeinflufit die Anzahl der zu
zeichnenden Kurvensegmente.




208

ANHANG C. LISTE DER WICHTIGSTEN BEFEHLE

D

\d{z} erzeugt einen Unterpunkt-Akzent: Q S. 29
\dag erzeugt { S. 131
\dagger [M] erzeugt { S. 131
\dashbox{Strichlinge } (Breite ,Héhe ) [Position{Inhalt }] ?77?

Rahmenbox der picture-Umgebung mit der angegebenen Breite und
Héhe, bei der der Rahmen gestrichelt wird. Die Lange der Striche muf
mit Strichldnge festgelegt werden. Ohne Angabe von Pos erscheint
der Inhalt horizontal und vertikal zentriert in der Box. Der optionale
Parameter Pos laft mit 1, r, t, b oder einer Paarkomibation (z.B. rt)

eine Anderung zu.

\dashline[Dehn]{Ldnge } [Liicke]l(z1,y1)(z9,y2)...(zn,yn) ?77?

Zeichenbefehl des epic-Paketes. Verbindet die angegebenen Punkte mit
einer gestrichelten Linie. Der optionale Parameter Dehn legt fest, wie
stark die Striche gedehnt oder geschrumpft werden. Der Parameter mufs
zwischen —100 und + oo liegen. Ldnge legt die Lénge der verwendeten
Striche fest, Licke definiert den Abstand zwischen den Punkten, die fiir
einen Strich verwendet werden. Standardméfig werden durchgezogene
Striche verwendet.

dashv [M]| erzeugt - S. 131
\ | g

\date{Datum} S. 41
Der Befehl \maketitle erzeugt standardmafig eine Datumsangabe auf
einer Titelseite. Mit diesem Befehl kann die Ausgabe verdndert oder

unterdriickt werden (\datum{}).

\dblfigrule
Befehl zum Erzeugen einer Trennlinie zwischen Gleitobjekten am Sei-
tenanfang und dem nachfolgenden zweispaltigen Text. Die Linie wird
direkt vor dem Abstand \dbltextfloatsep zwischen Text und Gleit-
objekt eingefiigt. Ebenso wie \footnoterule darf sie keinen vertikalen
Raum einnehmen.

\dblfloatpagefraction
Anteil der Seitenfléche bei zweispaltigem Druck, der von zweispaltigen
Gleitobjekten eingenommen werden darf. Voreinstellung ist 0.5. Eine
Werténderung erfolgt mit \renewcommand.

\dblfloatsep
Gummilénge, die den vertikalen Abstand zwischen zweispaltigen Gleit-
objekten am Kopf oder Fuf einer Seite angibt. Der Wert ist voreinge-
stellt aus 12pt plus 2pt minus 2pt fiir Dokumente mit dem Schrift-
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grad 10pt oder 11pt und 14pt plus 2pt minus 4pt fiir Dokumente mit
Schriftgrad 12pt. Anderung erfolgt mit \setlengt oder \addtolength.

\dbltextfloatsep
Gummilénge, die der vertikalen Abstand zwischen einem zweispaltigen
Gleitobjekt am Kopf oder Fuf einer Seite und dem Text angibt. Vor-
eingestellt auf 20pt plus 2pt minus 4pt. Wird mit \setlength oder
\addtolength gedndert.

\dbltopfraction
Der Anteil einer zweispaltigen Seite, der von zweispaltigen Gleitobjekten
eingenommen werden darf. Voreingestellt ist 0.7. Anderung erfolgt mit

\renewcommand.
\ddag erzeugt i S.
\ddagger [M] erzeugt I S.
\ddot{z} [M] S.
Erzeugt einen Doppelpunkt-Akzent im mathematischen Formeln:
\ddot{o} = 0o
\ddots [M] erzeugt - S.
\deg [M] S.
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,deg* in mathematischen
Formeln.
\Delta [M] erzeugt A S.
\delta [M] erzeugt d S.
\det [M] S.

Befehl zur Erzeugung des Funktionsnames ,det* in mathematischen For-
meln. Der Befehl kann kombiniert werden mit einer Tieferstellung fiir

eine Grenzangabe.
\Diamond [M] erzeugt &
\diamond [M] erzeugt o
\diamondsuit [M] erzeugt {
\dim [M]

Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,dim“ in mathematischen

Formlen.

\discretionary{Vor }{Nach}{0Ohne}
Definiert die Trennart bei Worten, deren Schreibweise sich beim Tren-
nen andert. Vor und Nach geben die Schreibweise beim Trennen vor
bzw. nach der Trennung an, Okne legt fest, wie das Wort ungetrennt

geschrieben wird. Beispiel Dru\discretionary{k-}{k}{ck}er

\div [M] erzeugt +

131
131
130

106
107

129
129
107

132
132
132
107

S. 26
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\documentclass[Optionen]{Klasse} [P] S.9
Normalerweise die erste Zeile eines IWNTEX 2--Dokumentes. Mit Klasse
mufl genau eine der definierten Dokumentenklassen gewihlt werden.
Optionen enthélt Optionen fiir die gewihlte Klasse oder spitere ge-

ladene Pakete.

\dot{z} [M] S. 130
Erzeugt einen Punkt-Akzent: \dot{x} = ¢

\doteq [M] erzeugt = S. 131

\dotfill S. 20
Fillt einen gegebenen Raum, z.B. eine Zeile, mit Punkten auf: .......

\dots erzeugt ... S. 28

\dottedline[Zeichen]{Liicke}(z1,y1)(z2,y2)...(zn,yn) 77?

Zeichenbefehl des epic-Paketes. Erzeugt eine gepunktete Linie zwischen
den angegebenen Punkten. Mit dem optionalen Parameter Zeichen kann
ein bestimmtes Zeichen fiir die Punkte festgelegt werden. Der Leerraum

zwischen den Punkten wird mit Licke eingestellt.

\doublerulesep S. 86
Definiert den Abstand von Doppellinien innerhalb einer array- oder
tabular-Umgebung. Anderung erfolgt aukerhalb der Umgebung mit
\setlength.

\doublebox{Inhalt} S. 61

Erzeugt eine ‘ Doppelbox ‘ um Inhalt. Bestandteil des fancybox-Paketes.

\Downarrow [M] erzeugt | S. 132
\downarrow [M] erzeugt | S. 132
\drawline[Dehn]l(z1,y1) (z2,¥y2)...(Tn,yn) 7?7

Zeichenbefehl des epic-Paketes. Verbindet die angegebenen Punkte mit
einer durchgezogenen Linie. Mit dem optionalen Parameter Dehn kann
die Anzahl der Segmente, aus denen die Linie zusammengesetzt wird,
vergrofert werden. Dadurch entsteht eine weniger gezackte Linie.

\drawwith{Zeichenbefehl } 777?
Befehl des ecltree-Paketes. Dient dazu, das Aussehen der Kanten zu

verandern.

E

\ell [M] erzeugt ¢ S. 132
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ellipse{z-Durchmesser }{y-Durchmesser} 777
p Y
Zeichenbefehl des eepic-Paketes. Zeichnet eine Ellipse mit den angege-

benen z-Durchmesser und y-Durchmesser.

\ellipse*{z-Durchmesser }{y-Durchmesser} 777
Zeichenbefehl des eepic-Paketes. Zeichnet eine mit Farbe gefiillte El-
lipse mit den angegebenen z-Durchmesser und y-Durchmesser.

\ emph S. 53, 30
Umschaltbefehl auf die hervorgehobene Schriftart.

\emptyset |M] erzeugt ) S. 132
\encl{4nlagen?} S. 76
Befehl der Dokumentenklasse letter zur Ausgabe von ,encl.:* oder ,An-

lagen:“, gefolgt von einer Liste der angegebenen Anlagen .

\end{Umgebung} [Z] S.9
Beendigungsbefehl fiir eine mit \begin{Umgebung} erdffneten Umge-
bung.

\enlargethispage{#af} [Z] S. 18
Verlangert die aktuelle Seite um das angegebene Maf.

\epsilon [M] erzeugt e S. 129
\epsfig{Optionen? 777
Befehl des epsfig-Paketes. Bindet die mit der Option file=Dateiname
gewihlte eps-Datei in das Dokument ein. Die weiteren Optionen werden

in Abschnitt 9.3.1 auf Seite 164 beschrieben.

\equiv [M] erzeugt = S. 131

\eta [M] erzeugt n S. 129

\evensidemargin |[P] S. 14
Linker Rand bei geraden Seiten. Wird nur wirksam bei zweiseitigem
Druck (Klasse book oder Option twoside). Wertdnderung erfolgt mit
\setlength.

\exists [M] erzeugt 3 S. 132
\exp [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,exp* in mathematischen

Formeln.

\extracolsep{Breite’} S. 89
Befehl zur Definition einer zusétzlichen Breite bei allen nachfolgenden
Spalten einer Tabelle. Der Befehl wird als @-Ausdruck der Spaltendekla-
ration iibergeben: \begin{tabular}{l@{\extracolsep{imm}}11lrc}

\extrarowheight S. 89

Zuséatzlicher Wert, der zur normalen Hohe einer Tabellenzeile addiert
wird. Bestandteil des Paketes array.
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F

\fbox{Tezt} erzeugt einen Rahmen um S. 58

\fboxrule S. 61
Definiert die Liniendicke fiir Rahmenboxen. Werténderungen erfolgen
mit \setlength oder \addtolength.

\fboxsep S. 60
Definiert den Abstand zwischen Rahmen und Text in einer Rahmenbox.

Werténderungen erfolgen mit \setlength oder \addtolength.

\fcolorbox{Rahmen }{Farbe }{Text} 77?
Befehl des color-Paketes. Erzeugt eine Rahmenbox mit der Rahmenfar-
be Rahmen und der Hintergrundfarbe Farbe. Tezt wird in der aktuellen

Vordergrundfarbe besetzt.

\fill
Elastisches Maf, das die natiirliche Lange ,Null Einheiten hat und auf
jede beliebige Lénge gedehnt werden kann. Wird z.B. in Platzbefehlen
verwendet: \vspace{\fill} oder \rule{2mm}{\fill}

\filltype{Filltyp} 777
Befehl des eepic-Paketes. Der Befehl legt die Bereichsfiillung von \circlex-
und \ellipse*-Befehlen fest. Erlaubte Werte sind: black (Standard-
wert), white und shade.

\flat [M] erzeugt b S. 132

\floatpagefraction
Mindestanteil einer Gleitobjektseite, der von Gleitobjekten eingenom-
men werden muf (voreingestellt auf 0.5). Damit wird der Freiraum auf

der Seite begrenzt. Anderungen erfolgen mit \renewcommand.

\floatsep
Elastischer vertikaler Abstand zwischen zwei Gleiobjekten auf einer Sei-
te. Wertdnderungen erfolgen mit \setlength oder \addtolength.

\flq
Erzeugt halbe 6ffnende franzosische Anfiihrungszeichen: <

\flqq
Erzeugt 6ffnende franzosische Anfithrungszeichen: «

\flushbottom
Der Befehl veranlaft WTEX dazu, die Absétze auf einer Seite so zu setzen,
daf auf allen Seiten die ersten und letzten Zeilen jeweils in einer Hohe
sind. Standard bei der Dokumentenklasse book und der Option twoside.
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\fontencoding{Kodierung}
Definiert die Zeichnsatzkodierung bei der Auswahl einer Schrift. Zur
Auswahl stehen: T1, 0T1, OML, OMS, OMX, U. Der Wert ist abhéngig von
dem verwendeten Zeichensatz. Die gewahlte Schrift muf mit \selectfont

aktiviert werden.

\fontfamily{Familie}
Definiert die Schriftfamilie. Familze bezeichnet den Namen, wie er in
den internen Tabellen deklariert ist (z.B. cmr fiir die Computer Mo-
dern Roman Schriftfamilie). Der Name der Familie wird auch fiir den
Namen der Zeichensatzdatei verwendet. Die gewahlte Schrift muff mit
\selectfont aktiviert werden.

\fontseries{Serie}
Definiert die Schriftserie. Diese legt die Schriftbreite und die Schriftstér-
ke fest. Diese Attribute kénnen also nicht getrennt verandert werden. Ein
Wechsel z.B. von normaler Schrift auf Fettdruck &ndert somit auch die
verwendete Breite der Schrift, was der Praxis des Buchdesigns entspricht.
Welche Werte erlaubt sind, hidngt von der gewihlten Schriftfamilie ab.
Die gew&hlte Schrift muf mit \selectfont aktiviert werden.

\fontshape{Form}
Definiert die Schriftform (,normal®, ,kursiv, ...). Besteht aus einem
oder zwei Buchstaben. Die gewahlte Schrift muff mit \selectfont akti-
viert werden.

\fontsize{GréRe}{Durchschuf}
Definiert die Schriftgrofe einer gewahlten Schrift. ¢rofe gibt dabei die
gewlinschte Grofe an, Durchschuf wird fiir den Zeilenabstand verwen-
det. Beide Werte miissen eine Einheit haben. Wird diese weggelassen, so
wird automatisch pt angenommen. ¢réfe mufs eine in der zum Zeichen-
satz gehorenden Schriftdefinition (fd-Datei) erlaubten Grofe sein. Bei
skalierbaren Zeichensétzen wie z.B. PostScript kann jeder beliebige Wert
eingesetzt werden. Die gewéhlte Schrift muf mit \selectfont aktiviert

werden.

\footheight [P]
Definiert die Hohe der Fufizeile. Wertédnderung mit \setlength oder
\addtolength.

\footnote [Nummer]{Tezt} [Z]
Erzeugt eine Fufnote mit dem iibergebenen Tezt. Wird zusétzlich der
optionale Parameter Nummer angegeben, so wird die automatische Nu-
merierung unterdriickt und statt dessen der angegebene Wert verwendet.

Der Zahler fiir Fufnoten wird dabei nicht verandert.

\footnotemark [Nummer] [Z]
Erzeugt eine Fufnotenmarkierung im Text. Wird der optionale Para-
meter Nummer angegeben, so wird dieser verwendet und die automati-
sche Numerierung der Fufnote unterdriickt. Mit diesem Befehl ist es

S. 32

S. 48

S. 49
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zusammen mit \footnotetext modglich, auch in Strukturen, in denen
der Befehl \footnote verboten ist (z.B. LR-Boxen, Tabellen, math. For-

meln, ...) Fufnoten zu verwenden.

\footnoterule [Z]
Interner Befehl, zur Erzeugung eines horizontalen Striches zwischen dem
Seitentext und den Fuknoten. Eine Anderung erfolgt mit \renewcommand.

\footnotesep [Z]
Hohe einer Linie ohne horizontaler Ausdehnung, die am Anfang jeder
Fufinote plaziert wird. Ist diese hoher als der Zeilenabstand, so erschei-
nen die Fufnoten mit einem vertikalen Zwischenraum. Wertédnderung
erfolgt mit \renewcommand{\footnotesep}{Neue Héhel

\footnotesize [Z] S. 31
Schriftgrofenbefehl, der auf die in Fufnoten verwendete Schriftgrofe um-
schaltet.

\footnotetext [Nummer]{Fufnotentext } S. 49

Erzeugt eine Fufinote, ohne eine Markierung im laufenden Text zu set-
zen. Die Fufinote erhélt den aktuellen Wert des Fufinotenzéhlers, der
jedoch nicht verdndert wird. Bei Angabe des optionalen Parameters
Nummer wird dieser anstelle des aktuellen Werten verwendet. Mit diesem
Befehl ist es zusammen mit \footnotemark moglich, auch in Strukturen,
in denen der Befehl \footnote verboten ist (z.B. LR-Boxen, Tabellen,

math. Formeln, ...) Fufnoten zu verwenden.

\footrulewidth{Breite} S. 17
Legt bei Verwendung des fancyheadings-Paketes die Dicke der Linie
im Seitenfufs fest. Voreinstellung ist Opt.
Siehe auch \headrulewidth.

\footskip [P] S. 14
Abstand zwischen der Unterkante des Seitenrumpfes zur Unterkante der
Fufizeile. Werténderung mit \setlength oder \addtolength.

\forall [M] erzeugt V S. 132

\frac{Zghler}{Nenner} [M] S. 106

Erzeugt einen mathmatischen Bruch.

\frakfamily S. 34
Schaltet bei Verwendung des oldgerm-Paketes auf Fraftur-Sdrift um.
Der Befehl wirkt bis zum Ende der aktuellen Umgebung.

\frame{Text} [Z] S. 59

Erzeugt einen Rahmen ohne Zwischenraum um [TezZ]

\framebox[Breitte] [Pos]{Text} S. 58
Erzeugt eine Rahmenbox der angegeben Breite. Wird dieser Parameter
weggelassen, so wird die Breite automatisch berechnet. Der optionale
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Parameter Pos legt die Ausrichtung des Textes innerhalb des Rahmens
fest. Es kann 1 fir linksbiindigen Text oder r fiir rechtsbiindigen Text
angegeben werden. Aufierdem kann mit s festgelegt werden, dafs der Text
innerhalb der Box soweit gedehnt wird, dafl er die gesamte Box Platz
ausfiillt.

\framebox (Breite ,H6he [Pos]{Inhalt})
Rahmenbox der picture-Umgebung mit der angegebenen Breite und
Héhe. Ohne Angabe von Pos erscheint der Inhalt horizontal und vertikal
zentriert in der Box. Der optionale Parameter Pos laft mit 1, r, t, b
oder einer Paarkomibation (z.B. rt) eine Anderung zu.

\frown [M] erzeugt —~ S. 131

\frq
Erzeugt halbe schliefende franzosische Anfithrungszeichen: »

\fraq
Erzeugt ganze schliefende franzésische Anfiithrungszeichen: »

\fussy
Schaltet auf die normale Formatierung zuriick, wenn voriibergehend mit

\sloppy grofere Wortabstinde erlaubt worden sind.

G

\Gamma [M] erzeugt I’ S.
\gamma [M] erzeugt ~y S.
\gcd [M] S.

Erzeugt den Funktionsnamen ,gcd* in mathematischen Formeln. Der
Befehl kann kombiniert werden mit einer Tieferstellung fiir eine untere
Grenzangabe.

\ge [M] erzeugt > S.
\geq [M] erzeugt > S.

\gets [M] erzeugt +

\gg [M] erzeugt > S.

\glossary{Eintrag} [Z]
Schreibt einen \glossaryentry Befehl in eine .glo-Datei.

\glossaryentry{Eintrag }{Seitenzahl }

Wird von einem \glossary-Befehl erzeugt.

\glq
Erzeugt halbe 6ffnende deutsche Anfiithrungszeichen (unten): ,

131
131

131
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\glqq
Erzeugt ganze 6ffnende deutsche Anfiihrungszeichen (unten): ,,

(Gleichwertig mit " ¢).

\gothfamily S. 34
Schaltet bei Verwendung des oldgerm-Paketes auf gotilthe- Schrift um. Der
Befehl wirkt bis zum Ende der aktuellen Umgebung.

\grave{a} [M] S. 130

Erzeugt einen Gravis-Akzent iiber a: a

\grid(Breite ,Héhe) (ABreite ,AHéhe) [X-Start ,Y-Start] 7?7
Zeichenbefehl des epic-Paketes. Erzeugt ein Raster mit der angegebenen
Breite und Héhe, in dem horizontale Linien im Abstand AHéhe und
vertikale im Abstand ABreite gezeichnet werden. Werden die optiona-
len Parameter X-Start und Y-Start angegeben, so werden die Linien
zusitzlich mit Nummern versehen.

\erq
Erzeugt halbe schliefende deutsche Anfiithrungszeichen (oben): ¢

\graq
Erzeugt ganze schliefende deutsche Anfiithrungszeichen (oben): «

(Gleichwertig mit ")

H

\H{o} S. 29
Erzeugt einen ungarischen Doppelpunktakzent: \H{o} = &

\hat{c} [M] S. 130
Erzeugt ein Cirkumflex iiber c: é

\hbar [M] erzeugt & S. 132

\headheight |[P] S. 14

Definiert die Héhe der Kopfzeile. Wertédnderung erfolgt mit \setlength
oder \addtolength.

\headrulewidth{Breite} S. 17
Legt bei Verwendung des fancyheadings-Paketes die Dicke der Linie
im Seitenkopf fest. Voreinstellung ist 0.4pt.
Siehe auch \footrulewidth.

\headsep |[P] S. 14
Definiert den Abstand zwischen der Unterkante der Kopfzeile und der
Oberkante des Seitentextes. Wertanderung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength.




217

heartsuit [M] erzeugt © S. 132
\ [ g

\hfill S.19
Erzeugt einen horizontalen Zwischenraum beliebiger Lange innerhalb
einer Textzeile. Der Befehl ist eine Abkiirzung fiir \hspace{\fill}.

\hline S. 85
Erzeugt eine horizontale Linie {iber die gesamte Tabellenbreite in Tabel-
lenumgebungen.

\hhline{Deklaration} S. 85

Erweitert die Méglichkeiten, horizontale Linien in Tabellen zu definieren.
Bestandteil des hhline-Paketes.
\hom [M] S. 107
Erzeugt den Funktionsnamen ,hom" in mathematischen Funktionen.
\hoffset [P] S. 14

Definiert den linken Bezugsrand der Seitenformatierung. Ist standard-
méafig auf Opt eingestellt. Der Wert dient der Korrektur der Druckerzu-

fihrung.
\hookleftarrow [M] erzeugt < S. 132
\hookrightarrow [M] erzeugt — S. 132
\hrulefill S. 20
Fillt Rest einer Zeile bis zur vollen Zeilenldange mit einem horizontalen
Strich aus.
\hspace{Breite} S. 19

Erzeugt einen horizontalen Zwischenraum der angegebenen Breite . Zwi-

schenrdume am Anfang oder Ende einer Zeile werden unterdriickt.

\hspace*{Breite} S. 19
Erzeugt einen horizontalen Zwischenraum der angegebenen Brezte, auch

wenn dieser am Anfang oder Ende einer Seite steht.

\Huge [Z] S.31
Schaltet auf die grofte verflighare Schriftgrofe.
\huge [Z] S. 31

Schaltet auf die Schriftgrofie huge; grofier als LARGE aber kleiner als Huge.

\hyphenation{Wortliiste} [P] S. 26
Legt ein Trennverzeichnis an. Die in Wortlzste iibergebenen Worte koén-
nen im Dokument nur an den durch - gekennzeichneten Stellen getrennt
werden.
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\i erzeugt 1
\iff [M] erzeugt < S.
\Im [M] erzeugt & S.
imath |M]| erzeugt 2 S. 132
\ [ g
in  [M] erzeugt € S. 131
\in | g

\include{Dateiname} [Z]
Figt den Inhalt der Datei mit dem Grundnamen Dateiname an Stelle
des Befehls ein. Die eingelesene Datei beginnt immer mit einer neuen

Seite (identisch mit \clearpage \input{Dateiname} \clearpage).

\includeonly{Dateiliste} [P]
Legt (durch Kommata getrennt) fest, welche Dateien im Textteil durch
\include-Befehle eingelesen werden diirfen. Soll mit \include eine Da-
tei eingelesen werden, die nicht in der Dateiliste steht, so ist der

\include-Befehl identisch mit \clearpage.

\indent
Rickt die erste Zeile des ndchsten Absatzes ein.

\index{Eintrag} [Z]
Schreibt einen \indexentry-Befehl in die .idx-Datei. Verwendet man
das Programm Makelndex, so sind folgende Eintragsformen méglich:
\index{Haupteintrag}
\index{Haupteintrag !Untereintrag}
\index{Haupteintrag ! Untereintrag ! Unter-untereintrag }
MakelIndex erzeugt daraus eine lexikalisch geordnete theindex-Umgebung

mit \item-, \subitem- und \subsubitem-Eintragen.

\indexentry{Eintrag }{Seitenzahl }

Wird von \index automatisch in die .idx-Datei geschrieben.

\indexspace

Erzeugt eine Leerzeile innerhalb einer theindex-Umgebung.

\initfloatingfigs
Befehl des floatfig-Paketes. Ermoglicht die korrekte Bearbeitung von
floatingfigure-Umgebungen in einem Dokument. Der Befehl mufs vor
der ersten floatingfigure-Umgebungen auftreten.

\inf [M] S.
Erzeugt den Funktionsnamen ,inf* in mathematischen Formeln. Der Be-
fehl kann kombiniert werden mit einer Tieferstellung fiir eine untere
Grenzangabe.

\infty [M] erzeugt co S. 132




219

\input{Dateiname} [Z]
Fiigt den Inhalt der Datel mit dem angegebenen Grundnamen Dateiname
an Stelles des Befehls in den laufenden Text ein. Eine mit \input ein-

gelesene Datei darf weitere \input-Befehle enthalten.
\int [M] erzeugt [ S. 106

\intextsep S. 71
Definiert den elastischen vertikalen Abstand zwischen Gleitobjekten und
dem umgebenden Text. Eine Wertédnderung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength.

\iota [M] erzeugt ¢ S. 129

\item[Harke] |[Z]
Erzeugt eine Markierung in einer listenartigen Umgebung. Ohne Anga-
be des Parameters Harke erfolgt die Markierung in der der Umgebung
entsprechenden Art, andernfalls wird Harke verwendet.

\item{Eintrag?}
Erzeugt einen Haupteintrag in einer theindex-Umgebung.

\itemindent
Definiert den Betrag, um den die Markierung und der nachfolgende Text
der ersten Zeile nach jedem \item-Befehl eingertickt wird. Die Vorein-
stellung betragt Opt. Wertdnderung mit \setlength oder \addtolength.

\itemsep
Zusatzlich zu \parsep eingefiigter elastischer vertikaler Abstand zwi-
schen dem vorangehenden Listentext und der nidchsten Markierung. Wert-
anderung mit \setlength oder \addtolength.

\itshape S. 30
Schaltet auf italic-Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum Ende der aktu-
ellen Umgebung.

\J erzeugt ) S.29
\jmath [M] erzeugt j S. 132
\Join [M] erzeugt X (wird vom Paket latexsym bereitgestellt) S. 131
\or M|

Vertikaler Zwischenraum zwischen den Zeilen einer mit eqnarray erzeug-
ten Formelgruppe. Voreingestellt ist 3pt. Wertdnderung mit \setlength
oder \addtolength.
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\jput(z,y){0bjekt} 777?
Zeichenbefehl des epic-Paketes, der in einer der drei Umgebungen dottedjoin,
dashjoin und dashjoin verwendet wird. Der Befehl erzeugt das ange-
gebene 0bjekt am Punkte (z,y) und verbindet die Punkte mit einer

der Umgebung entsprechenden Linie.

K

\kappa [M] erzeugt x S. 129
\ker [M] S. 107
Erzeugt den Funktionsnamen ,ker” in mathematischen Formeln.

\kill S.57
Verhindert das Setzen einer zur Erzeugung der Tabulatorstopps benutz-
ten Musterzeile innerhalb einer tabbing- Umgebung.

L

\L  erzeugt L S. 29
\1  erzeugt ! S. 29
\label{Xarke? S. 45

Bringt eine unsichtbare Marke Harke im Text an, auf die mit Befehlen
wie \ref{#arke} verwiesen werden kann.

\labelenumn S. 585
Dient zur Definition der Standardmarkierungen der enumerate-Umgebung
fiir alle Schachtelungstiefen mit n als i, ii, iii und iv. Die Neudefini-

tion erfolgt mit \renewcommand{\labelenumil}{\arabic}

Ut
ot

\labelitemn S.
Dient zur Definition der Standardmarkierungen der itemize-Umgebung
fiir alle Schachtelungstiefen mit n als i, i1, 1ii und iv. Die Neudefini-

tion erfolgt mit \renewcommand{\labelitemi}{\arabic}

\labelsep
Definiert innerhalb einer 1ist-Umgebung den Abstand zwischen dem
Markierungsfeld und dem Listentext. Eine Wertdnderung erfolgt mit
\setlength oder \addtolength.

\labelwidth
Breite des Markierungsfeldes in einer 1ist-Umgebung. Wertinderung
erfolgt mit \setlength oder \addtolength.
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Lambda [M] erzeugt A S. 129
\ [ g
lambda [M]| erzeugt A S. 129
\ [ g
\langle [M] erzeugt { S. 130
\LARGE [Z] S. 31

Umschaltbefehl auf die Schriftgrofe \LARGE

\Large [Z] S.31
Umschaltbefehl auf die Schriftgrofe \Large

\large [Z] S.31
Umschaltbefehl auf die Schriftgrofe \large

\LaTeX erzeugt LWTEX
\LaTeXe erzeugt NTEX2-

\layout S. 14
Erzeugt ein im Verhéltnis 1:2 verkleinertes Bild des aktuellen Seiten-
formates mit der Ausgabe der wichtigsten Seitenmafie. Bestandteil des
layout-Paketes.

\lceil [M] erzeugt [ S. 130
\ldots [M] erzeugt ... S. 106
\le [M] erzeugt <

\leadsto [M] erzeugt ~» S. 132

\leaf{Kopftext }{Seitentezt }{BlattID} 777
Befehl des trees-Paketes. Die Parameter Kopftezt Seitentexrt wer-
den iiber bzw. neben dem aktuellen Blatt ausgegeben, das den internen
Bezeichner BlattID hat.

\leftklammer [M]
Erzeugt ein linkes Klammernsymbol, das an die durch \left und \right-
Paare eingeschlossene Teilformel in der Grofe angepaft ist. Soll ein
Klammernsymbol nicht gepaart auftreten, so kann mit \left. bzw.

\right. eine unsichtbare Klammer erzeugt werden.
\Leftarrow [M] erzeugt < S. 132
\leftarrow [M] erzeugt < S. 132

\lefteqn [M]
Befehl innerhalb einer eqnarray-Umgebung, nach dem die zweite und

alle weitere Formelzeilen leicht eingertickt werden.
\leftharpoondown [M] erzeugt «— S. 132

\leftharpoonup [M] erzeugt «— S. 132
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\leftline{Tezt }
TEX-Befehl, der den angegebenen Tezt in einer eigenen Zeile linksbiindig
setzt.

\leftmargin
Die Einriicktiefe des linken Randes innerhalb einer list-Umgebung.
Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder \addtolength. Bei ver-

schachtelten Umgebungen kénnen die verschiedenen Schachtelungstiefen

durch Anhéngen von i ... iv gekennzeichnet werden.
\Leftrightarrow [M] erzeugt < S. 132
\leftrightarrow [M] erzeugt +» S. 132
\leq [M] erzeugt < S. 131
\1floor [M] erzeugt | S. 130
\1foot[LF-gerade]{LF-ungerade } S. 16

Definiert den linken Teil der Fufzeile beim Seitenstil fancy. Der optio-
nale Parameter LF-gerade kann genutzt werden, um bei zweiseitigem
Druck die Ausgabe auf geraden Seiten zu dndern.

Siehe auch \chead, \lhead, \rhead, \cfoot, \rfoot

\lg [M] erzeugt den Funktionsnamen ,lg“ in Formeln. S. 107
\1hd [M] erzeugt < S. 131
\lhead[LK-gerade]{LK-ungerade} S. 16

Definiert den linken Seitenkopf beim Seitenstil fancy. Der optionale Pa-
rameter LK-gerade kann genutzt werden, um bei zweiseitigem Druck
die Ausgabe auf geraden Seiten zu &ndern.

Siehe auch \chead, \rhead, \cfoot, \1foot, \rfoot

\lim [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamen ,Jim“ in Formeln. Kann mit

unterer Grenzangabe kombiniert werden.

\liminf [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamen ,lim inf* in Formeln. Kann

mit unterer Grenzangabe kombiniert werden.

\limits [M] S. 107
Setzt die obere und untere Grenze {iber bzw. unter den zugeordneten
Symbolen an, wenn diese standardméfig hinter den Symbolen gesetzt
werden.

\limsup [M] S. 107
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamen ,lim sup* in Formeln. Kann
mit unterer Grenzangabe kombiniert werden.
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\line(Az,Ay){Ldnge}

Bildbefehl innerhalb einer picture-Umgebung zur Erzeugung von Li-
nien. Es stehen dabei standardmafig nur eine begrenzte Anzahl von
Steigungen zur Verfiigung. Bei horizontalen und vertikalen Linien stellt
Ldnge die tatsidchliche Lénge dar, bei geneigten Linien die Projektion
der Linienlange auf die x-Achse. Die Neigung wird durch die beiden Wer-
te Az und Ay bestimmt, wobei standardmaéfig nur ganzzahlige Werte

zwischen -6 und +6 erlaubt sind.

\linebreak[n]

Empfehlung an IXTEX, eine Zeile an der Stelle des Befehls beidbiindig
zu brechen. Die Dringlichkeit der Empfehlung wird mit dem optiona-
len Parameter n gesteuert. Der Parameter kann Werte zwischen 0 und
4 annehmen, wobei die 4 gleichbedeutend mit zwingend ist. Wird der

Parameter weggelassen, so ist der Befehl ebenfalls zwingend.

\linespread{Faktor}

Vergrofert die Zeilenabstdnde um Faktor. Fiir ,eineinhalbzeilige Aus-

gabe betréagt Faktor 1.3, fiir ,zweizeilige® Ausgabe 1.6.

\linethickness{Stdrke }

Legt die Stérke fiir horizontale und vertikale Striche in einer picture-
Umgebung fest. Fiir Stdrke ist jede positive, feste Lingenangabe er-
laubt. Die Wirkung des Befehls endet, sobald entweder ein weiterer
\linethickness-Befehl ein andere Strichstirke auswéhlt oder einer der
beiden Strichstérkenbefehle auftritt.

Einige von Zusatzpaketen bereitgestellten Zeichenfunktionen beachten

den Befehl ebenfalls.

\listoffigures

Erzeugt das Abbildungsverzeichnis.

\listoftables

Erzeugt das Tabellenverzeichnis.

\listparindent

\11

\1ln

Einriicktiefe der ersten Zeile eines Absatzes in einer list-Umgebung.
Wertanderung erfolgt mit \setlength und \addtolength.

[m] erzeugt <«

[M] erzeugt den Funktionsnamen ,In“ in Formeln.

\log [M] erzeugt den Funktionsnamen ,log"* in Formeln.

\Longleftarrow [M] erzeugt <=

\longleftarrow [M] erzeugt +—

\Longleftrightarrow [M] erzeugt <

\longleftrightarrow [M] erzeugt +—

S. 43

S. 43

130
107
107
132
132
132
132
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\longmapsto [M] erzeugt — S. 132
\Longrightarrow [M] erzeugt =— S. 132
\longrightarrow [M] erzeugt — S. 132

\lq erzeugt , identisch mit der Taste °.

M

\makebox [Breite] [Pos]1{Tezt} S. 58
Erzeugt eine rahmenlose Box der angegeben Breite. Wird dieser Parame-
ter weggelassen, so wird die Breite automatisch berechnet. Der optionale
Parameter Pos legt die Ausrichtung des Textes innerhalb des Rahmens
fest. Es kann 1 fir linksbiindigen Text oder r fiir rechtsbiindigen Text
angegeben werden. Aufierdem kann mit s festgelegt werden, daf der Text
innerhalb der Box soweit gedehnt wird, daf er die gesamte Box ausfiillt.

\makebox (Breite ,Héhe [Pos]1{Inhalt}) ?77?
Bildbefehl zur Erzeugung einer rahmenlosen Box mit der angegebenen
Breite und Hohe. Ohne Angabe von Pos erscheint der Inhalt horizontal
und vertikal zentriert in der Box. Der optionale Parameter Pos l&ft mit

1, r, t, b oder einer Paarkomibation (z.B. rt) eine Anderung zu.

\makeglossary [P]
Befehl zur Aktivierung der \glossary-Befehle im Textteil.

\makeindex [P]
Befehl zu Aktivierung der \index-Befehle im Textteil.

\makelabels [P]
Befehl der Dokumentenklasse letter. Druckt Addressen in einer 4.25
Zoll breiten und 2 Zoll hohen Box aus. Werden mit dem Dokument
mehrere Briefe geschrieben, so werden alle Addressen auf einer eigenen

Seite in zwel Spalten nebeneinander gesetzt.

\maketitle S. 42
Erzeugt die Ausgabe eines Titels mit den Angaben der \author, \title
und gef. \date und \thanks-Befehle. Bei Verwendung der Dokumenten-
klasse article erscheint der Titel in der oberen Hélfte der ersten Seite,
bei report und book wird eine eigene Seite erzeugt. Bei arictle kann
mit der Klassenoption titlepage die Ausgabe einer eigenen Titelseite
erreicht werden.

\mapsto [M] erzeugt S. 132

\marginpar[linke Notiz]l{rechte Notiz} S. 50
Erzeugt eine Randnotiz rechts vom Text mit dem Inhalt rechte Notiz.
Bei doppelseitigem Layout kann mit Angabe des optionalen Parameters
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linke Nottz erreicht werden, daf auf geraden Seiten dieser Text auf

der linken Seite erscheint.

\marginparpush S. 14
Der minimale vertikale Abstand zwischen zwei Randnotizen. Wertzuwei-
sung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\marginparsep S. 14
Der Abstand zwischen dem Textrand und einer Randnotiz. Wertzuwei-

sung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\marginparwidth S. 14
Die Boxbreite einer Randnotiz. Wertzuweisung erfolgt mit \setlength
oder \addtolength.

\markboth{linker Kopf}{rechter Kopf} S. 14
Definiert den Textinhalt einer Kopfzeile bei doppelseitigem Druck fiir

die linke und rechte Seite fiir die Seitenstile myheadings und headings.

\markright{Kopf} S. 14
Definiert den Textinhalt einer Kopfzeile fiir die Seitenstile myheadings
und headings. Bei doppelseitigem Layout kann hiermit der Kopf der
rechten Seite definiert werden.

\matrixput(z,y)(Az1,Ay1){n1}(Azg,Ay){no}{0bjekt} 7?7
Positionierungsbefehl des epic-Paketes. Er entspricht einem zweidimen-

sionalen \multiput-Befehl.

\max [M] S. 107
Erzeugt den Funktionsnamen ,inax” in Formeln. Der Befehl kann kom-

biniert werden mit einer Tieferstellung fiir eine untere Grenzangabe.

\maxovaldiam 777
Bestandteil des eepic-Paketes. Legt den maximalen Durchmesser der
Vierteilkreise an den Ecken von Ovalen fest. Voreinstellung: 40pt

\mbox{Tezt} erzeugt eine LR-Box um Tezt S. 58

\mdseries S. 30
Schaltet die Schriftstarke auf medium um. Der Befehl wirkt bis zum
Ende der aktuellen Umgebung.

\medskip [Z] S. 20

Mittlerer vertikaler Abstand vom Betrag \medskipamount.

\medskipamount
Standardwert fiir den mit \medskip erzeugten vertikalen Zwischenraum.

mho [M]| erzeugt O S. 132
\ [ g

\mid [M] erzeugt | S. 131
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\min [M] S. 107
Erzeugt den Funktionsnamen ,min“ in Formeln. Der Befehl kann kom-

biniert werden mit einer Tieferstellung fiir eine untere Grenzangabe.

models [M] erzeugt = S. 131
\ [ g

\mp [M] erzeugt F S. 130
mu |M]| erzeugt S. 129
\ | gt 1

multicolumn{n }{col }{Text} S. 85
\

Fakt die néchsten n Spalten einer Tabelle zusammen. Der Parameter
col definiert die Formatierung des Textes Tezt innerhalb der Zelle.

\multiput(z ,y) (Az,Ay){N}{Bildobjekt} 777
Erzeugt das angegebene Bildobjekt N-mal nacheinander bei (z,y),
(z + Az,y + Ay), ...

\multiputlist(z ,y) (Az ,Ay)[Pos]{0bjektl,Objekt2, ...} 777
Befehl des epic-Paketes. Die Verwendung ist dhnlich dem \multiput-
Befehl. Allerdings werden nacheinander die in der Objektliste angegebe-
nen Objekte gesetzt. Die Objekte werden intern in eine \makebox (0,0) [Pos]
gesetzt. Der optionale Parameter Pos des \multiputlist-Befehls wird

an die \makebox weitergereicht.

N

\nabla [M] erzeugt V S. 132
\name{4utor} S. 76
Definiert in der Dokumentenklasse letter den Names des Briefautors.
\natural [M] erzeugt f S. 132
\nearrow [M] erzeugt S. 132
\NeedsTeXFormat{LaTeX2e}[Version] [P] S.9

Zeigt an, dafs die verwendete Datei IWTEX 22 ab der angegebenen Verion

benotigt. Der Befehl muf vor \documentclass stehen.

\neg [M] erzeugt — S. 132
\neq [M] erzeugt # S. 131
\newcolumntype{Name } [Num]{Deklaration} S. 92

Erzeugt einen neuen Spaltentyp. Name legt dabei einen einzelnen Buch-
staben fest, unter dem der Spaltentyp verfiighar sein soll. Num gibt
die Anzahl der Parameter an, die dem Spaltentyp iibergeben werden.
Deklaration schlieflich definiert das Aussehen der Spalte.
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\newcommand{\Name }[¥]1{Definition}
Erklarung eines benutzereigenen Befehls mit dem Namen \ ¥ame . Der op-
tionale Parameter ¥ legt die Anzahl der Argumente fest, die dem neuen
Befehl tibergeben werden miissen (¥ < 9) und auf die in Definition

mit #1 bis #9 verwiesen werden darf.

\newcounter{Zihlername } [Riicksetzer]
Legt einen neuen Z&hler mit dem Namen \ Zdhlername an, der optional
mit jeder Erhohung des existierenden Zéhlers Ricksetzer wieder auf

Null zuriickgesetzt wird.

\newenvironment{WName } [N]{Beginndef }{Enddef}
Definiert eine neue Umgebung mit dem Namen Name und der \begin-
Definition Beginndef und der \end-Definition Enddef. Der optionale
Parameter ¥ (¥ < 9) bestimmt die Anzahl der Parameter fiir die Um-
gebung, auf die in Beginndef mit #1 bis #9 verwiesen werden darf.

\newlength{\Ldngenname }
Legt einen neuen Léngenbefehl mit dem Namen \Ldngenname an und
initialisiert thn mit der Lange Opt. Wertzuweisung erfolgt wie bei Lan-
genbefehlen iiblich mit \setlength oder \addtolength.

\newline [Z]

Erzwingt einen Zeilenumbruch ohne Randausgleich.

\newpage
Erzwingt einen Seitenumbruch. Der Rest der Seite bleibt leer.

\newsavebox{\Bozname }
Richtet einen Speicher \ Bozname ein, in den LR-Boxen mit dem Befehl
\savebox abgespeichert werden konnen. Die Ausgabe des Boxinhaltes

erfolgt mit \usebox.

\newtheorem{Name } [Zihler1{Satz}[Zusatzzdhler]

Erzeugt eine neue Umgebung Name, mit der eine Theoremaussage ge-
setzt werden kann, der der fettgedruckte Begriff Satz, gefolgt von ei-
ner fortlaufenden Nummer, vorangestellt wird. Der optionale Parameter
Zihler ist der Name einer anderen existierenden Theoremumgebung,
die gemeinsam mit dieser gezidhlt wird. Zusatzzdhler ist der Name ei-
nes Gliederungszihlers, dessen momentaner Wert der Numerierung von
Satz vorangeht und innerhalb der Gliederung die Numerierung mit 1
beginnen 1&ft.

Siehe auch \begin{Theorem-Name}

\ni [M] erzeugt 3

\nocite{Schliissel }
Fiigt einen Eintrag ins Literaturverzeichnis mit dem Bezug Schlissel
auf eine Datenbank, ohne daf im Text darauf verwiesen wird.
Siehe auch \cite

S. 59

S. 96

S. 131
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\nofiles [P]
Unterdriickt die Erzeugung der Hilfsdateien .aux, .glo, .idx, .lof,
.lot und .toc.

\noindent S. 18
Verhindert den horizontalen Einzug der ersten Zeile des ndchsten Ab-

satzes.

\nolimits [M]
Ordnet die obere und untere Grenzen hinter den zugeordneten Symbolen
an, wenn diese standardméfig tiber bzw. unter den Symbolen gesetzt
werden.

\nolinebreak[¥] [Z] S. 18
Empfehlung an BTEX, die Zeile an dieser Stelle nicht umzubrechen. Die
Dringlichkeit kann mit dem optionalen Parameter ¥ festgelegt werden.

N kann Werte zwischen 0 und 4 annehmen, wobei 4 gleichbedeutend
mit zwingend ist. Wird der Parameter weggelassen, so ist der Umbruch

ebenfalls zwingend.

\nonumber [M] S. 110
Die vorangegangene Formel einer eqnarray-Umgebung erhélt keine Num-

mer, der interne Zihler wird nicht hochgesetzt.

\nopagebreak[¥] [Z] S. 18
Empfehlung an IATEX, die Seite an dieser Stelle nicht umzubrechen. Die
Dringlichkeit kann mit dem optionalen Parameter ¥ festgelegt werden.

N kann Werte zwischen 0 und 4 annehmen, wobei 4 gleichbedeutend
mit zwingend ist. Wird der Parameter weggelassen, so ist der Umbruch
ebenfalls zwingend.

\normalem S.25
Schaltet nach einem \ULem-Befehl wieder zuriick auf die normalen Funk-
tionen zum Unterstreichen. Bestandteil des ulem-Paketes.

\normalfont S. 30
Schaltet auf die aktuelle Basis-Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum
Ende der aktuellen Umgebung.

\normalsize [Z] S. 31
Stellt auf die Schriftgrofie \normalsize um.

\not [M] S. 131
Negiert das folgende Vergleichssymbol durch Anbringen eines Striches:
\not\approx = #.

\notin [M] erzeugt ¢ S. 131

\nu [M] erzeugt v S. 131

\nwarrow [M] erzeugt \ S. 132
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\O erzeugt th S.29
\o  erzeugt ff S. 29
\oddsidemargin [P] S. 14

Linker Rand fiir ungerade Seiten bei doppelseitigem Druck, bzw. linker
Rand fiir alle Seiten bei einseitigem Druck. Wertzuweisung erfolgt mit
\setlength oder \addtolength.

\odot [M] erzeugt ® S. 130
\OE erzeugt (E S. 29
\oe erzeugt ce S. 29
\oint [M] erzeugt § S. 130
\oldstylenums{Jahreszahl }
Setzt die angegebene Jahreszahl bei Verwendung des oldgerm-Paketes
in sog. Medidvalziffern: \oldstylenums{1972} = 1972
\Omega [M] erzeugt S. 129
\omega [M] erzeugt w S. 129
\ominus [M] erzeugt & S. 130
\onecolumn [Z] S. 64
Beginnt eine neue Seite und schaltet von zweispaltiger Formatierung auf
einspaltige Formatierung um.
\opening{4nrede} S. 76
Befehl in der letter-Umgebung zum Setzen der Anrede.
\oplus [M] erzeugt ® S. 130
\oslash [M] erzeugt @ S. 130
\otimes [M] erzeugt @ S. 130
\Ovalbox{Inhalt} S. 61
Erzeugt eine Box um Inhalt. Bestandteil des fancybox-Paketes.
\ovalbox{Inhalt} S. 61
Erzeugt eine Box um Inhalt. Bestandteil des fancybox-Paketes.
\overbrace{Formelteil } [M] S. 105
Erzeugt eine horizontale Klammer iiber dem angegebenen Formelteil.
\overline{Formeltesl} [M] S. 105

Erzeugt eine horizontale Linie {iber dem angegebenen Formelteil.
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P

\P erzeugt q S. 131

\pagebreak[n] S. 18
Empfehlung, eine Seite an der Stelle des Befehls umzubrechen. Die Dring-
lichkeit der Empfehlung wird mit dem optionalen Parameter n gesteu-
ert. Der Parameter kann Werte zwischen 0 und 4 annehmen. wobei die
4 gleichbedeutend mit zwingend ist. Wird der Parameter weggelassen,
so ist der Befehl ebenfalls zwingend.

\pagecolor{Farbe} 777
Befehl des color-Paketes. Stellt die Hintergrundfarbe der aktuellen und
aller nachfolgender Seiten auf Farbe . Der Befehl ist global, das bedeutet,
er wirkt auch iiber das Ende der aktuellen Umgebun hinaus und kann

nur durch einen weiteren \pagecolor-Befehl aufgehoben werden.

\pagenumbering{Stil} S. 16
Bestimmt den Stil der Seitennumerierung. Fiir St4l stehen arabic,
roman, Roman, alph und Alph zur Verfiigung. Ein Umschalten der Seiten-
numerierung innerhalb des Textes setzt den Zahler wieder auf 1 zurtick.

\pageref{Narke} [Z] S. 46
Erzeugt die Seitennummer derjenigen Seite, auf der mit \label{Harke }

eine unsichtbare Markierung angebracht wurde.

\pagestyle{Stil} [P] S. 14
Legt den Seitenstil des Dokumentes fest. Standardméfig stehen dafiir
die Stilarten plain (Standard), empty, headings und myheadings zur
Verfiigung. Weitere Stilarten kénnen iiber Zusatzpakete angeboten wer-

den.

\par
Beendet den laufenden Absatz und beginnt einen neuen. Wirkt wie eine
Leerzeile.

\paragraph [Kurzform]{Uberschrift} S. 40
Vorletzter Gliederungsbefehl. Der optionale Parameter Kurzform kann
verwendet werden, um im Inhaltsverzeichnis ein anderen Text zu setzen.

\paragraph*{Uberschrift} S. 40
Beginnt einen neuen Abschnitt, ohne ihn zu numerieren. Es erfolgt kein
Eintrag ins Inhaltverzeichnis, der interne Zihler bleibt unverindert.

\parallel [M] erzeugt || S. 131

\parbox[Pos]{Breite }{Tezt} S. 60

Erzeugt eine vertikale Box der angegebenen Breite, in der der Text ent-
sprechend der Boxbreite beidblindig umgebrochen wird. Der optionale
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Parameter Pos gibt an, ob die Box mit ihrer obersten Zeile (t) oder mit
der untersten Zeile (b) auf die laufende Zeile ausgerichtet werden soll.

Standardmaéfig wird die Box vertikal zentriert.

\parindent
Einriicktiefe der ersten Zeile eines Absatzes. Wertzuweisung erfolgt mit
\setlength oder \addtolength.

\parsep
In einer list-Umgebung der vertikale Abstand zwischen zwei Absétzen.

Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\parskip
Elastischer Abstand zwischen zwei Absétzen. Wertzuweisung erfolgt mit
\setlength oder \addtolength.

\part [Kurzform]{ ﬁberschr’ift }
Oberste Gliederungsebene. Er beginnt einen neuen ,, Teil"* mit einer lau-
fenden Nummer. Die Numerierung der nachfolgenden Gliederungsebe-

nen wird nicht beeinflufit.

\part*{lberschrift?
Wie \part, jedoch erfolgt keine Numerierung und kein Eintrag ins In-

haltsverzeichnis.

\partial [M] erzeugt 0

\partopsep
Zusatzlicher elastischer Zwischenraum am Beginn uder Ende einer Li-

stenumgebung, wenn dieser eine Leerzeile vorangeht oder folgt. Wertzu-
weisung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\path(z1,y1)(22,y2)...(Zn,yn)
Befehl des eepic-Paketes. Verbindet die angegebenen Punkte durch eine
durchgezogene Linie.

\perp [M] erzeugt L
\Phi [M] erzeugt ®
\phi [M] erzeugt ¢
\Pi [M] erzeugt I
\pi [M] erzeugt =
\pm [M] erzeugt +

\pmod{4rg}
Befehl zur Erzeugung des Funktionsnamens ,,mod" in Formeln.

\poptabs
Innerhalb einer tabbing-Umgebung wird hiermit der vorige Satz von
Tabulatoren eingestellt. Riickschaltbefehl von \pushtabs.

S. 40

S. 40

131
129
129
129
129
130
106
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\pounds erzeugt £
\Pr [M]

Befehl zur Erzeugung des Funktionsnames ,,Pr* in mathematischen For-
meln. Der Befehl kann kombiniert werden mit einer Tieferstellung fiir

eine untere Grenzangabe.
\prec [M] erzeugt <
\preceq [M] erzeugt <
\prime [M] erzeugt /

\printindex
Erzeugt bei der Verwendung von makeidx die Ausgabe eines Indexes.

\prod [M] erzeugt ]
\propto [M] erzeugt o

\protect
Schiitzt zerbrechliche Befehle in wandernden Argumenten.

\ps
Befehl innerhalb der letter-Umgebung, um auch nach dem Befehl
\closing noch Text setzen zu koénnen.

\psdraft

Befehl des graphics-Paketes, das als Basispaket von allen Paketen ge-
laden wird, die PostScript-Fahigkeiten bieten. Der Befehl schaltet den
Draft-Modus ein. In diesem Modus wird zum Beispiel die Ausgabe aller
mit \epsfig eingebundenen Abbildungen unterdriickt. Stattdessen wird
ein Rahmen in der Grofe der Abbildung gezogen, in dem der Dateiname
steht. Der Befehl wirkt solange, bis der Draft-Modus mit dem Befehl
\psfull ausgeschaltet wird.

\psfull
Befehl des graphics-Paketes, das als Basispaket von allen Paketen ge-
laden wird, die PostScript-Fahigkeiten bieten. Der Befehl schaltet den
mit \psdraft eingeschalteten Draft-Modus wieder aus.

\Psi [M] erzeugt ¥
\psi [M] erzeugt ¢

\pushtabs
Innerhalb einer tabbing-Umgebung wird hiermit der aktuelle Satz von
Tabulatoren gespeichert. Er kann mit \poptabs wieder aktiviert werden.

\put(z ,y){Bildobjekt}
Bildbefehl der picture-Umgebung. Erzeugt das angegebene Bildob jekt
an den Koordinaten (z ,y).

. 131

. 131

. 131

. 132
. 131
. 124

777

. 129
. 129
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Q

\quad S. 19
Horizontaler Abstand der Grofe lem.

\qquad S. 19
Horizontaler Abstand der Grofie 2em.

R

\raggedbottom
Standardformatierung in den Dokumentenklassen article, report und
letter bei einseitigem Druck. Die unterste Zeile variiert von Seite zu
Seite. Gegenbefehl zu \flushbottom.

\raggedleft S. 23,01
Bewirkt, daf sdmtlicher nachfolgender Text rechtsbiindig formatiert wird.
Ein Zeilenumbruch erfolgt ohne Silbentrennung. Die einzelnen Zeilen
kénnen durch \\ getrennt werden.
Siehe auch \begin{flushright}.

\raggedright S. 23,91
Bewirkt, daf sdmtlicher nachfolgender Text linksbiindig formatiert wird.
Ein Zeilenumbruch erfolgt ohne Silbentrennung. Die einzelnen Zeilen
konnen durch \\ getrennt werden.
Siehe auch \begin{flushleft}.

\raisebox{Lift }[Oberldinge] [Unterldinge]{Text} S. 63
Erzeugt eine LR-Box, deren Inhalt vertikal um Lift gegeniiber der
Grundlinie der aktuellen Zeile verschoben wurde. Die optionalen Pa-
rameter bewirken, daf unabhéngig von den tatsichlichen Ausmafien
der Box angenommen wird, daff die Box um 0Oberldnge iiber und um
Unterlinge unter die laufende Grundlinie reicht. Diese Werte werdeb

bei der Bestimmung des Zeilenabstandes beachtet.

\rangle [M] erzeugt ) S. 130
\rceil [M] erzeugt | S. 130
\Re [M] erzeugt R S. 132
\ref{Harke} S. 46

Erzeugt eine Gliederungs-, Gleichungs, Bild- oder Tabellennummer, je
nachdem, wo mit \label{¥arke} eine Markierung angebracht wurde.
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\reflectbox{Tezt} 777?
Befehl des graphics-Paketes. Spiegelt Tezt wum eine vertikale Achse.
Entspricht \scalebox{-1}[1]{Tezt }.

\refstepcounter{Zghler?}
Erhoht den angegebenen Zahler ebenso wie \stepcounter. Gleichzeitig
wird mit \label-\ref-Paaren auf den aktuellen Wert von Zihler Bezug

genomimen.

\renewcommand{\Befehl }[N]{Definition’
Definiert den bestehenden Befehl \ Befehl neu. Der optionale Parameter
N legt die Anzahl der Argumente fest, die dem neuen Befehl {ibergeben
werden miissen (¥ < 9) und auf die in Definition mit #1 bis #9 ver-
wiesen werden darf.

\renewenvironment
Definiert die existierende Umgebung mit dem Namen Name mit der
\begin-Definition Beginndef und der \end-Definition Enddef neu. Der
optionale Parameter ¥ (¥ < 9) bestimmt die Anzahl der Parameter fiir
die Umgebung, auf die in Beginndef mit #1 bis #9 verwiesen werden
darf.

\resizebox*{Breite }{Hohe }{ Text } 777
Befehl des graphics-Paketes. Skaliert Tezt auf die angegebene absolute
Breite und Héhe. Wird fiir eine der Langenangaben ! angegeben, so
wird fiir beide Werte der gleiche Skalierungsfaktor verwendet, so daf das
Langen-Breiten-Verhéltnis erhalten bleibt.

\reversemarginpar
Ordnet alle nachfolgenden Randnotizen auf der linken bzw. inneren Seite

des Textes an. Der Riickschaltbefehl lautet: \normalmarginpar.
\rfloor [M] erzeugt | S. 130

\rfoot [RF-gerade]{RF-ungerade } S. 16
Definiert den linken Teil der Fufzeile beim Seitenstil fancy. Der optio-
nale Parameter LF-gerade kann genutzt werden, um bei zweiseitigem
Layout die Ausgabe auf geraden Seiten zu &ndern.
Siehe auch \chead, \lhead, \rhead, \cfoot, \1foot

\rhd [M] erzeugt > S. 131

\rhead [RK-gerade]{RK-ungerade } S. 16
Definiert den rechten Seitenkopf beim Seitenstil fancy. Der optionale
Parameter RK-gerade kann genutzt werden, um bei zweiseitigem Layout
die Ausgabe auf geraden Seiten zu &ndern.

Siehe auch \chead, \lhead, \cfoot, \1foot, \rfoot

\rho [M] erzeugt p S. 129
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\rightklammer [M]
Erzeugt ein rechtes Klammernsymbol, das an die durch \left und \right-
Paare eingeschlossene Teilformel in der Grofe angepaft ist. Soll ein
Klammernsymbol nicht gepaart auftreten, so kann mit \left. bzw.

\right. eine unsichtbare Klammer erzeugt werden.

\Rightarrow [M] erzeugt = S. 132

\rightarrow [M] erzeugt — S. 132

\rightharpoondown [M] erzeugt — S. 132

\rightharpoonup [M] erzeugt — S. 132

\rightleftharpoons [M] erzeugt = S. 132

\rightline{Tezt}

TEX-Befehl, der den angegebenen Tezt in einer eigenen Zeile rechtsbiin-
dig setzt.

\rightmargin
Der Abstand des rechten Randes einer list-Umgebung zum rechten
Rand des duferen Textes. Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength. Bei verschachtelten Umgebungen konnen die verschiede-
nen Schachtelungstiefen durch Anhéngen von i ... iv gekennzeichnet
werden.

\rmfamily S. 30
Schaltet auf die Serifenschrift um. Ublicherweise ist dies die Standard-
schrift. Der Befehl wirkt bis zum Ende der aktuellen Umgebung.

\Roman{Zghler?

Druckt den aktuellen Wert von Zaghler als grofe romische Zahl.

\roman{Zghler}

Druckt den aktuellen Wert von Zahler als kleine romische Zahl.

\root (X,V) WurzellD. 777
Befehl des trees-Paketes. Definiert die absoluten Koordinaten der Wur-
zel. Die Klammern, das Leerzeichen vor WurzelID und der Punkt sind
obligatorisch.

\rotcaption{Uberschrift} 777
Befehl des rotating Paketes. Dreht die Uberschrift eines Gleitobjek-
tes um 90°. Der Befehl wird verwendet, wenn der Inhalt eines Gleit-
objektes gedreht werden soll, hierzu aber nicht eine der Umgebungen
sidewaysfigure oder sidewaystable verwendet wird.

\rq erzeugt ’, identisch mit der ’-Taste.

\rulel[Lift]1{Breite }{Héhe? S. 62

Erzeugt ein schwarzes Recheck der angegebenen Breite und Héhe, das
um den optionalen Parameter Lift vertikal gegeniiber der aktuellen
Grundlinie verschoben werden kann.
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\S erzeugt §

\samepage
Ab diesem Befehl ist ein Seitenumbruch nur an eingeschrinkten Stel-
len moglich, z.B. zwischen Absétzen, sofern er nicht ausdriicklich mit
\newpage oder \pagebreak erzwungen wird.
Siehe auch \begin{samepage}

\savebox{\Bozname [Breite] [Pos1{Text}
Speichert Tezt in der durch \newsavebox eingerichteten Box ab. Der
Inhalt kann jederzeit mit \usebox{\Bozname } wieder ausgegeben wer-

den.

\sbox{\Bozname }{Tezt}
Speichert Tezt in der durch \newsavebox eingerichteten Box als LR-Box
ab. Der Inhalt kann jederzeit mit \usebox{\Bozname } wieder ausgege-
ben werden.

\scalebox{Faktor-Breite}[Faktor-Héhe 1{Text}
Befehl des graphics-Paketes. Skaliert Tezt um den angegebenen Faktor
Faktor-Breite. Wird zusétzlich das optionale Argument Faktor-Hohe
angegeben, so wird der Text vertikal anders skaliert als horizontal und

der Text demnach verzerrt.

\scaleput(z ,y){Bildobjekt}
Befehl des curves-Paketes. Der Befehl zeichnet Bzldobjekt an der Po-
sition (z,y). Gleichzeitig nimmt er eine Parallelprojektion oder Dre-
hung vor, die durch die vier Faktoren \xscale, \xscaley, \yscale und
\yscalex bestimmt wird. Das optionale Argument #Symbol beeinflufit
die Anzahl der zu zeichnenden Kurvensegmente.

scriptscriptstyle |M
p ptsty
Umschaltbefehl auf die Schriftgrofe \scriptscriptstyle innerhalb ei-

ner Formel.

\scriptsize
Umschaltbefehl auf die Schriftgrofie \scriptsize

\scriptstyle [M]
Umschaltbefehl auf die Schriftgrofie \scriptstyle innerhalb einer For-
mel.

\scshape
Schaltet auf eine KAPITALCHEN-SCHRIFT um. Der Befehl wirkt bis zum

Ende der aktuellen Umgebung.

\searrow [M] erzeugt \,

S. 131

?777?

777

S. 30

S. 132
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\sec [M] S. 107

Erzeugt den Funktionsnamen ,sec” in Formeln.

\section[Kurzform]{Uberschrift} S. 40
Beginnt einen neuen numerierten Abschnitt und tragt ihn in das In-
haltsverzeichnis ein. Der optionale Parameter Kurzform kann verwendet

werden. um im Inhaltsverzeichnis ein anderen Text zu setzen.

\section*{Uberschrift} S. 40
Beginnt einen neuen Abschnitt, ohne ihn zu numerieren. Es erfolgt kein

Eintrag ins Inhaltverzeichnis, der interne Zahler bleibt unverandert.

\see
Befehl bei Verwendung des makeidx-Paketes, der einen Verweis inner-
halb des Indexes ermoglicht.

Der Aufruf erfolgt in der Form \index{Eintrag |see{Verwezs}.

\selectfont S. 32
Aktiviert die zuvor mit den \fontazee-Befehlen definierte Schrift.

\setcounter{Zahler }{Wert} S. 16
Setzt den Zahler mit dem Namen Zdhler auf Wert. Es sind nur ganze
Zahlen zugelassen.

\setlength{\Ldngenbefehl }{Hafangabe } S. 21
Weist dem Léngenbefehl mit Namen \Ldngenbefehl den festen oder
elastischen Wert Nagangabe zu. Mafangabe darf dabei auch ein ande-
rer Langenbefehl, gef. mit einem vorangestellten Vorzeichen und/oder
Faktor sein.

\setminus [M] erzeugt \ S. 130

\settowidth{\Lingenbefehl}{Tezt }
Weist dem Léngenbefehl mit Namen \Ldngenbefehl die Liange zu, die
von Tezt eingenommen wird.

\sffamily S. 30
Schaltet auf eine serifenlose Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum Ende

der aktuellen Umgebung.

\shadowbox{Inhalt } S. 61
. schattierte .
Erzeugt eine Box um Inhalt. Bestandteil des fancybox-
Paketes.
\sharp [M] erzeugt f S. 132

\shortstack[Pos]{Tezt} [Z]
Schmale, einspaltige Formatierung, bei der die Zeichen durch \\ betrennt
und so eng wie moglich iibereinander gesetzt werden. Optionale kann mit
1 oder r fiir Pos eine links- oder rechtsbiindige Position erreicht werden.
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\showcols [P] S. 92
Bewirkt die Ausgabe aller neuen Spaltendeklarationen.

\Sigma [M] erzeugt ¥ S. 129

\sigma [M] erzeugt o S. 129

\signature{Unterschrift} S. 76

Definiert in einer letter-Umgebung die Unterschrift, wenn diese von

der Namensangabe aus \name{Author} abweichen soll.

\sim [M] erzeugt ~ S. 131
\simeq [M] erzeugt ~ S. 131
\sin [M] S. 107

Erzeugt den Funktionsnamen ,sin“ in Formeln.

\sinh S. 107

Erzeugt den Funktionsnamen ,sinh“ in Formeln.

\sloppy
Erwirkt eine Formatierung mit grofziigigeren Wortabstinden der nach-

folgenden Absétze. Riickschaltbefehl \fussy
Siehe auch \begin{sloppypar}.

\slshape S. 30
Schaltet auf eine schriggestellte Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum

Ende der aktuellen Umgebung.

\small [Z] S. 31
Schaltet auf die Schriftgrofe \small um.

\smallskip [Z] S. 20

Kleiner vertikaler Abstand vom Betrag \smallskipamount.

\smallskipamount
Betrag des durch \smallskip erzeugten vertikalen Abstandes. Wertzu-

weisung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\smile [M] erzeugt — S. 131

\sout{Tezt } S. 25
Streicht Tezt dureh. Bestandteil des ulem-Paketes.

\spadesuit [M] erzeugt & S. 132

\spline(z1,y1)(z2,9y2)...(zn,yn) 7?7

Befehl des eepic-Paketes. Zeichnet eine Chaikins-Kurve, die durch den
ersten und letzten Punkt geht. Die {ibrigen Punkte sind nur Kontroll-
punkte.

\sqcap [M] erzeugt I S. 130
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\sqrt [N]{Formelteil} [M] [Z] S. 104
Befehl zur Erzeugung einer Wurzel. Hohe und Lénge des Zeichens wird
an den Inhalt von Formelteil angepafkt. Der optionale Parameter ¥

setzt den Wurzelgrad.
\sgsubset [M] erzeugt C S. 130
\sgsubseteq [M] erzeugt C S. 130
\ss erzeugt

\stackrel{Oben}{Unten} [M] S. 110
Setzt die beiden Symbole Oben und Unten iibereinander. Das obere
Symbol erscheint dabei in kleinerer Schriftgrofe.

\star [M] erzeugt x S. 130

\stepcounter{Zihler} S. 49
Erhoht Zdhler um eins.

\subitem{Untereintrag}
Befehl innerhalb einer theindex-Umgebung zur Erzeugung eines Unter-

eintrages.

\subparagraph[Kurzform]{berschrift} S. 40
Unterster Gliederungsbefehl. Formatiert Jberschrift , gef. mit einer 5-
oder 6-gliedrigen Nummer. Der optionale Parameter Xurzform kann fir

den Eintrag ins Inhaltsverzeichnis verwendet werden.

\subparagraph*{Jberschrift } S. 40
Unterster Gliederungsbefehl, ohne Numerierung und ohne Eintrag ins
Inhaltsverzeichnis.

\subsection[Kurzform]{Uberschrift} S. 40
Gliederungsbefehl zwischen \section und \subsubsection. Formatiert
Uberschrift, gef. mit einer 2- oder 3-gliedrigen Nummer. Der optio-
nale Parameter Kurzform kann fiir den Eintrag ins Inhaltsverzeichnis
verwendet werden.

\subsection*{lberschrift} S. 40
Wie \subsection, allerdings ohne Numerierung und ohne Eintrag ins
Inhaltsverzeichnis.

\subsubitem{Unter-Unter-Eintrag}
Erzeugt einen Unteruntereintrag innerhalb einer theindex-Umgebung.

\subsubsection[Kurzfo'r-m]{Ifbersch'm'ft} S. 40
Gliederungsbefehl zwischen \subsection und \paragraph. Formatiert
lberschrift, ggf. mit einer 3- oder 4-gliedrigen Nummer. Der optio-
nale Parameter Kurzform kann fiir den Eintrag ins Inhaltsverzeichnis
verwendet werden.
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\subsubsection*{Jberschrift} S. 40
Wie \subsubsection, allerdings ohne Numerierung und ohne Eintrag

ins Inhaltsverzeichnis.

\subset [M] erzeugt C S. 131

\subseteq [M] erzeugt C S. 131

\succ [M] erzeugt > S. 131

\succeq [M] erzeugt = S. 131

\sum [M] erzeugt > S. 132

\sup [M] S. 107
Erzeugt den Funktionsnamen ,sup“ in Formeln. Der Befehl kann kombi-
niert werden mit einer Tieferstellung fiir eine untere Grenzangabe.

\supset [M] erzeugt D S. 131

\supseteq [M] erzeugt D S. 131

\surd [M] erzeugt / S. 132

\swabfamily S. 34
Schaltet bei Verwendung des oldgerm-Paketes auf Sdywabadyer-Schrift
um. Der Befehl wirkt bis zum Ende der aktuellen Umgebung.

\swarrow [M] erzeugt S. 132

\symbol{N}

Erzeugt im gerade aktiven Zeichensatz das Zeichen mit der internen
Kodierung ¥ mit 0 < ¥ < 127.

\t{zy} S. 29
Erzeugt einen Akzent iiber zwei Buchstaben: \t{ac} = dc

\tabcolsep S. 86
Definiert den halben Spaltenabstand in einer tabular-Umgebung. Wert-
zuweisung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\tableofcontents S. 42
Erzeugt das Inhaltsverzeichnis mit den Angaben aus den Gliederungs-
befehlen und event. Zusatzeintragen.

\tagcurve [NSymbol1(Z1,Y1,T2,Y2s--->Tn,>Yn) 7?7

Befehl des curves-Paket. Der Befehl zeichnet eine Kurve ohne das erste
und letzte Segment. Werden nur drei Punkte angegeben, so wird das
letzte Segment gezeichnet. Das optionale Argument ¥Symbol beeinflufst
die Anzahl der zu zeichnenden Kurvensegmente.
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\tan [M]

Erzeugt den Funktionsnamen ,tan“ in Formeln.

\tanh

Erzeugt den Funktionsnamen ,tanh“ in Formeln.
\tau [M] erzeugt 7

\TeX erzeugt TEX

\textbf{Tezt}
Schreibt Tezt in Fettdruck.

\textcolor{Farbe }{Tezt}
Befehl des color-Paketes. Druckt Tezt in Farbe.

\textcolor[Hodell I{Definition }{Tezt?}
Befehl des color-Paketes. Analog zum obigen Befehl, allerdings wird die
Farbe direkt definiert.

\textfloatsep
Der vertikale Abstand zwischen Gleitobjekten oben auf der Seite und
dem nachfolgenden Text, bzw. zwischen dem Text und unten folgenden
Gleitobjekten. Elastische Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength.

\textfraction
Der Anteil einer Seite mit Text und Gleidobjekten, der flir den Text min-
destens zur Verfligung steht. Wertzuweisung erfolgt mit \renewcommand.

\textfrak{Tezt }
Setzt Tezt bei Verwendung des oldgerm Paketes in Jraftur-Sdrift.

\textgoth{Tezt }
Setzt Text bei Verwendung des oldgerm-Paketes in goti(cher Sdhritt.

\textheight [P]
Gesamthohe flir den Seitentext. Eine Wertzuweisung erfolgt wie gewohnt
mit \setlength oder \addtolength.

\textit{Tezt}
Schreibt Tezt in kursiver Schrift.

\textmd{Tezt}
Schreibt Tezt in der Schriftstdrke medium.

\textnormal{Tezt }
Schreibt Tezt in der aktuell eingestellten Basis-Schrift.

\textrm{Tezt}
Schreibt Tezt in der aktuell eingestellten Serifenschrift. Ublicherweise
ist dies die Standardschrift.

S. 30

299

299
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\textsc{Tezt} S. 30
Schreibt Tezt in KAPITALCHEN.

\textsf{Tezt} S. 30
Schreibt Tezt in serifenloser Schrift.

\textsl{Tezt} S. 30
Schreibt Tezt in schriggestellter Schrift.

\textswab{Tezt} S. 34
Setzt Text bei Verwendung des oldgerm-Paketes in Sdhwabadyer-Sdyrift.

\textstyle [M]

Schaltet auf die Schriftgrofe \textstyle innerhalb von Formeln um.

\texttt{Tezt} S. 30
Schreibt Tezt in Typewriter-Schrift.

\textup{Tezt} S. 30
Schreibt Tezt in senkrechter Schrift.

\textwidth [M] S. 14
Die Breite des Textes. Die Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength.

\thanks{Fufnotentext } S. 42

Erméglicht eine Fufinote auf einer Titelseite.

\theZdhler

Interner Befehl, mit dem der aktuelle Wert des Zihlers ausgegeben wird.

\TheSbox S. 61
Befehl aus dem fancybox-Paket, das eine mit der Sbox definierten Um-
gebung aufruft.

Theta erzeugt .

\ [M] gt © S. 129
theta erzeugt .12
\ [M] gt o S. 129
\Thicklines 299

Befehl des eepic-Paketes. Der Befehl stellt die Strichstérke auf das 1.5-
fache des Wertes von \thicklines.

\thicklines 777
Nach diesem Befehl erscheinen alle Linien innerhalb einer picture-Um-
gebung in dicker Strichstarke.

\thinlines 777
Nach diesem Befehl erscheinen alle Linien innerhalb einer picture-Um-

gebung in diinner Strichstérke.

\thispagestyle{Stil} S. 15
Andert den Seitenstil der laufenden Seite auf St41.
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\tilde{z} [M] S. 130
Erzeugt eine Tilde iiber der Variable z.

\tiny [Z] S. 31
Schaltet auf die kleinste Schriftgréfe um.

\times [M] erzeugt x S. 130

\title{Titel} S. 41
Legt den Titel auf einer durch \maketitle erzeugten Titelseite fest.

\to [M] erzeugt — S. 132

\today S. 7
Erzeugt das aktuelle Datum.

\top [M] erzeugt T S. 132

\topfraction [P] S. 14

Anteil einer Seite, bis zu dem Gleitobjekte am oberen Seitenende gesetzt

werden diirfen. Wertdnderung erfolgt mit \renewcommand.

\topnumber
Maximale Anzahl von Gleitobjekten, die am oberen Seitenende gesetzt
werden diirfen. Wertdnderung erfolgt mit \setcounter.

\topsep
Vertikaler Zwischenraum zusétzlich zu \parsep vor und nach Listenum-
gebungen und abgesetzten Formeln. Wertzuweisung erfolgt mit \setlength
oder \addtolength.

\topskip [P] S. 14
Abstand zwischen der Oberkante des Seitenrumpfes und der Grundli-
nie der ersten Textzeile. Wertzuweisung erfolgt mit \setlength oder
\addtolength.

\totalnumber
Anzahl der Gleitobjekte, die unabhéngig von ihrer Gréfe maximal auf
einer Seite gesetzt werden diirfen.

\triangle [M] erzeugt A S. 132
\triangleleft [M] erzeugt « S. 130
\triangleright [M] erzeugt » S. 130
\ttfamily S. 30

Schaltet auf eine Typewriter-Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum

Ende der aktuellen Umgebung.

\twocolumn[Tezt] [Z] S. 64
Beginnt eine neue Seite mit zweispaltiger Formatierung. Der optionale
Tezt wird zu Beginn der Seite gesetzt und reicht iiber beide Spalten.




244

ANHANG C. LISTE DER WICHTIGSTEN BEFEHLE

U

\u{Zeichen} S. 29

Erzeugt einen ,Breve-Akzent” {iber Zeichen: \u{x} = fix

\ULforem S.25
Schaltet auf die Unterstreichungsfunktionen des ulem-Paketes um.

\uline{Tezt } S. 25
Unterstreicht Tezt. Bestandteil des ulem-Paketes.

\unboldmath [Z]

Riickschaltbefehl zu \boldmath.

\underbrace{Teilformel } [M] S. 105
Erzeugt eine horizontale geschweifte Klammer unter der angegebenen
Teilformel .

\underline{Tezt} [Z] S. 105

Erzeugt eine horizontale Linie unter Tezt .

\unitlength
Definiert die Einheitsldnge in einer picture-Umgebung. Wertzuweisung
erfolgt mit \setlength. Durch Anderung des Wertes kann ein Bild sehr
leicht vergrofiert oder verkleinert werden.

\unlhd [M] erzeugt <

v

\unrhd [M] erzeugt >
\Uparrow [M] erzeugt {
\uparrow [M] erzeugt 1
\Updownarrow [M] erzeugt {f

\updownarrow |M] erzeugt J

—
(9]
AV

\uplus [M] erzeugt &

\upshape S. 30
Schaltet auf eine senkrechte Schrift um. Der Befehl wirkt bis zum Ende

der aktuellen Umgebung.

Upsilon |M] erzeugt T S. 129
\Up [ g
upsilon |M] erzeugt v S. 129
\up [ g
\usebox{\Bozname } S. 59

Gibt den Inhalt von \Bozname aus. Der Name der Box mufl zuvor mit
\newsavebox{\Bozname } eingerichtet worden sein. Gefiillt wird die Box
mit einem \sbox- oder \savebox-Befehl.
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\usepackagel[Optionen]{Pakete} S. 11
Ladt die durch Komma getrennten Paketdateien. Die Optionen werden
an alle mit einem Aufruf geladenen Paketen weitergeleiten und miissen
von diesen unterstiitzt werden. Alternativ koénnen die Optionen auch im

\documentclass-Befehl iibergeben werden.

\uwave{Tezt } S. 25
Unterstreicht Tezt mit einer Schlangenlinie.
\v{Zeichen} S. 29
Erzeugt einen Hacek-Akzent tiber Zeichen: \v{c} = ¢
\value{Zghler?
Liefert den aktuellen Wert von Zdhler. Er kann nun einem anderen
Zahler ibergeben werden: \setcounter{Zghler! }{\valueZghler2?}
\varepsilon [M] erzeugt ¢ S. 129
\varpi [M] erzeugt @ S. 129
\varrho [M] erzeugt o S. 129
\varsigma [M] erzeugt ¢ S. 129
\vartheta [M] erzeugt ¢ S. 129
\vdash [M] erzeugt - S. 131
\vdots [M] erzeugt : S. 106
\vec{z} [M] S. 108
Erzeugt das Vektor-Symbol iiber ¢: \vec{s} = &
\vector(Az,Ay){Ldnge}
Bildbefehl innerhalb einer picture-Umgebung zur Erzeugung von Pfeil-
linien. Es stehen dabei standardméfig nur eine begrenzte Anzahl von
Steigungen zur Verfiigung. Bei horizontalen und vertikalen Linien stellt
Lange die tatsachliche Lénge dar, bei geneigten Linien die Projektion
der Linienlange auf die x-Achse. Die Neigung wird durch die beiden Wer-
te Az und Ay bestimmt, wobel nur ganzahlige Werte zwischen -4 und
+4 erlaubt sind.
\vee [M] erzeugt V S. 130
\verb|original Tezt | S. 57

Der angegebene Text wird in Schreibmaschinenschrift genau so gesetzt,
wie er eingegeben wird. Fiir | darf jedes Zeichen aufer * und Leerzeichen
verwendet werden, das in original Tezt nicht auftritt.

Siehe auch \begin{verbatim}
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\verb*|original Tezt | 57
Bewirkt das gleiche wie \verb| |. Allerdings werden Leerzeichen als |,
ausgegeben.

Siehe auch \begin{verbatim*}

\Vfill .20
Erzeugt einen vertikalen Zwischenraum beliebiger Lange. Der Befehl ist
eine Abkiirzung fiir \vspace{\fi11}.

\vline . 85
Erzeugt einen vertikalen Zwischenstrich innerhalb eines Spalteneintrages
in einer Tabelle.

\voffset [P]

Definiert den oberen Bezugsrand der Seitenformatierung. Wertzuwei-
sung erfolgt mit \setlength oder \addtolength.

\vpageref[Diese Seite] [Andere Seitel{Marke} |[Z] AT
Bestandteil des varioref-Paketes. Erzeugt die Seitennummer derjeni-
gen Seite, auf der mit \label{¥arke} eine unsichtbare Markierung an-
gebracht wurde. Der optionale Parameter Diese Seite wird verwendet,
wenn die Marke auf der gleichen Seite liegt, 4Andere Seite wird verwen-
det, wenn die Marke auf einer anderen Seite liegt.

\vref{HNarke } .46
Bestandteil des varioref-Paketes. Erzeugt eine Gliederungs-, Gleichungs,
Bild- oder Tabellennummer, je nachdem, wo mit \label{Harkel} eine
Markierung angebracht wurde. Der Text hingt davon ab, wo sich die
Marke genau befindet. Liegt die Marke z.B. auf der néchsten Seite, so
ergibt der Befehl nicht die Seitennummer, sondern den Text ,auf der
néchsten Seite".

\vspace{4bstand} .21
Erzeugt einen vertikalen Zwischenraum der Lénge 4bstand. Am Anfang
oder Ende einer Seite wird der Zwischenraum nicht gesetzt.

\vspace*{4bstand} .21
Wie \vspace, allerdings wird der Abstand auch am Anfang oder Ende
einer Seite gesetzt.

\wedge [M] erzeugt A S. 130

\widehat{4rg} [M] S. 108
Erzeugt ein breites \hat tiber 4rg: \widehat{abc} = abc

\widetilde [M] S. 108

Erzeugt ein breites Tildesymbol iiber 4rg: \widetilde{abc} = abe
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\wp [M] erzeugt p S. 132
\wr [M] erzeugt ! S. 130

\Xi [M] erzeugt = S. 129
xi M| erzeugt ¢ S. 129
\ [ gt &

\xout{Tezt} S. 25

Streicht Text A1¥. Bestandteil des ulem-Paketes.

Z

\zeta [M] erzeugt ¢ S. 129
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Anhang D
Layout dieses Handbuches

An dieser Stelle soll noch ein wenig iiber das in diesem Buch verwendete Layout ge-
sprochen werden. Dazu werden Ausschnitte aus der Hauptdatei des Buches aufgefiihrt
und erldutert.

Das Buch verwendet die Dokumentenklasse book. Aufser ein paar Anpassungen
an den deutschen Sprachraum wurde die Klassendatei nicht weiter verédndert.

Leicht erkennbar ist, daft die Kopf- und Fufzeile ein deutliches Stiick tiber den
Textrand nach aufen ragen. Auf diese Weise ist mehr Platz fiir Randnotizen entstan-
den und die vielen Beispiele, die ja ebenfalls die Platz der Randnotizen einnehmen,
sind leichter erkennbar. Verwendet wurde hierzu das Paket fancyheadings (siche

Abschnitt 3.1.3 auf Seite 16).

\setlength{\textwidth}{451pt}
\usepackage{fancyheadings}
\pagestyle{fancy}
\lhead[\fancyplain{}{\slshape \thepagel}]
{\fancyplain{}{\slshape \rightmark}}
\rhead[\fancyplain{}{\slshape \leftmark}]
{\fancyplain{}{\slshape \thepage}}
\cfoot{}
\setlength{\footrulewidth}{0.5pt}
\setlength{\headrulewidth}{0.5pt}

Wie man hier sieht, wird die Textbreite zunéchst auf 451pt gesetzt. Diese Breite
ibernimmt das fancybox-Paket in dem Moment, in dem der Seitenstil auf fancy
festgelegt wird. Spétere Anderungen an der Textbreite haben keinerlei Einfluf auf
die gesetzten Kopf- und Fufzeilen.

Anschliefend wird das eigentliche Seitenlayout festgelegt. Hier muf vor allem da-
fiir gesorgt werden, daf der Seitenrand fiir die geraden Seiten entsprechend vergréfert
wird, um die kiirzeren Textzeilen auszugleichen. Das Ziel ist es, dafs die Linien der
Kopf- und Fufzeilen auf den Seiten exakt iibereinander liegen. Ebenfalls festgelegt
wird hier die Breite fiir die \marginpar-Befehle.
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\setlength{\oddsidemargin}{71pt}
\setlength{\evensidemargin}{125pt}
\setlength{\topmargin}{80pt}
\setlength{\textwidth}{369pt}
\setlength{\textheight}{597pt}
\setlength{\marginparwidth}{75pt}
\addtolength{\headheight}{2pt}

Nun kann damit begonnen werden, die Befehle fiir die Beispiele zu erzeugen. Da
sehr viele Beispiele verwendet werden, lohnt es sich auf jeden Fall, eigene, leicht zu
bedienende Befehle zu erzeugen.

Zunéchst muf ein Weg gefunden werden, die Beispiele in Boxen zu setzen, die
breiter als der normale Text sind und immer nach auflen ragen. Hierzu wird die
Umgebung WideBox erzeugt. Der bei der Definition verwendete Befehl Sbox stammt
aus dem fancybox-Paket. Mit ihm ist es moglich, eine Box mit \begin und \end zu
definieren.

\newenvironment{WideBox}
{\nopagebreak \medskip \begin{Sbox}
\begin{minipage}{451pt}}
{\end{minipage} \medskip \end{Sbox} \medskip
\noindent
\ifodd\thepage
\makebox[\textwidth] [1]
{\makebox[451pt]{\TheSbox}}
\else
\makebox[\textwidth] [r]
{\makebox[451pt]{\TheSbox}}
\fi}

\newenvironment{WideBoxR}
{\nopagebreak \begin{Sbox}
\begin{minipage}{451ipt}}
{\end{minipage} \medskip \end{Sbox}
\noindent
\makebox [\textwidth] [r]
{\makebox[451pt]{\TheSbox}}}

\newenvironment{WideBoxL}
{\nopagebreak \begin{Sbox}
\begin{minipage}{451pt}}
{\end{minipage} \medskip \end{Sbox}
\noindent
\makebox [\textwidth] [1]
{\makebox [451pt] {\TheSbox}}}




Die Abfrage, ob die Box nach links oder rechts hinausragen muf, erfolgt mit dem
Befehl \ifodd. Ist die Seite eine gerade Seite, so wird eine Box der Breite \textwidth
erzeugt, deren Inhalt rechtsbiindig gesetzt wird. Da der Inhalt aus einer breiteren Box
besteht, ragt er nach links heraus. Bei den ungeraden Seiten ist es genau umgekehrt.

Die beiden zuséatzlichen Umgebungen WideBoxR und WideBoxL werden dort ver-
wendet, wo die automatische Abfrage nicht funktioniert. Ist ist immer dann der Fall,
wenn die Box auf die ndchste Seite rutscht. In diesem Fall ist also ein manueller
Eingriff notig.

Nun wurden also die Boxen fiir die Beispiele erzeugt. Die Beispiele selbst enthalten
jedoch immer zwei Teile: Auf der linken Seite steht das Ergebnis und auf der rechten
die WTEX-Befehle, mit denen das Beispiel erzeugt worden ist. Zu diesem Zweck muf
eine minipage-Umgebung innerhalb der WideBox erzeugt werden. Zudem soll vor
und nach dem Beispiel jeweils eine horizontale Linie als Trennung erscheinen. Die
WideBox-Umgebung muf also erweitert werden.

\newenvironment{RuleExample}
{\begin{WideBox}\medskip\hrule\medskip
\begin{flushleft} \smallskip \nopagebreak
\begin{minipage} [t]1{75mm}\sloppy’}
{\end{minipage}\end{flushleft}
\hrule \medskip \end{WideBox1}}

Auch diese Umgebung gibt es in zwel weiteren Versionen, die auf der WideBoxL
bzw. der WideBoxR basieren. Auflerdem existieren auch Versionen ohne eine horizon-
tale Linie.

Wer sich diese Definition genau ansieht und sie mit den Beispielen vergleicht, wird
feststellen, dafs noch ein wenig fehlt. Die Beispiele bestehen ja aus zwei nebeneinander
liegenden Teilen. In der Definition taucht jedoch nur eine minipage-Umgebung auf.
Gelbst wird das Problem {iber einen weiteren Befehl, der die erste minipage beendet,

und eine zweite beginnt.

\newcommand{\Mitte}
{\end{minipage}\hspacex{\fill}
\begin{minipage} [t]{75mm}\sloppy?}

Auf der folgenden Doppelseiten ist das Layout dieses Handbuches dargestellt. Die
Ausgabe wurde mit dem Befehl \layout aus dem gleichnamigen Paket erstellt. Im
Vergleich kann man sehr gut die Unterschiede erkennen, die ITEX zwischen einer
rechten und einer linken Textseite vornimmt.
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